iy bfr 123,- Niederlande hfl 6,70 Italien Lit 5.800,« Osterreich 35 45,- Schweiz sfr 5,80 Spanien ptas 485,-

POLYGON-TUNING

Virtua Racing Deluxe
Segas Edelraserei
mit 32X-Turbo i

Stemzelt Raser" *" Virtual Boy
von (}pje De5|gn* - Virtual Reality
P - fur unterwegs
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KONAMI

SuperstarkerVideospieleSpnalR

Yakko, Wakko und Dot,
total verriuckt in Hollywood .

« o DasistVideospielespald mit Starbesetzung. Yakko, Wakko und Dot
haben nur ,Blodsinn®” im Kopf.

9‘3 Kein Fettnapfchen, in das sie treten konnen, wird ausgelassen. Mit Intelli-
il genz und viel Witz wird Chaos gestiftet, wohin die drei auch kommen. N
Und sie kommen ganz schon rum auf dem Filmgelande. E
Hochste Anspruche werden erfullt.
Die Grafik in bester Zeichentrick-Qualitat. U
Die Animationen und der Sound setzen Mal3stabe neu.
Passwort-Funktion.

Animaniacs. Das Top-Videogame der Saison!
Sagenhafte Stages mit jeder Menge Unterlevels.

Animaniacs, das ist Videospielepower fur das
Super NES und den Sega Mega Drive.
Spiel das Game, das Dich fasziniert und fesselt.

VIDEO GAMES 12/94 schreibt:
~Superniedlich, superschwer, superheimtiickisch, aber niemals unfair.”

SEGA MAGAZIN 12/94 schreibt: |
» Die Warner-Zeichentrick-Stars Wakko, Yakko und Dot geben in ihrem ersten Spiel dank der putzigen Grafik und des originellen Konzept
eine prachtige Figur ab. Die feine Knobel/Jump & Run-Mixtur Animaniacs garantiert wochenlange Unterhaltung!”

KONAMI Videospiele: Adventure — Action — Fun - Intelligenz — Sport gibt's fur Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei
KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069 /95 08 12-0, Telefax 069 /95 08 12-77

ANIMANIACS, characters, names and all related indicia are trademarks of Warner Bros.© 1994. Nintendo, SNES, NES, GAME BQOY, the Nintendo Product Seals and other marks designated as "TM” are trademarks of Nintendo. Sega and Sega
Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Ltd. KONAMI is a registered trademark of Konami Co., Ltd. ©1994 KONAMI. Alle Rechte vorbehalten. Unberechtigtes kopieren, verleihen oder weiterverkaufen jeglichyer Art strengstens verboten.




Die Spielhalle fur zuhause:
Der Saturn ab Seite 6
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NEXT CENER AT

Das 32X =
sucht die i~ s=—=
Gunst der = Es
Stunde zu

nutzen.
Zumindest
Virtua
Racing
Deluxe kann
auf der ganzen Linie uber-
zeugen und zeigt der 16-Bit-
Rennspielkonkurrenz fast aus-
nahmslos den Auspuff Seite 30

Wir waren fur
Euch in der
Spielhalle und ;(
haben AM2s
neuestes Werk,
Desert Tank,
unter die Lupe
genommen

Seite 18

HIGHLIGHTS EDITORIAL

USA und Ridge Racer sollten hier Impu&se setzen
und Big N sollte man auch nicht unterschatzen. Mehr
denn je werden sich Atari und 3D0 darum bemiihen
miissen zligig neue und vor allem gute Software auf
den Markt zu bringen, um aus dem Nischendasein
herauszutreten. Da die Preisbarriere bei uns nach wie
vor bei 500 DM liegt, nicht ohne Grund fithrte Sega
das Mega Drive zu diesem Preis in Deutschland ein,
werden die Hersteller zudem auf etwas anspruchsvol-
lere Titel wie Rollen- oder Strategiespiele setzen miis-
sen, um auch die kaufkratigere erwachsene Klientel
zu kodern. Auf jeden Fall wird 95 ein entscheidendes
Jahr in der Videospiel-Geschichte, und wir sind min-
destens so gespannt darauf wie Thr wie es weitergeht.

Wir halten Euch natlirlich auch im neuen Jahr lber
alle Trends auf dem laufenden, in dieser Ausgabe u.a.
mit einem Saturn-Special, einem ersten Bericht liber
Nintendos neues Geheimprojekt, den Virtual Boy,
sowie Tendenzen in Sachen Hard- und Software.

Frohe Weihnachten und einen guten Rutsch wiinscht
Euch

Euer Mega Fun Taam

- '.‘.-C ) A %

MEGA FUREES
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Kleiner Mann ganz grof

Monster
Max

Iso-Jump’n Run mit
Denkspiel-Einlagen
In bester Landstalker-Manier erkampft sich der
kleine Held die hochste GB-Wertung dieser
Ausgabe.

Seite 94

Nintendo in 3D

irtual Boy

Virtual Reality fiir unterwegs
Ein erster Blick auf
Nintendos streng gehitetes
Konsolen-Geheimnis

Seite 21

Polygon-Tuning

Virtua
Racing
Deluxe

Segas Edel-Raserei mit 32X-Turbo

Vergefit den Automaten, hier kommt die beste
Version!
Seite 30

MEGREIY

Doom-Doom-Geschofd

Doom

Das Kultspiel fiir Jaguar und 32X

Wir sagen Euch ganz genau, welches Doom welche
Vorzuge hat.

32X Seite 31

Jaguar Seite 112
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Parkett in Flammen

NBA Tournament

Endlich im Test

Sega Saturn

Durchschlagendes Debut mit Virtua Fighter
AM2s erster Streich fur die Next Generation-Konsole

Edition
ab Seite 6

24 Jump’n Dunk von Acclaim
- s & Besser als der Automat’?

TN
-

Flotter Dreier?

Jaguar
Hames

Neben Doom noch drei weitere
Games fiir Ataris 64Bit-Maschine

Hop oder Top, lest nach:

Checkered Flag Seite 110

Club Drive Seite 110
Dragon Seite 110

Seite 26

Mega CD im Fahrtwind

BC Racers o f

Steinzeit-Raserei von Core

Design
Abgedrehter geht's nimmer,

einfach cool!
Seite 90

o
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Das Warten hat ein Ende: Seit dem 22.

November ist Segas neues Hardwareflagg-

schiff in Japan erhaltlich. Logisch, daf8
wir uns eines der wenigen in Deutschland
erhaltlichen Exemplare gesichert und fiir
Euch auseinandergenommen haben

Die Vorgeschichte

Im Januar 1993 gab Sega
bekannt, daB man an einer
32-Bit-Konsole arbeite, die
ein neues Zeitalter in Sachen
Videospiel einldauten werde.
Urspringlich war geplant wor-
den den Saturn in zwei Versio-
nen herauszubringen: Eine
CD-ROM- und eine Cartridge-
only-Fassung, die unter dem
Namen Jupiter erscheinen
sollte. Mit einem separat zu
kaufenden CD-ROM fiir diese
Konsole sollte die Kompatibi-
litat zwischen den beiden Ver-
sionen gewahrleistet sein.
Allerdings verwarf Sega diese
[dee und beschritt schlieBlich
einen anderen Weg: Der
Saturn ist eine reinrassige
CD-Konsole, allerdings ausge-
stattet mit einem Modulport
fur spatere Erweiterungen.

Das Gerat

Wie Thr den Bildern entneh-
men konnt, ist der Saturn als
Top Loader konzipiert worden.
Auf der Oberseite befinden
sich, neben der Offnung fiir die
CDs, noch der Modulschacht

SEGAYATURN

&P ©5:G2 ENTERPRISES, LTD. 1998 Ver, 100

Metallisch: Der Titelscreen des Saturns

Dlose Demo pafit besonders gut zu

Techno-CDs

Laufwerk leer

Poe
v
e J
Snden / Pause 5L

J

Alle bokannten Bedlenelemente eines
CD-Players finden sich hier wieder

Serache ausuablen
A58 Enalish
® [agtach

Espanol

Fransaic
Itakano

Mekdungen erscheinen in Deutsch

Wiederholuns Russang

Man spricht deutsch: Auch auf dem
Import-Saturn konnt lhr bequem Eure
Muttersprache einstellen

und der Reset- und Power-
knopf. Die Frontseite wurde
mit zwei Joypadeingangen
versehen, die zu nichts kompa-
tibel sind, was bisher auf dem
Markt ist. Ein A/V-Ausgang,
die Stromversorgung und ein
Linkanschluf3 zieren die Rulck-
seite des Gerdts. Genau dort
befindet sich auch noch eine
Offnung flir eine Lithium-Bat-
terie. Neben dem Saturn
selbst ist im Lieferumfang ein
A/V-Kabel, ein Kabel zur
Stromversorgung und ein Joy-
pad enthalten. Letzteres ver-
fligt Uber acht Tasten und
stellt eine Kreuzung aus Super
Nintendo- und Mega Drive-
Pad dar: Neben den gewohn-

Technische Daten

CPU:

DEN PLANETEN

ten X-, Y-, Z-, A-, B- und
C-Buttons findet Ihr an der
oberen Seite eine L- und eine
R-Taste.

Die Benutzer-

oberflache

Wenn Thr den Saturn einschal-
tet ohne ein Spiel eingelegt zu
haben, erscheint ein mehrseiti-
ges Ment, das im wesentlichen
die Bedienungselemente eines
handelstiblichen  CD-Players
enthalt. Darliber hinaus gibt
es ein paar kleine aber feine
Zusatzfunktionen, wie z.B. die
Surround-Funktion. Mit ihrer

2 SH-2 32-Bit Risc 28 MHz/je 25 MIPS

Custom clllpo. ......... Spntes/ Polygone: VDP1-Chip verantwortlich fiir 2- und

.. 3-D-Berechungen (dual frame buffer)

Hlntergrund VDPQﬂhtp. bis zu funf Hintergriinde gleichzeitig,

.. Rotation von zwei Playfields

RAM: Sroussi o ...Main Ram: 16 Mbit
s VRAM: 12 MBIt
... Sound RAM: 512 KByte

.... Buffer RAM: 512 KByte

weeees SRAM: 32 KByte
ROME: ... o R | asreers s e e R o s 512 KByte
Laufwerk: Double Speed
Datonuborh-mnﬁrah .......... 300 KByte/Sek.
Formate: .......... <. Satumn CD/CD-G/ CD-EG/Audio CD
Farben glolehzeftlg: 5 " o ..32.768
Farbpalette: . 16 7 MID (True Color)
Auﬂc‘i?.nngon: 352 X 224 und 640 x 224
SOMIME . it el s e crivinassnsniies vivsanese 16-Bit 68EC000 11.3 MHz
” ... Yamaha FH1 Prozessor
FM PCM 44 1 KHz Samplmg Frequenz, 32 Stimmen

.. DSP 128 Stufen/44.1 KHz
e e, SO e T o W W 8 Tasten




¥9Y Mein Herz
gehort Sega. Die
weltbesten Automa-
ten werden von Se-
ga hergestellt und
nun auch dem
Heimmarkt zugang-
lich gemacht. Das
Beste jedoch ist
das Vertrauen, das
die Leute in den Na-
men Sega haben. 77

Dave Perry
Prasident von Shiny Entertainment

Hilfe konnt Thr Eure CDs mit
einem Halleffekt anhdren.
Neben den Funktionen, die den
Betrieb als CD-Player regeln,
gibt es noch einige weitere, die
sich mit der Spielstandspei-
cherverwaltung und grund-
satzlichen Einstellungen, wie
dem Datum oder der Sprache,
befassen. Die Spracheinstel-
lung ist dabei flir Importfreaks
besonders interessant: Es ist
moglich  den  japanischen
Saturn uber deutsche
Menubefehle zu bedienen,

daneben konnen Englander,
Spanier, Franzosen, Italiener
und natirlich Japaner die
Mendls in ihrer Landessprache
genieB3en (cool!).

Yu Suzuki

Kopf von AM2

Uber die "
Schwierigkeiten zwei

CPUs zu programmieren

99 Sie starten zwar gleichzeitig, dennoch gibt
es Verzogerungen, wenn der eine darauf warten

Release Schedule

Titel

November 1994
Virtua Fighter
Mahjong Goku

Tama

Wanchai Connection -

Dezember 1994
Shinsetsu

Gale Racer
Clockwork Knight
Gotha

Myst

1995

Alien Trilogy

River Raid

Street Fighter: The Movie
X-Men

Battlecorps 2: Machinehead
Fractal Racer

Tomb Raiders

Alone In The Dark 2
Quo Vadis

Doom 2

Parodius

Power Pro Baseball
A-Train IV

Sim City 2000

Zero 4 Champ Special
Blue Seed

Daytona USA

Deadlus

Dynamic Fantasy

Ecco The Dolphin
Greatest 9

League Road Saga
Magic Knight Ray Earth
Masters

New Legend Of Shinobi
Panzer Dragoon
Pebble Beach Golf Links
Rampo

Side Pocket

Sim City 2000

Tomcat Alley

Van Battle

Victory Goal

Virtua Basketball
Virtua Fighter 2

Virtua Hang On

Virtua Tennis

Virtua lce Hockey
Cotton 2

Great Wall of China
Gamesmaster
Hissatsu Pachinko Collection
Race Drivin'

Virtua Racing

Rayman

4D Boxing

Hardcore

The 7th Guest

The 11th Hour
Overdrive

Beat'em Up
Denkspiel
Denkspiel
Adventure

Rennspiel
Jump'n Run
Strategiespiel
Adventure

Shoot'em Up
Shoot'em Up
Beat'em Up
Beat'em Up
Shoot'em Up
Rennspiel
Adventure
Adventure

3D-Shoot’'em Up

Shoot'em Up
Sportspiel
Strategie
Strategie
Rennspiel

Rennspiel

Jump’n Swim

Jump'n Run
Ballerspiel
Golf

Billard
Strategiespiel
Shoot'em Up
Beat'em Up
Sportspiel
Sportspiel
Beat'em Up
Rennspiel
Sportspiel
Sportspiel
Shoot'em Up

Rennspiel
Rennspiel
Jump’n Run
Sportspiel

Adventure
Adventure
Rennspi

mufd, daf’ der andere aufholt. Ich hatte einen

einzelnen sehr schnellen Hauptprozessor bevor-

zugt. So denke ich, daf8 nur ein Entwickler von

Hundert den Saturn richtig schnell zu
programmieren versteht. 77

SPECIAL SATURN

Hersteller

Sega
Shanor
Time Warner

Sega

Sega
Sega
Sega
Sega
Sunsoft

Acclaim/Probe
Activision
Capcom
Capcom
Core Design
Core Design
Core Design
Delphine
Gramus

id Software
Konami
Konami
Maxis
Maxis
Media Ring

Sega
Sega
Sega
Sega
Success
Sunsoft
Sunsoft
Sunsoft
Time Warner
Time Warner
Ubi Soft
Victor
Virgin
Virgin
Virgin

0]

‘p':‘-_.'- 1

it B T YOS
Clockwork Knight




SPECIAL SATURN

Die Rickseite

Die Zukunft des Saturn
Fakt ist, daB zu diesem Zeit-
punkt noch niemand hundert-

prozentig wissen kann, wie
sich der Saturn entwickeln
wird. Fakt ist, daB3 er im 3D-
Bereich der PlayStation von
Sony unterliegt. Fakt ist, daB
er zwei Wochen vor der Play-
Station in Japan erhéltlich
war. Fakt ist, daB alle ausge-
lieferten Gerdte schon liber
Vorbestellungen verkauft

waren, bevor sie noch in den
Geschaften standen. Fakt ist,
daB das erste Spiel fir den
Virtua Fighter, ein

Saturn,

Hinter dieser Klappe

Fiir spatere Netzwerkgeschichten Hier befindet sich

kann man die ist der Communication der AV- bzw.
Batterle einsetzen Connector-Anschiuff gedacht RGB-Ausgang
Topspiel ist (siehe auch Vor- (berragenden Umsetzungen

stellung im AnschluB an die-
sen Bericht). Fakt ist, daB
Sega zu den flihrenden Auto-
matenherstellern zahlt. Fakt
ist, daB AM2 fiir den Saturn
programmiert. Zahlt man die
Fakten  zusammen,  wird
schnell offensichtlich, daR
Segas groBe Chance darin
liegt, die ausgezeichnete Auto-
matenerfahrung nun gewinn-
bringend im Heimbereich ein-
zusetzen. Mit AM2 hat sie
einen Trumpf, der in dieser
Hinsicht sticht, falls das Team
um Yu Suzuki weiter solche

wie Virtua Fighter abliefert,
dann durfte eigentlich nichts
schiefgehen. Was fiir das 32X
galt, gilt fur den Saturn in
gleichem MaBe: Software
sells Hardware. Interessant
wird es allerdings um so mehr
zwischen Sony und Sega, da
Sony mit Namco ebenfalls
einen auBerst erfahrenen
Automatenhersteller an der
Hand hat. Vielleicht wird der
Kampf Ridge Racer gegen
Daytona auch die Schlacht um
die Hardware entscheiden!

Das Zubehor

Dauerfeuer und '
Slowmotion, der erste
Joystick fiir den Saturn

Das Lenkrad soll parallel zu
Daytona USA im April auf den
Japanischen Markt kommen

Sechs-Spieler-Adapter unterstiitzen

Die Drei-Button-Maus Ist u.a. fiir
A-Train IV gedacht

Victory Goal von Sega wird als
erster Titel den

e g ] Tl

Victory Goal (fiir bis zu sieben
Spieler gleichzeitig)

New Legend Of Shinobi




Der Priigelkracher aus der Spielhalle
schlagt sich dank AM2 auch auf dem heimi-
schen Screen hervorragend

a der Automat in Japan
E eine  groBe Fange-

meinde hat, verwundert
Segas Entscheidung, Virtua
Fighter als erstes Spiel flr
ihre neue Konsole herauszu-
bringen, nicht weiter. Den Hin-

KRR xm

Nach einem Tritt von Pal mochte man
erst mal eine Pause einlegen

Hoffentlich Allianz versichert
tergrund des Prigelspiels bil-
det ein internationales
Kampfsport-Turnier, an dem
die acht weltbesten Fighter
teilnehmen (kennen wir das
nicht  irgendwie?).
Der Japaner Akira
hat sich fest vorge-
nommen allen
anderen zu bewei-
sen, dal3 sein Stil
"Hakkyokuken"
der beste ist. Als
: geheimer
Favorit  wird
jedoch der
54-jahrige
Chinese Lau
gehandelt,
seine

Technik .
ist Ken- R

po.
i
I ‘!':I

Pai,

SPECIAL SATURN

die Tochter von Lau, kampft
mit demselben Stil wie der ihr
verhafBBte Vater. Ihren Lebens-
unterhalt bestreitet sie als
Action-Star in Hongkong.
Ganz dem Wrestlingsport hat
sich der Kanadier Wolf ver-
schrieben, er wendet dement-
sprechend im Kampf vorran-
gig Wiirfe an. Jeffry ist ein
australischer Schiffsbauer, der
sich mit Hilfe des Preisgeldes
endlich den Traum vom eige-

S START BUTTON

WOLF

Uh, das bereitet
Magenschmerzen




SPECIAL SATURN

nen Schiff verwirklichen will.
Der Ninja Kage hat eine ganz
andere Motivation: Er will
durch Teilnahme am Turnier
die Verantwortlichen flir den
Tod seiner Eltern finden. Die
Amerikanerin Sarah wurde
von einem Verbrechersyndicat
hypnotisiert, um im Turnier
gegen ihren eigenen Bruder

LIRS

LIEE GRUGE Ip! LARGEST
MATCH PRI Zooints
TIME LiMii nO LIMIT
ENEMY LEVEL ENSY
CONTINUE on
Sound TEST N S
VOICE TEST

MUSIC TEST

RECORD

PRO CONTROL

EXIT

Ein Fest fiir Jeden Einstellwiitigen

Neben Wolf ist Jeffry ein typischer "Heber"

Je naher lhr herankommt, desto
grofler werden die Figuren

Erwe -
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10 MEGA FUN

Jacky vorzugehen. Der ver-
bringt als Indy Car-Fahrer den
groBten Teil seiner Zeit auf
der Rennpiste. Die Steuerung
ist recht simpel: Nur drei
Knopfe des Saturn-Joypads
sind belegt, A zum Decken, B
zum Schlagen und C zum Tre-
ten. Die Tasten lassen sich
jedoch mit Bewegungen des
Steuerkreuzes kombinieren,
so daB Euch eine Fille von
Schlag- und Trittvarianten zur
Verfligung stehen. Besonders
fies ist die Mdglichkeit, dem
Gegner, wenn er schon auf
dem Boden liegt, noch eine
Faust oder ein Knie in den
Bauch zu rammen. Wie sich
das flir ein ordentliches Prii-
gelspiel gehdrt, verfligen die
einzelnen Fighter natirlich
auch tber jede Menge Special
Moves (allerdings bleiben Feu-
erballe  oder dergleichen
auBen vor, die Virtua Fighter-
Special Moves sind in der
Regel todliche Schlagserien).
Wirklich neu ist bei dem Poly-
gon-Beat’em Up eine zum KO
des Gegners alternative Sieg-
moglichkeit: Thr schubst den
feindlichen Fighter "einfach"
uber den Rand der quadrati-
schen Kampfflache, was einen
Ring Out bhedeutet und dem
Gegner die Runde kostet.

y
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Vs ﬂKiHI]
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_v's 1
vs HOLE
vs JEFFRY
vs KRGE
gvs SARAH
!vq JRCKY
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Hier seht Ihr Sarahs
Kampfbilanz
Fun-Fazit: So soll’'s sein:
Gleich das erste Spiel stellt,
zumindest flir Prigelspiel-
freaks, einen triftigen Grund
flir den Kauf eines Saturns
dar. Eigentlich steht diese Ver-
sion der Automatenfassung
nur in einem nach, und zwar in
der Anzahl der Polygone. Was
Sound, Spielbarkeit, und
damit auch SpielspaB betrifft,
braucht sich dieses Meister-
werk nicht vor dem Spielhal-
lenvorbild zu  verstecken.
Wenn Thr erst einmal eine
Weile gezockt habt, dann wird
Euch dieses Spiel sowieso in
seinen Bann schlagen und die
geringere Anzahl an Polygo-
nen nicht weiter storen. Wenn
Sega es fertigbringt, dieses
Niveau bei den weiteren Spie-
len zu halten, dann gehen wir
goldenen Zeiten entgegen.
(Philipp)

TeTat

RON{SSTAGE

Habt Ihr alle
Gegner
besiegt,
erscheint
Dural, ein
blecherner
Bonusfighter
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KONAMI

SuperstarkerVideospieleSpal3

Nachts in Gotham City .....

... sind nicht alle Katzen grau. Batman und Robin ist das Videogame, das in Grafik,
Animation und Sound Videofilmatmosphare riiberbringt. Die Spielhandlung ist -
nach Meinung von Experten - spannender als die Fernsehserie.

Zu Deiner Spezialausrlstung gehdren neben den obligatorischen
Batarang, Batrope, Batmobil selbstverstandlich auch Infrarotsicht-
gerat und jede Menge Sprengstoff gegen das Bose.
Batman ist ein horizontal scrollendes Beat’em Up. Herausra-

gend insbesondere die Catwoman-Actionsequenzen. Der
Enterhaken wird zum meistgenutzten Werkzeug. Ob
zwischen den Hausfassaden der Stadt oder
unter dem Luftschiff. Ein Lecker-
bissen in bestem Comic-Szenario.

Super Pro Nov. 94 schreibt:
“ ... Es stecken so viele neue Ideen darin, dal3 man nicht

mehr aufhéren kann ..." —I-I-o rte n_

“Teufel noch mal, KONAMI weiR, wi i y ll
eufel noch ma wei W|esrg?tr\:v9;:2";§gl?;:?ﬂﬁ Orten—
Tlorten_

fun vision Nr. 9/94
“Batman ist wieder da.” “Noch besser als vorher animiert ...”

KONAMI Videospiele: Adventure — Action — Fun - Intelligenz - Sport gibt's fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei

KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069 / 95 08 12-0, Telefax 069 /95 08 12-77
Batman and all related elements are the property of DC Comics TM & @ 1994. Nintendo, SNES, NES, GAME BOY, the Nintando Product Seals and other marks designated as “TM" are trademarks of Nintendo.
KONAMI is a registered trademark of Konami Co., Ltd. ©1994 KONAMI. Alle Rechte vorbehalten. Unberechtigtes kopieren, verleihen oder weiterverkaufen jeglicher Art strengstens verboten.



NEWS SUPER NINTENDO

SUPER NINTENDO

Manga Goes Video Games,
der erste Band rund um den
frechen, unerschrockenen
Dino ist mittlerweile sogar
in deutsch erschienen. Ban-
dai veroffentlicht zum Gon-
Kult das dazugehdrige
Videospiel, das sich mit
3D-Runden etwas von ein-
getrampelten Jump’n Run-
Pfaden entfernt. Geplanter

Erscheinungstermin ~ in
Japan: Dezember (8 MBit).

Wagens die Hochstge-
schwindigkeit und das rich-

Nach dem Uberwéltigenden
Erfolg des ersten Teils in

Japan schieben Bullet tige Timing beim Gang-
Proof/Media Rings natlir- schalten. Geplanter
lich gleich ein aufgemotztes Erscheinungstermin in

Sequel nach, um dem um
sich greifenden Dragster-
Fieber auch gerechtzuwer-
den: Thr steuert eine von
vier zur Auswahl stehenden
Kutschen auf zehn, jeweils
400 Meter langen Strek-
ken. Entscheidend fiir den
Sieg sind neben der Perfor-
mance des getunten

Japan: Februar (12 MBit).
Eine Umsetzung fiir Segas
Saturn steht ebenfalls ins
Haus. Wer allerdings nur
mal reinschnuppern will, ist
mit NCS’ Super Mario
Kart-Clone Rider’s Spirits
auch sehr gut bedient.

.
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SN Carrier Aces

S0 Shoot’em Up / 1-2 Spieler

Als Commodore (ibernehmt
IThr im Zweiten Weltkrieg
wahlweise den Part der
Japaner bzw. der Amerika-
ner. In Trainingsmissionen
bereitet IThr Euch mit Lan-
deanflligen, Torpedoangrif-
fen oder Bombardements
erst auf Eure eigentliche
Campaign  mit  sieben
Schauplatzen vor. Vor dem
Start konnt Ihr Euch noch
den passenden Flieger und
die ndtige Bordbewaffnung
auswahlen, damit auch ein

Hauch Taktik ins Spiel
kommt. Im Zwei-Spieler-
Modus ist die Mode 7-Gra-
fik sogar gesplittet.
Geplanter Erscheinungster-
min: 1. Februar (8 MBit).

PAUSED

Die Videospiel-
Version des auf
dem gleichnami-
gen Comic basie-
renden Science
Fiction-Thrillers
Timecop mit Jean-
Claude von
Damme in der
Titelrolle, der am
24. November in
den deutschen

Kinos angelaufen
ist, Ubernehmen die franzo-
sischen Entwickler Cryo,
die klirzlich von Mindscape
aufgekauft wurden. Zur
Story: Ihr verfolgt als Max

Walker (Jean-Claude Van
Damme) einen per Zeitreise
in die Vergangenheit
gefllichteten, korrupten
US-Prasidentschaftskandi-
daten und korrigiert

nebenbei zu Euren
Gunsten die
Geschichte. Geplan-
ter Erscheinung-
| stermin in Japan:
Januar. Erscheinen
soll das 16 Megs-
Modul Gber JVC.
Ferner arbeiten die
Franzosen an einer
Alien-Umsetzung

fir Mindscape.

12 Ml2GA 5Up




SN Hagane

LR Jump’n Shoot / 1 Spieler

Hudson mal ganz anders:
Hagane klaut gekonnt aus
Klassikern wie Super Cast-
levania IV, Super Probotec-
tor und Revenge Of Shino-
bi. Entwickelt wurde das
16 MBit-Modul von Red,
die sich fiir viele PC-Engi-
ne-Titel von Hudson Soft
verantwortlich zeichneten.
Zur Story: Thr steuert den
letzten Ninja des Fuuma
Clans, der fast vollstandig
von der Sekte der Schwar-

wurde, und sinnt natirlich
auf Rache. Hagane verfligt
tber eine Vielzahl von
Moves und Waffen, erstaun-
lich hoch ist allerdings der
Schwierigkeitsgrad, und das

NEWS SUPERK NINTENDU

samt finf Levels. 3D-
Shoot’em Up-Runden, teil-
weise mit Mode 7-Effekten,
lockern dieses vielverspre-

allzu  viel hermachende
Jump’n Shoot auf. Geplan-
ter Erscheinungstermin in
Europa: Ende Marz. (Mu-

zen Drachen aufgerieben bereits im ersten der insge-

chende, aber grafisch nicht ster von Hudson Soft)
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ENTERTAINMENT SYSTEM
(W ET 99, -

Soulstar 109,-
Rebel Assault 109,-
Mega Race 99,-
Heart of Alien 109,-

TAGUAR,

Aliens vs Predator 139,-
Iron Soldier 139,-
Checkered Flag 139,-
Doom 139,-

WAS ERLEBEN!

ax

£

Fifa Soccer .
Corpse Killer 109,-
Rise of the Robots 109,-
Super Street Fighter Il 119,-
Theme Park 99,-

SEGACD

TAGYR,
GAME GEAR

COLON PORTABLE VIDED GAME STSTIM

HNRBDVARE
ZUBEHOR

Panasonic 3D0Pal 949,-
Jaguar Atari 949,-
Sega Saturn 1399, -

Is

MEGA DRIVE

Earth Worm Jim
Animaniacs

Kdnig der Lowen
Rise of the Robots
Mickey Mania
Shining Force |l
Soleil

WWF Raw

Mega Bomberman
Sonic & Knuckles
Ecco the Dolphin lI
Probocector
Dragon
Pagemaster

Zero Toleranz

129,-
139,-
129,-
129,-
119,-
139,-
139,-
129,-
109,-
109,-
109,-
119,-
109,-
109,-

99,-

Donkey Kong Country 139,- 99,-
Earth Worm Jim 139,-
Secret of Mana 119,-
Super Street Fighterll 139,-
Mickey Mania 139,-
Kdnig der Lowen 139,-
Animaniacs 139,-
Rise of the Robots 149,-
WWF Raw 149,-
Bomberman Il 119,-
Samurai Shodown 139,-
Super Star Wars 1l 139,-
Indiana Jones 139,-
NHL 95 129, -
Street Racer

Nt DRive
=X

Star Wars Acade 119,-
Super Motocross 119,-
Virtua Racing Deluxe 119,-
Night Trap 129,-
Corpse Killer

BRUCKSTR. 42-44
44135 DORTMUND

Riittenscheiderstr. 59 *
45130 ESSEN

yaaA FUrl 13




NEWS REST DER WELT

Ps Toshinden

PLAYSTATION

Die japanische Company Peitschen (Samurai
Takara, bisher in erster Shodown 2-like), und, fast
Linie flir ihre Umsetzungen schon fotorealistisch anmu-
von Neo Geo-Beat’em Ups tenden, acht Hintergriinden.

als fiir eigenstandige Titel Geplanter Erscheinungster-
bekannt, dreht auf; ihr min in Japan: 1. Januar.
erster Titel flir Sonys
32-Bit PlayStation ist ein
reinrassiges Plagiat von
Segas AM2 Coin-op
Virtua Fighter 2, mit
sehr weich und detail-
liert animierten Poly-
gon-Charakteren,
Gouraud Shading, Tex-
ture Mapping, Waffen
wie Schwertern oder

ARAILMULE 3D-RPG /1 Spieler

Von den Newcomern |snss——s X

SCE macht Ernst, Crime prinzip etwas aufpeppen. :
Crackers stellt kein Geplanter Erscheinungster- Stlientt di S%ftware :
waschechtes RPG dar, son- min in Japan: Dezember. SRt et Fangp

hatz, die auf einer Insel
an der Klste Australi-
ens spielt. AuBerst
detaillierte Bitmap-/

Polygongrafiken, auf- | —
wendige Licht-/Schat- [l
teneffekte und nicht
zuletzt die beiden, je

dern in erster Linie ein 3D-
Shoot’'em Up a la Boom.
Ihr wahlt Euch unter finf
Charakteren den sympa-
thischsten aus und begebt
Euch auf die Dungeon-Hatz
nach den anderen. Waffen,
Rustungen und Items sollen

: ; : nach Spielsituation ver- rig bei Laune halten. Neben
aas action-lastige Spiel- schiedenen Ansichten, eine dem Panzer konnt Thr
isometrische  Perspektive zudem auf einen Hub-
und eine Draufsicht, Dolby schrauber, einen Jeep und
. Surround Sound sowie ein ein Nachschubfahrzeug
SAT VIl'tl,Ia Racing \ Two Player-Split Screen umsteigen, was natiirlich
.. Modus, verbundem mit mehr Taktik ins Spiel
Sl LY Rennspiel / 1-2 Spieler klassischem Gameplay, bringt. Geplanter Erschei-
sollten 3D0-Besitzer geho- nungstermin: Januar.
Sega hatte angesichts des einer adaquaten Version
inoffiziellen  Nachfolgers, arbeitet; die Screenshots
Daytona USA, der im April stammen aus einer friihen
zusammen mit  einem Entwicklerversion.
eigens entwickelten

Lenkrad auf den japani-
schen Markt kommen soll,
scheinbar  kein  groBes
Interesse an einer Saturn-
Fassung von Virtua Racing
‘und gab die Lizenz an Time
Warner ab, die jetzt an

14 N2 #unl



normalen Hintergrund etwas schwacheren Anima-

., 2 8S00 o ersetzt. Desweiteren hat tionen, nahezu perfekte

i i Sl S Sl S 8 - Capcom den Figuren neue Konvertierung. Was noch
Es scheint wirklich so, als sogar an den versteckten Animationen und Schlage fehlt ist allerdings ein

ob Capcom ihre besten Pro-
grammierer ausschlieBlich
auf 32-Bit Projekte ange-
setzt hat, nicht anders 1aBt
sich erklaren, daB ihre
16-Bit Titel durch die Bank
nicht mehr das gewohnte

Akuma Long wurde
gedacht, dafiir muBten
allerdings, wie beim Auto-
matenvorbild, die Bonus-
runden dran glauben. Die
spielerischen Unterschiede
zur "alten" Version halten

sich natlirlich in
Grenzen, neu ist
u.a. eine Super
Move-Energielei-
ste, die bei Special
Moves langsam
aufgefiillt wird und
Shadow Combos ermdg-
licht, die sich, falls die
Energieleiste des Gegners
gegen Null geht, in einem
Sonnenblitz auBern, der den

spendiert. Die Intro-Sequ-
enz, Ryu vs. Akuma, wurde
ebenfalls 1:1 riibergezogen,
genauso wie der QSound des
Automaten, eine kinstliche
Verbreiterung der Stereoba-
sis. Umso bemerkenswerter

wird die Umsetzung wenn
man bedenkt, daB die Lade-
zeiten von CD nicht der
Rede wert sind; eine, bis auf
die gegenuber dem Coin-op

verniinftiges Pad, denn mit
dem Original 1aBt sich das
Spiel nur leidlich steuern,
aber Capcom schiebt
bekanntlich schon bald ein
eigenes Sechs-Button-Pad

nach. (Muster von Galaxy)

Niveau halten kénnen und
Super Street Fighter II
Turbo firs 3DO, in Japan
als Super Street Fighter 11
X: The Grand Master Chal-
lenge erschienen, eine fast
pixelgetreue Umsetzung
des Coin-ops darstellt;

Pfarrer-Rudolph-Strafie 7 . 37434 Bilshausen - Telefon 055 28 / 34 51 . Telefax 05528 /35 16

i Mr. Nutz dt. 109,- Super Bombermann 2 dt. 109,- Mega Bombermann dt. 98,-
Super Nintendo Magical Quest dt 109" Syhdicate Dez. dt. 129 M:gden 94 PSSy
Actraiser 2 dt. 119~ Neqdam g ]33 samuraiShowdown  dt. 129, NBAJam dt.  115-
Art of Fighting dt. 119.- NHL 95 dt. 129,- Star Trek next Gener. dt. 119,- NHL 95 dt. 109,-
Axelay dt. 117.- - i - Slam Master dt. ' 124, i
Bugs Bunny dt. 126,- ESBR $$:2 ESS 2 g}[ H;_ Secret of Mana dt. 113,- Probotector dt. 108,
Bubsy dt. 109,- Rock'n Roll racing dt. 109,- Sim City dt. 91,- Rise of the Robots 119,-
Battletank 2 dt. 129,- Radical Rex dt. 119,- Star Wars dt.  69,- Super Streetfighter 2 dt. 129,-
Blues Brothers dt.  79,- Return of the Jedi dt. 129,- g}(ﬁ?’m g{ 1[2}1: Shinig Force 2 dt. 119.-
Battletoads dt. 109,- Rise of the Robots 139,- Top éear I dt. 107.- Shag Fu dt. 124,-
Castlevania 4 dt. 89,- Stunt Race FX dt. 109,- Tiny Toon dt  49'- : :
Choplifter 3 dt. 104, Striker dt 69 Tymican dE" ¥ 4., Sonic Ak KOl A
Cybernator dt. 109,- Street Racer dt. 119,- Turtles Tour. Fighters dt. 129- Sonic Spinball gt ar.
Dschungelbuch dt. 119,- Schiimpfe dt. 109,- WWF Raw Dez.dt. 149.- Shinobi lll dt. a9 -
Dragon - Bruce Lee dt. 117,- Super Metroid dt. 107,- Zombies dt. 109,- Tiny Toon at. .89
Dennis dt. 117.- Super Street Fighter2  dt. 129,- Z0ol dt. 109, Toe Jam u. Earl dt. 102,-
Donkey Kong Country dt. 133,- Super StreetFighter2  us. 129, Mega Drive Viries Pbal oners gt 98r
Daffy Duck de i S S . Bibey di. .} 89, VinbaRacng LS00t
o Zubchir [k 2 wwe Raw o 124,
Empire Strikes Back RSO £ tion Reolay 2 dt. Cool Spot dt. 89,- Saturn jp. 1289,-

: play
. - . ~ Neo Geo -

cotom i~ 12, SR S, & 3 Medwoo
First Samurai dt. 119, EVINCET dt. Y s "~ Spiele ab 87,-
Flintstones R REAS 1.\ cr Station dt. Dragon - Bruce Lee dt.  99- “
F-1 Pole Position 2 dt. 119~ PSRy Eternal Champions dt. Zubehor
Ghouls'n Ghosts dt. 49~ B ? Ecco the Dolphin S Action Replay 2 dt.  99,-
Indiana Jones dt. 129, (AR B Eearth Worm Jim dt. Mada Drive 2}! at. 195~
T o, ¢ o ERE R
Mega Man X dt. 109,- . 2 -
Mystical Ninja EREYA Super Game Boy dt. ot s 32 x Grundgerat
Mechwarrior dt.  129,- RULSA , T-Shirt , Jgﬁgb Strike 2 dt.
Madden 95 NOMEE P Super Streetfighter  T-Shirt Kawasaki Super Bikes dt.

Und viele andere Titel auf Anfrage!
Versand: Vorkasse 6,00 DM . Nachnahme 9,90 DM . Ab 300 DM Versandkosten frei

Offnungszeiten: Montag bis Freitag 14.00 bis 21.00 Uhr - Samstag 9.00 bis 13.00 Uhr
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JAG Theme Park B

JAGUAR’

Auf MS-DOSen bereits ein
Klassiker, arbeitet Bullfrog
bereits an ersten Konsolen-
umsetzungen, allen voran
Ataris Jaguar. Das Spiel-
prinzip klingt denkbar ein-
fach: Plant und erbaut
Euren eigenen Vergni-
gungspark. Das Problem
liegt eigentlich nur darin
auch noch schwarze Zahlen
zu schreiben, d.h. Ihr soll-
tet tunlichst daflir sorgen
alle Besucher bei Laune zu

halten, stets genligend Ware
auf Lager zu haben, und
dabei nicht vergessen piinkt-
lich Gehalter zu zahlen,
Fahrgeschafte bisweilen zu
reparieren, neue an Land zu
ziehen,  usw. Grafisch
kommt die Atari-Version
dem PC-Vorbild schon sehr
nahe. Geplanter Erschei-
nungstermin: Januar.
Umsetzungen fiir MD und
3D0 sind ebenfalls in
Arbeit.

Die dunkle, unbarmher-
zige Zukunft hat uns
bereits eingeholt, zumin-
dest wenn es nach Bull-
frog geht. In Syndicate
(Test der SNES-Fassung
in Mega Fun 12/94)
wetteifern  Verbrecher-
syndikate um die Welt-
herrschaft, nur daB Ver-
handlungen erst gar nicht
am Grinen Tisch, sondern
mit stahlernen Kampfma-
schinen stattfinden. Mit
einem aus vier Cyborgs
bestehenden Team, die mit

kiinstlichen  Kdrperteilen
aufgemotzt werden, steuert
Ihr von einem Schaltpult
aus Eure Einsadtze in einer
isometrisch  dargestellten
Welt. Geplanter Erschei-
nungstermin: Januar.

Mit  der  3DO-Version
knipft EA Sports an den
tberwaéltigenden Erfolg
von FIFA Soccer an, das
kirzlich auf der World Of
Computer ‘94-Messe zum

arE= l I!iN‘-)
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besten MD-Spiel des ver-
gangenen Jahres gekiirt
wurde. So ver-
wundert es
kaum, daB EA
zum Release
von FIFA ’95
am 4. Novem-
ber ganze
300.000 Stiick
auf einen Schlag an den
Handel ausgeliefert hat;
und technisch gesehen
haben sich die Kalifor-
nier auf dem 3DO, nach
Madden und Road Rash,
man glaubt es kaum,
noch einmal selbst liber-
troffen und ein wiirdiges
32-Bit Spiel auf die

Ball Cam

Beine gestellt: Professio-
nelle Prasentation, Dolby
Surround-Stadionatmo-
sphare, sieben frei wahl-
bare Kameraperspektiven,
Optionen en masse und Tex-
tures total, und das trotz
durchgehend butterweichen
Scrollings. Die verschie-
denen Ansichten erweisen
sich jedoch bald als Trug-
schluB, denn richtig lber-
sichtlich spielbar ist ledig-
lich eine darunter, und die
Zuschauer jubeln teilweise
auch zum unpassenden
Zeitpunkt. Die Spielbarkeit
kommt zudem nicht ganz
an FIFA Soccer auf dem
MD heran, aber die mehr
als wirdige Aufmachung
laBt das locker verschmer-
zen, denn wer die Augen
zukneift konnte
fast glauben er
verfolge ein
‘richtiges’
FuBballspiel live
on TV. (Muster
von Electronic
Arts)

EA Sports-Opti-
onsflut: Wah-
rend eines Mat-
ches konnt Ihr
unter sieben
verschiedenen
Perspektiven
hin- und her-
schalten, von
denen aller-
dings nur eine
(Bild oben) wirk-
lich iibersicht-
lich ist
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MD Street Racer "

LW LT Rennspiel / 1-4 Spieler

Mega Street Racer bietet
sich natlrlich geradezu an,
gibt es doch auf dem MD
noch nicht soviel hochkara-
tige Konkurrenz wie auf
dem Super Nintendo mit
Super Mario Kart und
Rider’s Spirits. Ein Zuge-
standnis an die Hardware
muBten Ubi Soft/Vivid

Image allerdings machen,
so ist die Mode 7-Grafik
einer Pseudo 3D-Darstel-
lung gewichen. Ansonsten
blieb eigentlich alles beim

alten, Ihr habt die Qual der
Wahl unter acht Kutschen,

die sich in Handling,
Beschleunigung, Hdchstge-
schwindigkeit und  der
Durchschlagskraft der Son-
derwaffen  unterscheiden,

jeweils acht Strecken pro

Schwierigkeitsgrad, sowie
Practice- und Head-To-

Head-Modi flir bis zu vier
Spieler gleichzeitig. Wah-

rend des Rennens gilt es
zudem Nitros, Bonuspunkte
oder Reparatursets einzu-
sammeln um sich auch als
Erster auf dem Siegertrepp-
chen wiederzufinden.

Bemerkenswert sind neben
den Soccer- und Rumble
Bonusspielen vor allem die
detaillierten Textures der
einzelnen Tracks. Geplanter
Erscheinungstermin in
Europa: Marz.

,
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GUNTER ZILCH -GAMES
WP 11i6 1i6XT GRUERATION OF VIDIOGHMES -
Verkauf und Verleih von Computer-u. Videospielen Versand & Ladengesch aft
Spezialanfertigungen und Reparaturen
Sega Satien Seow Playstation Neu!! T(?l.09721 /21623  Neu!!

inkl. Virtua Fighter ca.11.490, -Grundgerat ca. ca.7.990, - 907421 SChwelnﬂlrt BauemgasseIOI
Clockwork Knight 1.299, -Ridge Racer ca.1.199,~
Daytona USA 1.299, -Legend ca ca.1.099, -
Gale Racer 1.299, -Crystal Dragon ca.1.199, - Supe’- Nintendo: Mega Drive:

T v i Street Racer d 11990 M. Machines2 d 115
Grungerat 2.990, -Mega Bomberman 899, - r(?e acer s - Macnines L
Virtua Racing Deluxe 1.299, -Soleil 999, - Indiana J. e 139,00 EarthwormJ. d 129.-
Star Wars Arcade 1.299, -Lion King 999, - : e
s 5 Ske. ~Eonialnh o - Donk. K. C.. d 139,90 Pltfall' e 115,
Super Motocross 1.299,-Fifa Soccer 95~ 999, - Ret.o.t. Jedi ¢ 139,00 FIFA 95 d 109,
Fahrenheit nc:; - 1.299, -Eart:hwosr':n Jis. NE. 899, - Animaniacs d 138,90 NBA Life95 d 109.-

per Nin . .

CD-Rom inkl.2 Spielen 8.990, -WWF Raw 1.299, - Earthworm J.d 129’90 Ll?“ Klng " d 129,
King of Fighters 94~ 1.099, -SamuraiShowdown 1.199, - Lion King d 135,00 Mickey Mania d 115.-
Samural Showdown 2 1.099, -Lion King 1.199, - Super SFII d 135,00  Probotector d 117.-
o ninlnd e Ao o eyl Adapter 50/60Hz Mega Drive / Super NES je  29,-
Mega Dr.l1 50/60Hz Umbau 400, -Return of the Jedi 1.199, - s
Mega Dr.2 50/60Hz Umbau 600, -Donkey Kong Country  1.299,- SEGA Saturn, Sony Playstation, MEGA 32X
Multi Mega 50/60Hz Umbau 800, - 3D0 lieferbar
Mega Drive jap.Umbau Aufpr.200, -Super StreetfighterII 1.099, -
SNES 50/60Hz Umbau 800, -Off World Intexceptor 1.099, -
Neo Geo 50/60Hz Umbau 400, -Fifa Soccer 1.099, - 3DO Pal 990,-
Neo Geo jap.Umbau(BLUT!) 900, - Jaguar
Jaguar 50/60 Hz Umbau 500, -Alien vs Predator 1.099, - -
3DO RGB Umbau 2.490, -Kasumi Ninja 999, - Adap' f' SNES Pad an 3D0 99’
Turbo Duo RGB,jap.Umb. 800, -F1-Redline Racer 1.099, - Sdamtliche Neuheiten fiir MD, MCD, SNES sowie

PC-Software immer neueste Titel auf Lager !
2334 Vosendorf, SCS-Multiplex Top 50-Tel+Fax 02236/61418
1030 Wien, Landstr.Hptstr./ Barichg.4-Tel+Fax 0222/7157090
Versand lagernder Titel Nachname binnen 24 Stunden! I

3DO lieferbar. Versand 9,- zzg.NN ab 300,-- frei.
Kostenlose Liste anfordern !!!!




SPEZIAL INSERT COIN

_ Mit diesem Hebel an
. der rechten Seite
.~ des Automaten be-
stimmt lhr einzig
und allein die
Fahrtrichtung Eu-
res tonnenschweren
Ungetiims

Coin-op / Shoot’'em Up / 1 Spieler
Sega im "Virtua"-Fieber, diesmal hat man

den Golfkrieg wiederbelebt: Operation
Desert Storm zum Nachspielen

KOMMT VORAUSSICHTLICH FUR SATURN

a Segas neuester Auto-
E mat in nicht allzu ferner
Zukunft hochstwahr-
scheinlich flir den Saturn
umgesetzt wird, wollen wir
Euch einen tieferen Einblick

in den Miunzschlucker mcht
SCORE

26850
AL SIRENGIH A

Zwel Schwierigkeitsgrade stehen

zur Wahl

OENEYNE
ﬂ-‘l? mw ITE AN,

Nach den Missionen wird Eure
Leistung anhand eines Dienstgrades
beurteilt

vorenthalten: Die Story zu
dem Golfkriegszenario ist
rasch erzahlt: Statt gegen
Saddam Hussein rumpelt Ihr
gegen einen machtsiichtigen
Computer in Eurem Panzer
durch die Wuste, diesmal nur
mit drei verschiedenen Per-
spektiven. Vor Spielbeginn
kénnt Thr Euch, je nach Spiel-
erfahrung, flir die Beginner-

18 =g FUp

oder flir die Expert-Missionen
(hier ist die SchuBdichte deut-
lich hoher) entscheiden. Wah-
rend der Auftrdge sind zwei
Dinge von besonderer Bedeu-
tung, zum einen die MISSION
TIME, denn innerhalb dieses

Zeitlimits miBt Ihr von
Checkpoint zu Checkpoint
gelangen, zum anderen solltet
Ihr immer ein Auge auf die
Leiste ARMOR STRENGTH
haben. Wenn dieser Balken
leer ist, kénnt Thr Euch von
Eurem Panzer verabschieden.
Zum Zweck der Feindvernich-
tung verfligt Euer Stahlkoloss
uber zwei Waffensysteme, ent-
weder entledigt Thr Euch der
Feindpanzer per Maschinen-
gewehr oder per Granaten.

Fun-Fazit: Desert Tank hat
zwei Gesichter: Die Grafik
Uberzeugt auf der ganzen
Linie, sie ist fllssig, durch die
tadellosen Textures sehr reali-
stisch und so abwechslungs-
reich, wie man das von einem
Wistenspiel erwarten kann.
Der Sound tritt eher in den
Hintergrund, wichtiger sind
hier dagegen die gelungenen
Effekte, wie SchuBgerdusche
und dergleichen. Auch bei der
Steuerung gibt es nichts zu
beanstanden, sie ist durch-
dacht und leicht erlernbar,
trotzdem 1aBt sie Euch genug
Freiraum flir gezielte Mano-
ver. Die Kehrseite der

An dem Steuerrad befinden sich
zwel Knopfe, Jewells einer fiir

ein Waffensystem (Maschinenge-
wehr, Granaten), bel jedem Schuf8
erfahrt Ihr einen nicht zu verachten-

den Riickstof. Auf der rechten Seite
konnt lhr auch drel farbige Tasten erken-

nen, iiber die Ihr die Perspektiven anwéahit. Am Boden befindet sich noch ein
Pedal, iiber das wie gewohnt Gas gegeben wird

Medaille stellt der eher
begrenzte Langzeitspielspal
dar. Gut, nach den ersten zehn
Mark findet Ihr den Automa-
ten noch cool und konnt nur
schwer den Geldbeutel in der
Tasche stecken lassen. Habt
[hr allerdings erst einmal an
die 50 Mark investiert,
beginnt das ewig gleiche
Spielmuster den geneigten
Zocker zu

langweilen; ein

Die drei Perspektiven

besten splolon,

Aus dieser Perspektive lafdt sich Desert Tank unserer Meinung nach am
da sich so die Goglm' am einfachsten abschiefien lassen

Direkt aus dem Cockpit: Spektakular

Manko, das Desert Tank im
Vergleich zu einem Langzeit-
kntller wie Daytona USA
etwas alt aussehen laBt. Zum
SchluB mdchten wir uns noch
bei Nova bedanken, die uns
diesen ausfiihrlichen Automa-
ten-Check erst ermoglichten,
hier gilt unser besonderer
Dank Herrn Handschuma-
cher! (Philipp/Stephan)

Aus der Vogelperspektive: Zufallig
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Game Saver
Schummelmodul

Jeder leidenschaftliche
Spieler kennt das Problem
des oOfteren an einer
schwierigen  Stelle zu
scheitern und deshalb den
gesamten Level noch mal
von vorne spielen zu mis-
sen. Auf Dauer geht das
natlirlich ziemlich auf die
Nerven, also wird das
Spiel erst einmal beiseite
gelegt. Der Game Saver
von aRJay Games soll die-
ses Problem endgiiltig
beseitigen. Einfach zwi-
schen Super Nintendo und
Modul gesteckt, kénnt Ihr
mittels Driicken der Tasten
SELECT-R an jeder Stelle
des Spieles abspeichern
und diesen Spielstand mit
SELECT-L wieder aufru-
fen. In der Theorie hort
sich das ja ganz gut an, in
der Praxis gibt es aller-
dings einige Probleme. So
lassen sich Spiele, bei
denen die L- und R-Tasten
belegt sind, wie bspw.
Wing Commander oder
Super Mario Kart, nicht
immer einwandfrei abspei-
chern, auBerdem wird die
Musik nicht beriicksich-
tigt, d.h. es kann Euch pas-
sieren, daB Ihr an einer
Stelle die Musik eines ganz
anderen Levels zu horen
bekommt. Ferner sind eine
Zeitlupenfunktion und ein

3D0-Nachschub

Der  koreanische Unter-
haltungselektronik-Multi
GoldStar lieferte, kurz nach
dem Sanyo-Release in Japan,
am 7. November seine ersten
3D0-Gerate (GPA 101M 3DO
system) in den USA aus (399
US$). Im Lieferumfang sind
neben einem (berarbeiteten
Joypad  Electronic  Arts’
Shockwave sowie der Edu-
tainment-Titel Putt-Putt
Joins The Parade von
Humungous Entertain-
ment enthalten. Eine
Markteinfihrung in
Europa ist fir Anfang
‘95 geplant. Creative
Labs schiebt ihre 3DO
Blaster Steckkarte fiir
den PC voraussichtlich

[mport-Adapter im Game
Saver integriert, mit dem
auch Spiele laufen, die
50/60 Hz abfragen. Einige
Module, die auf Anhieb
nicht mit dem Game Saver-
funktionieren, lassen sich
per Codes, die beim deut-
schen Vertrieb erhéltlich
sind, doch noch zum Lau-
fen bringen. Eine Regi-
strierkarte mit der Hotline-
Telefonnummer liegt jedem
Schummelmodul bei.
Muster von: aRJay Games,
Ebertplatz 2, 50668 Kdln,

Tel.: 0221/121067
Codes

Aladdin 20002
Alien 3 20000

Brett Hull Hockey 20923
Championship Pool 21F1E,21F1F

Choplifter Il 21F33,21F34
Cool Spot 200EE
Die Schéne und das Biest 20000
Final Fight 2 2ADA2
General Chaos  2000C,2000D
Indiana Jones’ 21588
Lufia 21F76,21F8C,21F8D
Maximum Carnage 21F5C
Mr. Nutz 200EC
NBA Jam 21F25
Rock'n'Roll Racing 21A60
Spectre 20028
Starwing 41112
Street Fighter 2 Turbo 21CAD
Super Battletank2 21D1E,21D1F
Super Street Fighter 2  21D6B
Turn & Burn 21C20,21C21
Virtual Soccer 20000
Wing Commander 2004E
Yoshi's Safari 30316
Young Merlin 2EDFD

Fur jede produzierte CD miis-
sen Third Party-Licensees
statt bisher 3 US$ nun 6 US$
bezahlen. Die zusatzlichen
Einnahmen sollen in einen
Marketing-Fonds flieBen und
die Hardware-Licensees bei
Laune halten. Weltweit wur-
den bislang 250.000 Gerate
ausgeliefert, das FMV-Cart-
ridge ist mittlerweile eben-
falls in den Staaten erhaltlich
(249 USY).

im Dezember nach. Die
3D0 Company dagegen
erhoht ihre Royalties:

Goldstars 3D0-Frontloader mit

ilberarbeitetem Pad und zwel Spielen ist am

7. November in den USA erschienen

WOLR S@@'ﬂ‘

MRAK Scart-Umschalter

MAK die Automatenkonsole 549,99 DM Sind Sie das lastige umstépseln leid?
Sparset (+Stick &Spiel) 799,99 DM Dann haben wir die Lésung fiir Siel!!

Der RGB-taugliche Umschalter fir Video-
Top Games Lieferbar wie zB.: spiele mit Anschluf firr die Stereoanlage.

Truxton 2, Asterix, Sunset Riders, Trog ,

: : 3-fach Umschalter 129,99 DM
Hit the Ice, Knights of the Round, SF 2 ... 2 fach Usiachalten 149,99 DM
su pe n "es 7-fach Umschalter 239,99 DM
Audiokabel 5Sm 9,99 DM

ab 39,99DM

AnschluBBkabel

Joypad Verlangerung 2,5m 29,99 DM

Umbau SNES dt/us/jp 50/60Hz :

mit Schalter & ModulportvergréBerung ~ SNES RGB Kabel dt. +Hifi 39,99 DM

(bei 60Hz 20% schneller!) 9999 DM SNES RGB Kabel us/jp+Hifi 49,99 DM
Neo Geo RGB Kabel Stereo 45,99 DM

Mega Drive | RGB Kabel Stereo 45,99 DM
Mega Drive 2 RGB Kabel Stereo 39,99 DM
Hifi Adapter fur RGB Kabel 29,99 DM

SEGA MEGA

Spiele !!1!!! ab 29,99 DM Probleme mit dem Anschlufl der Konsole
Joypadverlingerung 29,99 DM an thren Monitor ?? Hier ist die Lésung!!
SMD 1 Umbau 50/60Hz 55,55 DM Adapterkabel fiir fast alle Commodore-

Philips Monitore u.a. Hersteller 45,99DM

PC-ENGINE

Turbo Grafx inc.7 Spiele
149,99 DM

ab 4,99 DM
29,99 DM
99,99 DM

119,99 DM
99,99 DM

(bei 60HZz 20% schneller!)
und ja/dt. mit Schalter
SMD 2 Umbau.Gleiche
Merkmale wie SMD 1

N€EO G€O

Neo Geo inc. Schal. 50/60Hz 799,99 DM
und Bloodmodus
Joypadverlingerung 2m
Umbau 50/60 Hz

Umbau Samurai mit Blut
auch Toploader CD !!!

Hard- & Software fiir alle
Systeme Lieferbar
N@¥: 32X.Neo CD. Satura,Sony...

An- und Verkauf von Gebrauchtwaren
Druckfehler und Preiséndenung vorbehalten

75,75 DM

Spiele

Joypad Verlingerung

Japan Umbau T. Duo/Grafx/
Japan Umbau Turbo Express
RGB Umbau PC-Engine/Duo

JAGUAR

Jaguar inc. Spiel RGB Kabel 599,99 DM
RGB Kabel inc. Hifianschlul 49,99 DM
Umbau 50/60Hz mit Schalter 75,75 DM
Spiele ab 99,99 DM

3DO RGB Umbau 299,99 DM
Amiga CD 32 RGB Umbau 119,99 DM

49,99 DM
59,99 DM
149,99 DM

\ Wolfsoft, Schulstrafie 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583

MECA XSTAR

VIDEO GAME * EXPRESS VERSAND « LADEN

YV T

Formula 1 CD dt 113,-

Allen vs Predator 135,- Rebel Asault CD  dt 113,-
Dragon 125, Soulstar CD dt 113,-
Chekered Flag 135,- Ecco 2 dt 115,
alle Jaguar News auf Lager | Dragon dt 112,

Joypadverldngerungen 12,-
RGB Kabel 1 & 2 29,-
Joypads ab 35,-

An & Verkauf von
Gebrauchtspielen

EGM, Game Fan,
The Edge
US Konsolenhefte

% SUPER NINTENDO *

us 149,-
us 139,-

us 139,-

Final Fantasy 3
Demons Crest

lllusion of Gala
Super Punch Out us 119,-
Lion King dt 129,-
alle News us & dt auf Lager
Joypadverlangerungen 18,-

Game Saver 99,-
Joypads ab 35,- Scart Umschalter
RGB Kabel dt 29,- 1a Qualitat ab 99,-

SATURN 32X

Versand per NN zzgl. 8,00 DM (Sicherheitsbox) ab 300 frei
Inhaber F. Pfister * Bad Sackingen

T (077 61) 597 42 FAX 5 70 14

Fr. von 11.00 - 13.00 Uhr 15.00 - 19.00 Uhr

* *

Versand von Mo. -
Ladendffnungszeiten: Mo. - Fr. von 11.00 - 13.00 Uhr 14.30 - 18.30 Uhr
Donnerstag bis 20.00 Uhr Sa. 10.00 - 14.00 Uhr
Gratisliste per Fax oder schriftlich: Schaffhauserstr. 55 * 79713 Bad Séckingen
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PlayStation im Detail

Die PlayStation soll nun
endgliltig am 3. Dezember
in Japan ausgeliefert wer-
den, Kostenpunkt 39.800
Yen (600 DM), und liegt
damit deutlich unter dem

Die
Splele-CDs
von Sony
werden Im
Black-
Design
auf dem
Markt
kommen

Preis von Segas Saturn,

CDs abzuheben. An
Zubehdr sollen zum Japan-
Release Uber SCE (Sony
Computer Entertainment)
eine Memory Card sowie
eine Maus erscheinen, liber
asciiware das ascii pad 95
sowie ein Joystick mit
zuschaltbarem Dauerfeuer
und Slowmotion, Namco
plant sogar ein drehbares
Pad (Negcon) flir Ridge
Racer und Cybersled. Mit
250 Third Party-Licensees,
Uber 700 bereits ausgelie-
ferten Entwicklungssyste-
men und allein in Japan
121 angekindigten Titeln,
davon 20 bis Ende Dezem-
ber, steht SCE gar nicht
mal schlecht da.

oder  Panasonics  bzw. & g
Sanyos 3DO0-Geraten. Die (=Y
Software soll im Schnitt ==
5.800 Yen (90 DM) kosten
und auf schwarzen CDs ::th . :

: amco m
a'usgehefert we rden, U o drelibasom
sich von gangigen Audio  Negcon-Pad
Eine Auswahl
Titel Genre Hersteller
Alien Trilogy Shoot'em Up Acclaim/Probe
River Raid Shoot'em Up Activision
Street Fighter: The Movie Beat'em Up Capcom
Micro Machines Rennspiel Codemasters
Off World Interceptor Rennspiel Crystal Dynamics
The Horde Strategie Crystal Dynamics
Total Eclipse Shoot'em Up Crystal Dynamics
Alone In The Dark 2 Adventure Delphine
Formation Soccer Sportspiel Human
Castlevania Jump’'n Run Konami
Parodius Deluxe Pack Shoot'em Up Konami
Powerful Pro Baseball Sportspiel Konami
Twin Bee Shoot'em Up Konami
Zero 4 Champ Rennspiel Media Ring
Cybersled Shoot'em Up Namco
Ridge Racer Rennspiel Namco
Starblade Shoot’'em Up Namco
Tekken Beat'em Up Namco
Raiden Project Shoot'em Up Seibu
Crime Crackers 3D-Shoot'em Up Sony Computer Enter.
Motor Toon Grand Prix Rennspiel Sony Computer Enter.
Philosoma Shoot'em Up Sony Computer Enter.
Toshinden Beat'em Up Takara
Rayman Jump’'n Run Ubi Soft
Rayman I Jump'n Run Ubi Soft
Demolition Man Shoot’'em Up Virgin
Indy Car Racing Rennspiel Virgin

Blutiges
Neo Geo CD

Kaum ist SNKs Neo Geo CD
auf dem Markt, bietet Wolf
Soft bereits allen NG-Freaks
die Maoglichkeit Samurai
Shodown im japanischen
Blood Mode-Original zu spie-
len, in King Of Fighters ‘94
Mai Shiranuis wogenden Bu-
sen, den uns SNK Europe
(wohlweislich)  vorenthalten
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madchte, in Action zu erleben,
oder zu mehr Zeit in Wind-
jammers zu gelangen; ein
Umbau macht’s moglich (149
DM). Mit zwischen Japa-
nisch/US/Euro  umschaltba-
ren Sprachchips bestens fir
die Zensur-Zukunft geriistet,
konnt Thr noch unter 50 Hz
bzw. schnelleren 60 Hz
wahlen, vorausgesetzt Euer
Fernseher ist 60 Hz-tauglich.

Zudem ist bei Wolf Soft seit

kurzem ein Stereo RGB-Ka-

bel (49 DM) erhaltlich, denn
das von SNK beigelegte ist
leider nur Mono-tauglich.
Muster von: Wolf Soft,
SchulstraBe 3, 56566 Neu-
wied, Tel.: 02622/83517

Sega '95
Mega Drive 32X

Ob das 32X eine Interims-L0-
sung darstellt oder einen ganz
anderen, preishewuBteren
Kundenkreis als potentielle
Saturn-Kaufer anspricht wird
sich ‘95 herausstellen.
Geriichten zufolge ist flir den
US-Markt bereits ein 32X-
Adapter flir den Saturn ge-
plant. Fakt ist jedoch, daR ei-
ne integrierte Version von
Mega Drive und 32X geplant
ist (anvisierter Preis: 199
US$). In Sachen Lock on-
Technologie fliirs Mega Drive,
die bei Sonic & Knuckles erst-
mals Verwendung fand, sind
ebenfalls zwei neue Titel bei
Sega in der Mache, ein Sport-
spiel sowie ein Prlgelspiel.
Ein Update zu den in Mega
Fun 12/94 (32X-Special) an-
geklindigten 33 Spielen:
Pitfall, River Raid, Street
Fighter: The Movie, Castleva-
nia, Sonic The Hedgehog

Sega Saturn

Make it or break it? ‘95 wird
sich zeigen ob Sony auf dem
groBten  Videospiele-Markt
der Welt, Japan, die Karten
neu mischt oder ob die beiden
Major Player, Nintendo und
Sega, wiederum unter sich
bleiben. Wahrend Sony auf
dem Videospiele-Parkett noch
recht neu ist, kann Sega auf
ihre langjahrige Erfahrung
im Heimsektor und ihre aner-
kannt besten Coin-ops
zurlickgreifen. Wer letztend-
lich das Rennen macht...?
Software sells hardware, u.a.
Daytona USA, Doom 2 und
Virtua Fighter 2; Ende ‘95
soll der Saturn in Europa er-
scheinen.

Wanted

Darauf wartet die
Mega Fun:

Most

Daytona USA (Saturn)
Doom I1I (Saturn)
Doom II (Jaguar)

:Gehort

+++ Lie ECTS-liesse
platzt aus allen Ildh-
ten: Die Trilhjahrs-
Show (26.3.=28.3.)
wird deshalb nicht
mehy, wie gewohnt, im
Business Lesign Cen-
tre, sondern in der
Olympia Ground Hall
stattiinden.

+++ Hudson Soits Flini=-
Spieler-adapter, das
Super Liultitap, ist
mittlerweile direkt
bei Nintendo erhdlt-
lich (Tel.: 0130/
5806). Super Bomber-
man 3 soll in
Japan im April in die
Ldden kommen.

(SKES )

britische
CentreGold
lega CI=-
signaui.

+++ ler

Publisher
kauit den
ProiiCoxe Le

+++ Interplay steigt
imAprilausdeml16=Bit
Geschdit aus. Casper,
eine Umsetzung von
cteven
ndchsten otreiien,
stellt ihrerstes Next
Generation—-only Pro=
jekt dar.

Spielbexrgs

+++ NECs PC-TX soll in
Japan am 9. Dezember
erscheinen (49.800
Yen), bis jetzt sind
allerdings lediglich
20 Titel in Planung,
darunter 18 von NEC
Avenue und 2 von Hud-
son; schlechte Karten
ilir NEC, selbstauidem
ireakigen japani=-
schen Liarkt.

+++ Imagineer verdi=-
ientlicht in Koopera=-
tion mit HAL laxis’
Strategieepos Sim
City 2000 1iir das SNES.
Geplanter Erschei=-
nungstermin in Japan:
Juni (16 uBit).

+++ Taito verdiient-
licht in Japan eine
Deluxe Version ihres
"78er Coin=-op Oldies
opace Invaders mit
Piguren aus ihren
Klassikern Arkanoid,
Bubble Bobble und New
Zealand Story.




Nintendo 95

Super Nintendo
Nintendo lizensiert ihre Ad-

vanced Computer Modelling-
in Donkey
Kong Country erstmals Ver-

Technologie, die

wendung fand, an Third Par-
ty-Hersteller. Von Big N di-

rekt sind sieben neue Titel in |
Fortset-
zungen zu Nintendos Mas- |
kottchen, weitere ACM-Pro-
jekte, Starwing 2, sowie ein |
Virtua Fighter-Plagiat, Ar- |

Planung, darunter

beitstitel "Fighting Polygons",

das, mit dem SFX II-Chip

Telero Boxer: Die Bilder des linken und
rechten LCD-Displays wurden bei
diesem Screenshot iiberlagert; der
plastische 3D-Effekt laft sich leider
nicht in Bildern festhalten

Bild oben: Mario Bros.
iiber lediglich einen
LCD-Screen; Bild
rechts: Im Intro
kommt die
Raumlichkeit sehr gut
zum Tragen

ausgerustet, Uber 13 Charak-
tere verfligt, u.a. so kuriose
wie Eidechsen, Nashorner
und Gottesanbeterinnen.

- chen. Die

 SchiieBlich erscheint noch der

Nachfolger zum SFX II-Chip,

SA-1 genannt, der die Super

Nintendo-Power auf 8 MHz
boosten und Hardware-Textu-
re Mapping ermoglichen soll.

Super Game Boy

Donkey Kong Land, das im
Jahr des Kong ebenfalls mit

ACM-Technologie aufwartet,
soll die Game Boy-Verkaufs-
zahlen gehorig ankurbeln.

Virtual Boy
Virtual Reality in den eigenen
vier Wanden, das VR32 soll

Videospiele-Freaks ermagli-

Reflection Technologies, an
der sich Nintendo kiirzlich be-
teiligt hat, erzeugt raumliche,
plastisch wirkende, 3D-Grafi-

- ken. Gesteuert wird Uber ein
- separates Joypad, das dem |
- (id Software),

PSX-Pad sehr dhnlich sieht,

. nur daB es mit zwei Steuer-
. kreuzen bedient wird. Die ei- |
. gentliche Hardware (21,7 cm |
. Breite, 25,4 cm Hohe, 11 cm |
. Tiefe) kann sowohl per Batte-
rien als auch tber Steckdose
und ruht
ein "Stan- |
der, der auf den Schultern

betrieben werden,
auf einem Sockel,

getragen

- wort auf Sega

fang 96 zu ei-

. sung von

wird sich von
- der Coin-op Version

Kombination von
. zwei LCD-Displays der Firma |
| - 64 Development Kits
- zur Verfligung stan-

. Titeln, die zum Hard-

zu  rechnen, und

- vorerst lediglich fir
- den japanischen und

amerikani-

FIGHTING POLYC

SONS

schen Markt, in
Europa soll
Nintendos Ant-

und Sony erst
Ende ’‘95/An- &

nem Preis von
500 DM er-
scheinen. Die
Ultra 64-Fas-

Cruis'’n  USA

(Test in Mega Fun
11/94) tbrigens

deutlich unterschei-
- diesen Wunschtraum vieler |
- wicklungsstart  des

den, da zum Ent-

Automaten noch kei-
ne endgultigen Ultra

den. Unter den ersten

ware-Release verflig-
bar sein sollen: Doom

Instinct,
USA (Rareware), ein
neues Mario- sowie
ein neues Zelda-Aben-

. teuer (Nintendo), und

Turok The Dinosaur
Hunter (Acclaim). Bei
Williams dagegen sind
bereits einige weitere

Coin-op Pro-
wird, ist eben-‘ N|n‘lend0 ’ jekte in Ar-

beit. Weitere

falls geplant;

mit 7609 ist der Virtual Boy !
allerdings nicht gerade ein |
Fliegengewicht. Zwei 32-Bit |
RISC Prozessoren mit der
funffachen Leistung eines Su- |
per Nintendos sorgen flir die
nétige Hardwarepower. Die
ersten Spiele wird, wie zu er- |
warten, Nintendo, mit Space |
Mario Bros. und Te- |
lero Boxer stellen. Dank re-
striktiver Lizenzpolitik sind |
- und erlauben eine ma-
~ ximale Speicherkapa-
. zitat von 400 MBit,
reits im April zu einem Preis |
- sich géngigen Super

Pinball,

bis dato nur 12 Fremdanbie-
ter dabei, u.a. Hudson Soft.
In Japan soll das Gerat be-

von 19.800 Yen (ca. 300 DM)
ausgeliefert werden, in Euro-
pa erst Ende '95/Anfang ’96.
Die Module sind etwas breiter
als Game Boy-Spiele und sol-
len ca. 100 DM kosten.

Ultra 64
Mit einer Heimversion des Ul-
tra 64 ist nicht vor September

- Auswahl  von

. Third-Party Licensees:
DMA Design, Capcom,
Konami und Paradigm
Simulation. Das Ultra
64 ist, wie Ataris Ja-
guar, modular aufge-
baut, d.h. ein CD-ROM
(149 US$) kann spater
nachgerlistet werden.
Die Module (zum Re-
lease 24 MBIt bis 32
MBit) sind gepackt

das Preisniveau soll

Nintendo-Modulen an-
passen.

Alle Titel werden ex-
klusiv fir das Ultra 64
erscheinen, bei der
Third
Party-Licensees geht
Nintendo zudem sehr
restriktiv vor.

Nintendos
Geheimprojekt
Fighting
Polygons mit
: SFX li-Chip, 13
Killer charakteren,
Cruis’n darunter so
kuriose wie Gottesanbeterinnen und Eidechsen

Game Mage-Codes

Brain Lord (US)
EF2ABAATB0F62  Unverwundbar bei der

ersten Feindgruppe (Zyklopen)

Bugs Bunny Rabbit Rampage (US)
TFOABEAO54976 Unendlich Leben

Das Dschungelbuch (DT)
422ABEBBAFCT76  Unverwundbar
450ABEAG20776 Unendlich Leben

Die Schliimpfe (DT)
7B2ABEA292B76 Unverwundbar
800ABE8B109CBA Unendlich Leben

Equinox (DT)
390AB6207E274 Unendlich Leben
Legend Of The Mystical Ninja (DT)
352AB6F6FBS6E  Unverwundbar
D50AB6A015F62 Unendlich Leben

Lufia The Fortress Of Doom (US)
TA9ABB240B2DB Schnellere Aufristung
2DC2B62434ADB |hr bekommt schnell Geld
8B72B62232D76 Unendlich HP
1D5ABBATEL185B Unendlich MP
F75AB6223BC76 zusammen mit obigem Code
eingeben
7DBAB6271125B vernichtet Feinde bei Beschuf
Mr. Nutz (DT)
D952BE8B56D176 Unendlich viele Niisse, sobald |hr
eine davon eingesammelt habt
6272BES8GB3B31 Unendlich Energie
D362BE856D3DB Unendlich Balle

Plok (DT)
A30ABEA49CET6
3A2ABEAOC1076

Unendlich Leben
Unverwundbar

R-Type 11l (DT)
300ABEB483677 Unendlich Schiffe
Rock’n’Roll Racing (US)
5762BEASEB476  Unendlich Munition
6752BEAS3BD76 Unendlich Spriinge
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Atari '95

Atari war bekanntlich schon
immer darum bemiiht Spit-
zentechnologie als Erster auf
den Markt zu bringen, bei der
Software sieht’s dagegen
schon etwas anders aus. In
Zusammenarbeit mit der Vir-
tuality Group entwickelt Atari
einen Virtual Reality-Helm
fir ihre 64-Bit Konsole. Mo-
mentan bleibt das VR-Feeling
allerdings noch Zukunftsmu-
sik, vor Ende '95 ist nicht mit

einer Markteinfihrung zu
rechnen (anvisierter Preis:
199 US$). Etwas konkreter
sieht es dagegen mit dem
Double Speed CD-ROM-Lauf-
werk aus, das, von Philips ge-
fertigt, bereits im Friihjahr
erscheinen soll. Uber ein op-
tional erhaltliches Cartridge
lassen sich Spielstande und
High Scores verewigen. Der
Deal mit Philips ermdglicht
Atari auch den Zugriff auf de-
ren Video CD-Titel. Desweite-
ren in der Mache: Ein Voice-/

Eine Auswahl an geplanten Titeln

Titel Genre Hersteller

Battlezone 2000 Shoot'em Up Atari

Chaos Agenda CD Shoot'em Up Atari

Space War Shoot'em Up Atari

Star Raiders 2000 Shoot’em Up Atari

Tiny Toon Adventures Jump'n Run Atari/Telegames
Battlemorph CD Shoot'em Up Attention To Detail

Blue Lightning CD Shoot’'em Up Attention To Detalil
Syndicate Strategie Bullfrog

Theme Park Strategie Bullfrog

Iron Soldier Shoot'em Up Eclipse

Doom 2 3D-Shoot'em Up  id Software

Quake 3D-Shoot'em Up  id Software

Freelancer CD Shoot'em Up Imagitec Design
Defender 2000 Shoot'em Up Llamasoft

Lobo Shoot'em Up Ocean

Hammerhead Simulation Rebellion

Legions Of The Undead CD RPG Rebellion

Powerslide Rennspiel Telegames/Elite Systems
Virtuoso 3D-Shoot'em Up  Telegames/Elite Systems
World Cup Striker Sportspiel Telegames/Elite Systems
Primal Rage Beat'em Up Time Warner

Rayman Jump'n Run Ubi Soft

Flashback Adventure U.S. Gold/Delphine
Cannon Fodder Shoot’'em Up Virgin

Creature Shock CD Shoot'em Up Virgin/Argonaut
Demolition Man CD Shoot'em Up Virgin

Troy Aykman's NFL Football Sportspiel Williams/Telegames

Data-Modem sowie ein Netz-
werk fiir bis zu 32 Spieler
gleichzeitig. Die Hardware-
Preise kommen zudem ins
Trudeln, in GroBbritannien ist
Ataris 64-Bit Konsole bereits
fur 199 Pfund (zur Marktein-
fihrung: 249 Pfund) zu ha-
ben, da liegt die Wahrschein-
lichkeit nahe, daB bei uns der
Preis ebenfalls, von jetzt 599
DM, unter die magische
Preisbarriere von 499 DM
fallt. Seit 8. Dezember ist der
Jaguar auBerdem zu einem
Preis von 29.800 Yen (ca.
450 DM) in Japan erhaltlich.
Der Lizenzdeal zwischen Sega
und Atari soll ibrigens bis zu
flinf Cross-Licensing Titel pro
Jahr ermoglichen. Ausgenom-
men von dieser Vereinbarung
sind Sonic (Sega), Star Rai-
ders 2000 (Atari) und natiir-
lich Alien Vs. Predator, eine
20th Century Fox-Lizenz.

Neues
Spielefutter
furs Neo Geo

SNKs Engagement, neue
Third Party-Licensees an
Land zu ziehen, tragt erste
Friichte. Technos arbeitet der-
zeit an Double Dragon (144
MBit) sowie einem weiteren
Beat'em Up (178 MBit),
Hudson Japan hat bereits ih-
ren Tetris-Clone Panic Bom-

Technos; Double Dragon fiirs Neo Geo

ber(man) auf Neo Geo Coin-
op Basis veroffentlicht, Um-
setzungen flr die Heimversi-
on (52 MBit), sowie flir PC-
Engine Super CD-ROM (De-
zember) und Super Nintendo
(Marz) sollen folgen. Deswei-
teren in der Mache: Fight Fe-
ver, ein Taekwando-Verschnitt
(98 MBit), das schon seit ewi-
gen Zeiten angekiindigte
Denkspiel Gururin (42 MBit),
Dream Soccer ‘94 (Data
East), Art Of Fighting 3, Fa-
tal Fury 3, ein Sequel zu Su-

- per Sidekicks 2 (SNK), sowie
. zwei ominose Rennspiele und

zwei RPGs (Alpha Denshi),
u.a. Krystalis.

Donkey Kong
Country-Cheats

Action Replay Pro Mark Il

80E9BC60 um die Schummelcodes
eingeben zu kénnen

7EQ57706 Unendlich Leben

7E057901 Unendlich Affen

7E05810x Game x Anwahl|

Game Mage

260ABDC62CB76 Unendlich Leben

Game Saver

20000
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SUPER NES

Blackhawk dt 119.90
Bomberman II dt 119.90
Breath of Fire us 139.90
Demon s Crest us 139.90
Dragon — Bruce Lee dt 139.90
F1-Pole Position I1 dt 129.90
Final Fantasy III us 149.90
[llusion of Gaia us 149.90
Legend dt 109.90
Lemmings II dt 139.90
Mickey Mania dt 124.90
NHL-Hockey 95dt  139.90
Samurai Shodown dt  139.90
Saturday Slammaster dt 139.90
Secret of Mana dt 114.90
Sparkster dt 129.90
Street Racer dt 129.90
Stunt Race FX dt 119.90
Super Street Fighter dt 139.90
Vortex dt 139.90
WWF Raw dt 159.90

Fire-SFX50/60Hz Adapter

fir US/JP-Spiele 39.90

Fire-6—Player Adapter 59.90

RGB-Kabel dt/us/jp  39.90

in Verbind. mit Umbau  29.90

Game Boy Adapter 89.90
Speed it Up...!

= Keine Adapterprobleme
mehr

Umbausatz dt mit ausfiihrlicher
Anleitung

UNSERE LADEN%ALE

JUMP S RUN

x G L N
Ebertplatz 2 — 50668 Koln

KONSTANZ
bei Quicksoft
auch PC Hard—- & Software
Untere Laube 16 — Konstanz

Ladenpreise konnen abweichen

Druckfehler, Irrtiimer, Lieferung und Préisénderung

- Jedes SNES-Spi msom--

69.00 Umbau S0/60Hz
/ . T P
Pn T,
- Eberfz; 2 - 50668

TDEILE! IR wis
[uunllu? Wk 7 -

'm -

" c‘i ‘

4NEO GEO CD
Grundg’eriit kop—Loader
RGB+ er PAL-50Hz,

Grundgerit jp 48
Virtua Fighters

PR, o
_ RETURNiAJEDI '"“J
g g < _ X GAME SAVER
32X~Adapter dt: § R of 94  149.00 parauf hat die Videospielwelt
Moto Cross df | € 'S ab 99.00 gewartet. Mit dem original

GAME SAVER kannst Du bei
jedem Super NES-Spiel an
jedem beliebigen Punkt Deinen
Spielstand "zwischenspeichern"
und muf3t nie mehr den ganzen
Level von Anfang an spielen,
falls Du eine Stelle nicht
schaffst. Jetzt kannst Du z.B. in
Ruhe ausprobieren, welche Ex-
trawaffe bei welchem Endgeg-
ner am wirksamsten ist.

Weiterhin ist der original
GAME SAVER ein sehr robust

dt 139.90

dul, so z.B.
I 399.00

/ _ ’wWJWF‘.

‘ Mitdical Aubaiilkics

1€ 3DO

Y 999.00
& 1099.00
49.90

d gebauter Adapter fiir US— oder
dt 139 GB dder P 9.00 Jp-Spiele. (auch mit 60Hz-
1'_ _‘ Spiclcyg NTSC-Abfrage!)

Und Du hast eine Zeitlupen—
funktion, mit der Du in den
schwierigen Stellen einen kla-
ren Kopf behalten kannst.
KEIN Start/Stop/etc. Umschal-
ten, sondern fliissiges abbrem-
sen auf 50%

Der original GAME SAVER
mit deutscher Anleitung

DM 99-_

US/JP-50/60HzAda}
4-Player Adapter

1 di 1399
' Ktﬂ

Lags= =" 2] ml-‘&

FIFA9S

"~

ay—Gam

Telefax: 0221~ 17 56/76
Wir versgnden alle /Module in
der. *Sicherheitsbox per NN
zzgl. DM 9,- Versankin. g
Bestellungen bis 16:30 Uhtwer-
den nech am selben Tag bear-
beitet.  Unfreie = Sendungen
konnen ohne vorherige Abspra-
che nicht mehr .angenommen

werden.
Hiéndleranfragen erwiinscht.

J _ . : & e J _, ‘-'
Ei - g {1 L
iBhaften niCﬁ Militélspr’oble i der e



PREVIEW MEGA DRIVE 32X

AFTER
BURNER

Erscheint Januar
Mega Drive 32X/Sega/1 Spieler

Neues System, neue Spiele? Denkste;
Sega hat einige ihrer alten Automaten-
klassiker aus der Mottenkiste hervorge-

kramt

it aufwendigen Titeln
m wie dem ‘87 auf den
Markt  gekommenen
Afterburner wurde Sega Mitte

ungekronten Konig der Her-
steller von Hydraulikautoma-
ten. Auf technischen Schnick-
schnack, wie den beweglichen
Sitz, missen 32X-Besitzer

der Achtziger Jahre zum

Ziel erfafit: Eine Lankrakete hat hler gerade

ihre Schuldigkeit getan

zwar verzichten, doch
die Hardwarevoraus-
setzungen sollten
immerhin eine nahezu
1:1-Umsetzung
ermoglichen. Wie bei
der Mega Drive-Ver-
sion dust Thr in einem
Jet im Hochgeschwin-
digkeitsrausch  Uber
die Wolken und mufBt
versuchen feindliche

Blldlehlrmfullende Exploolonon
verdecken leider feindliche Missiles

Objekte mit Eurem Sucher zu
erfassen, um eine der Lenkra-
keten oder die Bord-MGs
sprechen zu lassen. Technisch
gesehen hinterlaBt die 32X-
Version schon einen vielver-
sprechenden ersten Eindruck.
Die Landschaften mit ihren
zahlreichen, ordentlich heran-
zoomenden Gegnern sehen

.
’\.“.“.'.‘: N
T %

B
Mach jedem Abschnitt

gilt es neue Wpnition

Samtliche Landschaften
sehen auf dem 32X recht
detailliert aus

recht ansprechend aus, und die
Originalmusik sowie die fetzi-
gen Explosionen  klingen
wesentlich frischer. Ob sich
das allerdings positiv auf den
SpielspaBB auswirkt, erfahrt
[hr in einer der nachsten Aus-
gaben. (UIf)

Der Zoom-Effekt auf dem
Flugzeugtrager ist ziemlich ruckelig

Erscheint Januar
Mega Drive 32X/Sega/1 Spieler

Mit einer Umsetzung des '85er Coin-ops
befindet sich Sega scheinbar auf dem

Nostalgietrip

ur  Commodore 64,
E Spectrum, Schneider

CPC, Amiga, Atari ST,
Master System, Mega Drive,
PC-Engine, Game Gear und
weil3 der Geier flir was noch
alles wurde dieses Spiel schon
umgesetzt. Flr alle, die es
noch nicht kennen, hier eine
kurze Spielbeschreibung: Ihr
pustet als Soéldner, mit einer
dicken Wumme ausgeriistet,
tber etliche Levels hinweg
alles vom Bildschirm, was sich
Euch in den Weg stellt (inno-
vativ, nicht?); dabei fliegt Ihr
quasi in den Bildschirm hin-
ein, so wird ein gewisser 3D-

24 )20 FU

Effekt erzielt. Die Gegner und
Objekte zoomen recht fliissig
aus dem Hintergrund heran,
die Grafik ist deshalb aber bei-
leibe noch kein Kracher,
schlieBlich stammt das

Ein upplgu Blld fiir den
Optionsscreen

Coin-op Original aus dem
Jahre 1985, und wird nur
hoffnungslose Nostalgiker
ansprechen; unsere Vorabver-
sion war jedoch noch bei

weitem nicht fertiggestellt,

d h. es kann sich einiges zum

Positiven
andern.
(Stefan)

Der erste
Endgegner -
was fiir

ein Riese

Die Grafik ist sehr schiicht,
hoffentlich wird’s noch besser

Nichts Neues aus dem Land der
aufgehenden Sonne

Auch In spatoron Levels wenig Nom




20th Century Fox
grofte Filmpremiere
des Jahres

N

H in einer qcllcumusvoffcn Bibliothek. I)ort wirst Du durch gauﬁerfimft in eine, Pﬁantaswwe[t
voller Horror, Abenteuer und aufregender Erlebnisse transportiert. 13 Levels, die die “Grusel
World”, “Adventure World” und “Fantasy World” umfassen, fordern Dich zum Kampf gegen den
“Herr der Biicher” heraus. ,@9
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NTERACTIVE

INTERACTIVE
entertainment

Nintendot®, Super Nintendo Entertainment System™, Gameboy™, and Super Gameboy™, are all trademarks of Nintendo.
The Pagemaster™ and © 1994 Twentieth Century Fox Film Corporation and Turner Pictures Inc., all rights reserved.
Virgin Interactive Entertainment, Borselster. 16 b, 22765 Hamburg. Virgin is a registered trade mark of Virgin Enterprises Lid. All rights reserved.




PREVIEW SUPER NINTENDO

Erscheint Marz/SNES/Acclaim/1-4 Spieler

NBA Jam kann sich auch nach knapp
einem Jahr immer noch in den Top-Charts

regelmaflig einen Spitzenplatz sichern,
da lockt Acclaim schon mit einem noch-

mals aufgebohrten Nachfolger

er Erfolg des reinrassi-
gen Fun Sport-Games
|aBt sich leicht erklaren:
Vorbildliche Aufmachung,
exzellentes Gameplay, abge-
fahrene Super-Dunks, geheime
Charaktere, das spricht nicht
nur Sport-Freaks an. Nun

35 IST HALF STATS: 34

Wahrend der Pausen werdet lhr
wieder mit ausfiihrlichen Statistiken
bedient

s e SRS TITUTION ———— o
FRESSA.B. K.Y TO SUWIAP

Die Teams bestehen nun aus drei bis
fiinf Spielern, die nach Belieben
gewechselt werden konnen

Insgesamt diirft lhr 28 Tips studieren

rauscht also schon der offi-
zielle Nachfolger an, der zum
einen den ersten Teil durch
eine Vielzahl neuer Features
bei weitem Uberfligelt und
sogar das Automatenvorbild
in manchen Punkten etwas alt
aussehen 1aBt. Schauen wir
uns diese der Reihe nach an.
Die 27 echten NBA-Teams
bestehen jetzt nicht mehr nur
aus zwei Spielern, sondern

26 1l2a FUN

......

Wie bisher bringt Ihr Eure
Spieler per Turbo auf Tou-
ren, wodurch die abgefah-
renen Dunks erst zustan-

de kommen

haben drei bis fiinf Akteure in
ihren Reihen, die vor dem
Spiel und wahrend der Pausen

nach Belieben gewechselt wer-

den kénnen, tber deren Starke
informieren Euch in acht
Attribute gegliederte Statisti-
ken. Unter den insgesamt 122
Korbkiinstlern finden sich alle
aktuellen Superstars, als Bei-
spiel sei hier nur Orlandos
Shaq 0’Neal genannt. Auch
das Options-Menii hat an
Umfang zugenommen, so
kénnt Ihr hier Power Ups ein-
stellen, die den Spielablauf

Extra Power-Ups

Bei dieser Option tauchen auf dem Splelfeld standig verschieden aussehende
Symbole auf, durch deren Aufsammeln Ihr Eure Akteure gewaltig pushed, so
konnen sie bspw. wesentlich schneller laufen oder versenken nahezu jeden

Dreier-Wurf

---- = —

gehdrig beeinflussen. Da tau-
chen auf dem Parkett plotzlich
stern- oder kreisformige Sym-
bole auf, die Eure Jungs nach

dem Aufsammeln entweder
doppelt so schnell laufen las-
sen, deren Drei-Punkte-Tref-
ferquote beachtlich steigern,
die Abwehrarbeit durch Super
Blocks um einiges erleichtern,
den optisch ungemein wir-
kungsvollen  On-Fire-Status
aktivieren oder einfach nur
wesentlich robuster machen.
Zwei Dinge helfen Euch die
Spielweise zu perfektionieren,
so bekommt Ihr wéhrend der
Pausen insgesamt 28
Coaching-Tips zum Studieren,
im neuen Trainings-Modus
kénnt Thr Passpiel und Wiirfe
nach Belieben (iben. Aber
auch in Sachen versteckte
Berlihmtheiten lieBen sich die
Verantwortlichen nicht
lumpen, satte 38 Hoschis aus
Politik, Musik und Sport
lassen sich liber Passworter
aufrufen. Noch will ich
natlirlich kein endglltiges
Urteil abgeben, wer aber eins
und eins zusammenzahlen
kann, der weiB schon jetzt wie
das NBA-Update in der Mega
Fun abschneiden wird.
(Stephan)

- T

Ohne Power Ups miifit Ihr dreimal in Folge treffen, um Euren Spieler Under Fire zu bringen



Jrasteies|

Erscheint 27. Januar/Super Nintendo
Gametek/Spidersoft/1 Spieler

Als Computerspiel ein Oldie, geht 21st
Century-Entertainments Pinball Dreams
erst in die zweite Super Nintendo-Runde

it Pinball Dreams
(Amiga/PC) begriindete
21st Century Enter-
tainment ihren Flipper-Ruhm.
Kein Wunder, daB bald ein
zweiter und ein inoffizieller
dritter Teil nachgeschohen
wurde, und die Verkaufszahlen

magische 500.000 erreichten.
Da boten sich Videospiel-Um-

drel Rampen, etlichen Targets und
elner Jackpot-Funktion noch am
abwechslungsreichsten aufgebaut

p
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-
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Im Optionsmenii konnt Ihr unter
drei bzw. fiinf Kugeln wahlen,
die Tiltempfindlichkeit einstellen,
Tasten frel belegen, sowie Musik-
und Soundeffekte an- und
ausschalten

setzungen naturlich geradezu
an. Die 8 MBit-Super Ninten-
do-Version des zweiten Teils,
Pinball Fantasies, wurde wie-
der von Spidersoft fir Game-
tek entwickelt. Bis auf vier
neue Tische (Partyland, Speed
Devils, Billion Dollar
Gameshow, Stones  And
Bones) und ausgetauschte FX
hat sich allerdings im Grunde
nicht viel getan, ganz im
Gegenteil, das Kugelverhalten
wurde eher verschlimmbessert
und die Tische sind ebenfalls
lange nicht mehr so schon auf-
gebaut  wie
zuvor. Keine
Bonusrunden,
keine  LCD-
Spielchen,
kein ver-
schachtelter
Levelaufbau,
an eine Multi
Ball-Funktion
wurde auch
nicht gedacht;
soweit SO
unspekta-
kular. Umset-
zungen fur
Jaguar und
Game Boy
sind ebenfalls
geplant.
(Martin)

Abgedrehte
Loopings, aber
sonst wenig
Extras

JETZT
ELIEGT )
EUCH /

DAS
BLECH
WEG!

Jetzt erwartet Dich der absolute High Tech-Hammer:
RISE OF THE ROBOTS - mit 32 MEGS*), phanomenaler
3D-Grafik und flieBenden
Bewegungen in Echtzeit. Und das “
bei einem Beat ‘em up! Gibt's J
nicht? Gibt's doch! Aber jetzt
heiBt es nicht mehr Mann yegen
Mann, sondern Metall gegen
Metall. Denn bei RISE OF THE /
ROBOTS steutert lhr einen Kampf-Cyborg, der die e
Aufgabe hat, durchgeknallte Artgenossen systema-

tisch auszuschalten. Kein leichtes Unternehmen,

aber ein RiesenspaB. Denn neben der gigantischen |
Grafik gibt's auch voll digitalisierte FilmsequenZen '
und einen Super-

Soundtrack von Queep- 7% “S cmues e

Legende Brian May. Doch

das Beste zum SchluB3: | Y st

die wahnsinns Kampf- -

Action. Jeder Roboter hat =

seinen eigenen Kampfstil

und es gibt eine Vielzahl von Schldagen und Tritten zur
Auswahl. Dabei konnt lhr im Solo-Modus gegen

einen ganzen Haufen von Gegnern antreten, oder

Euch im Duell-Modus zu zweit die Schaltkreise raus-

hauen. Wer also 1A Grafik und maximalen

Spielespall will, muB einfach RISE OF THE BUBOT\

SN NANN

/s

Phanomenale 3D-Grafik

haben! "

*) 24 MEG auf Mega Drive \
A
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Entertainment GmbH

A 3 CYBORG [LLUSTRATION, RISE OF THE ROBOTS™ @ 1994 MIRAGE TECHNOLOGIES (MULTIMEDIA) LIMITED. ALL RIGHTQRESFW[Q_
MIRAGE TECHNOLOGIES™ and RISE OF THE ROBOTS™ are frademarks of Mirage Technologies (Multimedia) Ltd. and used with’ permission
All rights reserved. Nintendo®, Super Nintendo Entertainment System™ and the Official Setﬂs are frodemarks of Nintendo Co., Lid. Sego and |

Me?u Drive are frademarks of Sega Enferprisgs, Lid. All rights reserved. Acclaim is o registered trademark of Acclaim Entertainment,
(& 1994 Accloim Entertainment. All rights reserved. "
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Sega Strategie 87%

Shining Force Il

Mega Drive (Mega Fun 10/94 Seite 88)

Eine tiefgriindige Story, packende Kampfse-
quenzen und der gewohnt gekonnte Mix aus
Strategie- und RPG-Elementen ziehen einen
sofort in ihren Bann.

Squaresoft Rollenspiel 91%

Final Fantasy IlI

Super Nintendo (Mega Fun 12/94 S. 94)

Unheimlich komplex, atmospharisch sehr gut in
Szene gesetzt, benutzerfreundlich und technisch
voll auf der Héhe, das sind die Rollenspiele wie
wir sie lieben.

SABIN
SHADOD
CYRAN

} GhostiIra:n

237 |
232 T——
181 &>

Nintendo Shoot’em Up 91%

Starwing

Super Nintendo (Sonderheft 01/94 S. 66)

Flissige 3D-Polygongrafik, Donnersound,
exzellent spielbar; SFX-Starwing setzt Maf-
stabe.

Ubi Soft Tennis 88%

Jimmy Connors Tennis

Super Nintendo

Kompetente Tennis-Simulation mit vielen
Einstellungsmdglichkeiten, sehr variables
Spielen moglich.

Sega/Climax Action-Adventure 91%

Landstalker

Mega Drive (Sonderheft 1/94 S. 14)

[sometrische 3D-Grafik, eine unvergleichliche
Atmosphdre und schwierige Geschicklich-
keitstests: Sega stiirzt Link vom Thron.

Nintendo Jump’n Shoot 92%

Super Metroid

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 Seite 4)

Innovative Extras, tadellose Spielbarkeit,
intelligentes Leveldesign, 24 Megs Umfang,
da kann man tiber die nicht so berauschende
Grafik locker hinwegsehen. Metroid ist selbst
auf 16 Bit noch Kult.

Nintendo Rennspiel 93%

Super
Mario Kart

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 32)

Selbst nach hartesten Marathon-Fahrten
zeigt Nintendos Rennstall keine VerschleiBer-
scheinungen. Die duBerst exakte Steuerung
vermittelt in Verbindung mit der Mode
7-Grafik ein sahnemaBiges Fahr-Feeling.

Electronic Arts Foothall 87%

Madden NFL '94

Super Nintendo (Mega Fun 02/94 S. 38)

Madden NFL ’'95

Mega Drive (Mega Fun 12/94 S. 128)

Die beiden EA-Titel teilen sich briiderlich den
Referenztitel; bessere Grafik sowie Sound auf
dem SNES, minimal ausgereifteres Gameplay
auf dem MD.

Electronic Arts FuBball 93%

FIFA Int. Soccer

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 10)
Mega Drive (Sonderheft 1/94 S. 10)

Detailverliebt, spielerisch extrem ausgereift,
stets Ubersichtlich, ausgetiiftelte Steuerung,
technisch voll auf der Hohe, EA demonstriert
FuBball realistisch bis zum gehtnichtmehr,
mit ebenblirtigen 16 Bit-Versionen.

Electronic Arts Golf 90%

PGA Tour Golf Il

Mega Drive (Mega Fun 12/94 S. 120)

Digi-Grafik, komfortable und vor allem reali-
stische Steuerung, uniibertroffene Options-
vielfalt, ein fordernder Liga-Modus, schlicht
und einfach Golf in Perfektion, natiirlich von
EA.

Electronic Arts Eishockey 92%

NHL Hockey '94

Mega Drive (Sonderheft 1/94 S. 24)
Mega CD II (Sonderheft 1/94 S. 24)

Die dritte Auflage der genialen Puck-
SchieBerei wurde durch das 4-Way-Play und
Volley-Schiissen, sowie vielen anderen Featu-
res noch eine Stufe besser.
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Nintendo/Rareware Jump’'n Run 92%

Donkey Kong
Country

Super Nintendo (Mega Fun 12/94 S. 32)

Unschlagbares Leveldesign, jede Menge neuer
Ideen, unglaubliche Grafik, famoser Sound-
track, Donkey Kong Country |aBt selbst die
32-/64-Bit Konkurrenz recht alt aussehen.
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Capcom Beat’em Up 90%

Super
Street Fighter 2

The New Challengers
Super Nintendo (Mega Fun 09/94 S. 82)

Vier weitere Charaktere, Uberarbeitete Special
Moves, Hintergriinde und Animationen, neue
Kampfmodi, und nicht zuletzt die nach wie vor
perfekt durchdachte Spielbarkeit, Capcoms
SF2-Update kann rundum Gberzeugen.

Psygnosis/DMA Design Denkspiel 91%

Lemmings 2

Super Nintendo (Mega Fun 11/94 S.94)

Die haarstraubende Dummbheit der Nager,
gepaart mit Todesmut, sowie das ausgespro-
chen hinterlistige Leveldesign und die Masse
an Charakteren garantieren Denkspiel-Fans
erneut allerhdchsten SpielspaB.

Electronic Arts Baskethall 88%

NBA Live '95

Super Nintendo (Mega Fun 12/94 S. 48)
Mega Drive (Mega Fun 11/94 S. 99)
Sensationelles Update mit (iberragender
Spielbarkeit, vorbildlichem Liga-Modus, EA-
eigener isometrischer Perspektive und Lang-
zeitmotivation.

Acclaim/Iguana Fun Sports 88%

NBA Jam

Super Nintendo (Mega Fun 03/94 S. 36)

Fulminantes Basketball-Fun Game mit
Vier-Spieler-Modus. Super-Speed und Super
Dunks ergeben einfach ein Super Spiel.

||
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“ Arcade

Das Imperium ruht sich auch auf dem 32X

nicht aus und setzt zum
Eure Geldheutel an

ebellenschiffe greifen im
Birgerkrieg von einer

GroBangriff auf

versteckten Basis
das galaktische Imperium an

R ‘ Shoot’em Up / 1-2 Spieler \

Platz nehmen, der eine lber-

und haben ihren ersten Sieg nimmt die Steuerung, der
uber die dunkle Seite der alles zweite hat ein, frei lber den
umspannenden Macht bereits Bildschirm bewegliches,

errungen. Wahrend Prinzessin
Leia mit den gestohlenen Pla-
nen des Todessterns auf der ti
Flucht ist tretet Ihr

Fadenkreuz und fungiert als
Bordschiitze. Im Spiel prasen-

ert sich Star Wars Arcade

FEEPIOTa)

als junger Pilot den PIL
Hlitine

onet

Rebellen bei, um die
finsteren Burschen
vom Thron zu stofBen.
So seid Thr denn auch
dabei als Eure Flotte
ihren ersten Kampf
gegen den Todesstern
ausfechtet. Bevor es
losgeht habt Thr die
Wahl zwischen der
Original-Spielhallenversion
mit vier Levels und der 32X-

WA

T
/"ﬁ -
satin r ‘ ~

4 Lasers

PILOTeGUNNER

6 Units

¢ Lasers

Im 32x Mode stehen Euch zwel Fighter zur Wahl

mit ausgefullter Vektorgrafik
und zwei wahlbaren Blickwin-

Fassung, die ganze acht keln, direkt aus dem Cockpit
Abschnitte verbuchen kann. bzw. hinter und leicht ober-
Danach konnt Ihr es Euch in  halb Eures Raumjagers.

einem X- oder Y-Wing Fighter
bequem machen. In letzterem
konnen sogar zwei Piloten

Im Anflug auf den Todesstern

Gekampft wird in Asteroiden-
feldern, zwischen einer Raum-
Armada, auf einem Sternen-

zerstorer und
dem Todesstern.
Verfolgt werdet
I[hr dabei von
Normalen TIE
Fightern, TIE
[nterceptors und
TIE Bombern.
Um das Impe-
rium zu schla-
gen stehen Euch
drei Continues
zur Verfligung.

Philipp: Star
Wars Arcade ist
gut, nicht mehr
und nicht weni-
ger. Fliissige
Grafik und atmo-
spharische
Soundeffekte,
besonders das Gerdusch der Tie
Fighter, wenn sie an Eurem
X-Wing vorbeidiisen, hat es mir
angetan, zeichnen Segas Inter-
pretation der Space Opera aus.
Etwas unverstandlich sind dage-
gen die riesigen Schwankungen
beim Schwierigkeitsgrad: Die
Levels, in denen Ihr durchs All

rauscht und nur gegen Tie Figh-
ter antretet, sind schon nach
kurzer Ubungsphase relativ ein-
fach zu meistern. Genau das
Gegenteil ist allerdings bei den
anderen Runden, wie hspw. den
Flugsequenzen (iber dem Todes-
stern oder einem Sternzerstorer,
der Fall. Die am Boden instal-
lierten Kanonen feuern aus allen
Rohren, so daB ein Ausweichen
nahezu unmdoglich wird, vor
allem wenn Ihr gleichzeitig noch
darauf achten miiBt unter Zeit-
druck eine bestimmte Anzahl
feindlicher Raumschiff abzu-
schieBen.

TEST MEGA DRIVE 32X
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Sogar der Grabenfiug ist mit von
der Partie

Im Asteroidengiirtel macht lhr Jagd
auf Tie Fighter

Vor dem Einsatz bekommt lhr
Anweisungen von Admiral Ackbar -
mit Sprachausgabe!

Arcade liegt der
Schwéchste der
drei bisher
erschienenen
32X-Titel  vor,
schlecht ist er
deshalb aber noch lange nicht,
denn dank des neuen 32X-Mo-
dus ist das Modul wesentlich
umfangreicher als in der Spiel-
halle ausgefallen. Die Vektor-
grafik ist zwar ordentlich
schnell, allerdings nicht sonder-
lich detailliert, wohingegen die
FX recht ansprechend verpackt
wurden, Musik gibt es neben
dem Original-Soundtrack aller-
dings nur wenig zu horen; spie-
lerisch sicher kein Vergleich zu
Starwing, im Gegenzug kénnt
Ihr Euch dafiir aber frei im All
und auf dem Todesstern herum-
bewegen. Echten Science Ficti-
on- bzw. Star Wars-Fans kann
man dieses Game trotzdem
ohne Bedenken ans Herz legen,
auch wenn es nur kurzweilige
Unterhaltung bietet.

[ RTINS
Stefan: Mit
Star Wars

B
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Mega Drive
Jump’'n Run / 1 Spieler

Yogi Bear
Cartoon Capers

Kaum aus seinem Winterschlaf er-
wacht, merkt Yogi Bear, daf® im Yelly-
stone Park etwas Seltsames vor sich
geht. Eine geheime chemische Pflan-

— —— ———

ze ist in Entwicklung! Um sich und sei-
ne Nachbarn zu schiitzen, macht er
sich nun auf den Ranger Smith zu be-
nachrichtigen. Unterwegs muf8 er
natirlich noch seine Freunde warnen,
indem er ihnen auf den Kopf hipft
(warum nur?), und diverse Gegenstan-
de wie Uhren, Kérbe und Blumen sam-
meln. Uber 20 &uferst monotone

Spielabschnitte zieht sich diese ein-
fallslose Hupferei insgesamt hin, wo-
bei sich allerdings weder im Leveldesi-
gn noch bei der Grafik besonders viel
tut. Mit diesem Modul kann wahr-
scheinlich nur die allerjingste Genera-
tion etwas anfangen, doch

auch die werden sich bald F U N

wieder nach Sonic & Co. 0,
sehnen. (Sandrie) 54 /0

Mega Drive
Beat'em Up / 1 Spieler

Maximum
Carnage

Acclaims Marvel Comics-Lizenz be-
schert uns nach der in der letzten Aus-
gabe getesteten SNES-Version auch
eine flrs MD, ohne nennenswerte Un-
terschiede. Der Mega-Bésewicht Car-
nage ist drauf und dran die Weltherr-

schaft an sich zu reiien, was unser
Superheld natirlich nicht zulassen
kann. Ungewdhnliche Verstarkung er-
halt er in Form von Venom, einem wei-
teren Superhoschi, der Spiderman

normalerweise  nicht  besonders
freundlich gesinnt ist, gegen Carnage
jedoch schlagkraftig zur Seite steht.
So raumt lhr mit einem der beiden Fi-
nal Fight-like Punks, gar garstige Ma-
dels und allerlei Mutanten aus dem
Weg, zwischendurch werden mal
schnell ein paar Hauser bestiegen. Am
Ende der Levels wartet, wie gewohnt,
ein dicker Endmotz auf Euch, Comic-
Sequenzen spinnen den Handlungsfa-
den weiter. Wie schon die SNES-Versi-
on erweist sich auch das MD-Modul
als ein nur wenig innovatives, jedoch
technisch solides und zu-

mindest fur Genre-Fans in- FU N
teressantes Beat'em Up. 0
(Stephan) 1 A)
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Deluxe

Der Automaten-Knaller mit neuen Features
und 32-Bit unter der Hauhe

Rennspiel / 1-2 Spieler

eine ganze Menge mehr

zu bieten als sein MD-
Vorganger. Neben dem Formel
1-Flitzer buhlen zwei weitere
PS-Boliden um Eure Gunst.
Das Stock Car ist zwar der
langsamste Wagen, lockt aber
durch sein unglaublich spekta-
kulares Kurvenverhalten
trotzdem am meisten. Vervoll-
standigt wird das Trio durch
den ultraschnellen Prototype,
der mit seinem nicht ganz ein-
fachen Handling erst nach
ausreichenden Trainingsfahr-
ten sicher auf der Strecke
gehalten werden kann. Deren
gibt es neben den drei bekann-
ten zwei zusatzliche, die sich
mit tollen Hintergrundgrafi-
ken und perfektem Strecken-

irtua Racing Deluxe hat

Martin: Segas
V.R. Deluxe
stellt, wie nach
Virtua  Racing
(SVP) und
Beyond The

Limit (CD) nicht
anders zu erwar-
ten, einen weiteren Meilenstein
der Rennspiel-Geschichte dar.
So ist die Polygon-Grafik deut-
lich detaillierter und fliissiger
ausgefallen, und kann sich nun,
bis auf die geringere Auflésung,
ohne weiteres mit dem Coin-op
messen lassen. Die beiden
neuen Strecken wurden mit
sehr viel Liebe zum Detail desi-
gned, und mit den neuen Kut-
schen ist diesmal fiir jeden das
Richtige dabei. Gerade den gut-
miutigen Stock Car, einen Vor-
geschmack auf Daytona USA,
habe ich von Anfang an in mein
Herz geschlossen, wahrend sich
der Prototyp extrem gewdh-
nungsbediirftig gibt. Fahrver-
halten und Steuerung sind iiber
jede Kritik erhaben, und gerade
diese beiden Elemente sind es,
die den Reiz eines V.R. (Deluxe)
ausmachen und die 32-Bit Kon-
kurrenz, sei es Checkered Flag
oder Crash’n Burn, ganz schon
alt aussehen lassen; Segas
Spielhallenerfahrung  macht
sich hier einfach bezahlt.

EmesTeTTeT e
30 = FUN

design nahtlos ein-
fligen. Natiirlich
habt Thr auch wie-
der die Moglichkeit,
wahrend der Rennen
eine von vier Per-
spektiven frei zu
wahlen, durch die

weitaus bessere Grafik ist es
diesmal sogar mdglich, die
Kurven auch aus dem Cockpit
perfekt anzusteuern. Solo rast
Ihr entweder eine Strecke
nach Wahl auf Zeit, wobei Ihr
die Schaltung (automatisch,
manuell) und auch Rundenzahl

Die Replay-Funktion wurde im Ver-
gleich zur MD-Version nochmals ver-
feinert. Wie bisher konnt lhr Eure
Rennen entweder, wie bel einer Fern-
seh-Ubertragung, mit feststehenden
Kamerapunkten betrachten oder auf
die Vogelperspektive umschalten,
der eine stufenlose Zoom-Funktion
spendiert wurde

gl

Stephan: Wenn
sich ein Konso-
len-Game  den
Namen Rennspiel
redlich verdient
hat, dann Virtua
Racing Deluxe.
Das absolut kon-
kurrenzlose Fahrverhalten der
drei Kutschen ist {iber jeglichen
Zweifel erhaben und 1aBt sogar
das Automatenvorbild ein wenig
armlich aussehen. Nicht weil es
besser ist, sondern weil sich
jeder der drei Renner vollkom-
men unterschiedlich steuert und
dadurch fiir mehr Abwechslung

gesorgt ist. Dasselbe gilt fiir die

- i . .

neuen Strecken, die sich beide
sowohl grafisch wie auch fahre-
risch  héchst  anspruchsvoll
geben, vor allem der Sandpark-
Kurs mit seiner todlichen Tun-
nel/Kurven-Kombination ist fiir

jeden Bestzeiten-Freak die ulti-

mative Herausforderung. Damit
waren wir wieder beim einzigen
Manko dieser ansonsten
exzellenten Automaten-Umset-
zung, ohne Batterie kénnt Ihr so
gut fahren wie Ihr wollt, nach
dem Ausschalten sind die Zeiten
futsch. Wer damit leben kann,
bekommt das bislang eindeutig
beste reinrassige  Rennspiel
geboten.

Schafft Ihr es, auf einer x-beliebigen
Strecke eine komplette Runde mit

exakt 222 km/h zu fahren, hebt Euer
Hobel ab und lhr kénnt wie bel einer

L AP T IME
1M RS

AELTE | Das Stock Car Ist der ungekronte Drift-Weltmelster

(5, 10, 15, 20) bestimmen Ihr nur mit manueller Schal-
dirft, oder nehmt es mit 15 tung gewinnen) alles abverlan-
konsolengesteuerten Gegnern gen. Bei Fahrten gegen einen
auf, die Euch schon im Freund konnt Ihr (ber die
leichtesten der drei Schwierig- Handicap-Option  Chancen-
keitsgrade, vor allem auf dem gleichheit einstellen, wodurch

Bay Bridge-Kurs (auf  auch hier frustfreier SpielspaB
NORMAL oder HARD konnt garantiert ist.
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Im Virtua Racing-Modus bekommt Ihr in schiecnt §omittel i gut  }senedsupe
den beiden hoheren Schwierigkeitsgra- : g

den fiir jedes gewonnene Rennen einen
Pokal, die allerdings keinerlei Bedeu-
tung haben
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Doom 32

Macht Doom Dumme diimmer?

| 3D-Shoot’em Up / 1 Spieler |

in Phanomen ero-
E bert die Konsolen-

welt; wahrend viele
Publisher mit lizenztréach-
tigen Jump’n Run-Auf-
glssen den Markt (liber-
fluten hat id dagegen ein
vollig neues Genre defi-
niert, das 3D-Shoot’em
Up. Verwinkelte Korridore,
schlecht ausgeleuchtete R&u-
me, Treppen, Fahrstihle und
etliche Bonusraume sorgen flir
raumliche Tiefe. Gerade letz-
tere gilt es zu erkunden, denn
nur allzu oft findet man dort
durchschlagskraftigere Waf-
fen oder Power Up-Leckerbis-
sen; nur sind sie anfangs zwar
noch recht einfach zu finden,
spater solltet Ihr schon auf
verdachtige Schatten bzw.
Fasser an Wanden, Nischen
an Durchgangen, besonders
hartndackige  Gegner oder
merkwiirdige Gerdusche ach-
ten; des Ratsels "Losung" ist
ein Mission Debriefing am

[ S
Martin: id Soft-
ware laBt der
Konkurrenz
nicht den Hauch
einer  Chance;
ausgereifteres
Leveldesign,
intelligentere
Gegner, detailliertere Grafik,
realistischere  Soundkulisse,
durchdachtere Geheimrdume,
butterweicheres Scrolling,
Doom ist einfach iiberlegen.
Eine derartige Atmosphare fin-
det Ihr in keinem anderen 3D-
Shoot’em Up. Man fiihlt sich
unmittelbar in diese fiktive 3D-
Welt hineinversetzt, schleicht
lautlos durch die verwinkelten
Gange, lugt vorsichtig um die
nachste Ecke und bangt um
sein Leben; und genau das ist es
was Videospiele auszeichnen
sollte, fiktive Welten zu
erschlieBen um dem grauen
Alltag zu entfleuchen. Die Gret-
chenfrage lautet nun "Was ist
besser, Doom auf dem 32X,
oder fiir den Jaguar?". Ataris
Raubkatze ist in fast allen
Punkten ({iberlegen (siehe
Kasten), 32X-only Besitzer
sollten aber schon mal Urlaub
nehmen, samtliche gesell-
schaftlichen  Verpflichtungen
absagen, den Kiihlschrank fiil-
len, und sich dann das motivie-
rendste Labyrinth-Spiel aller
Zeiten reinziehen (bevor es die
BPjS tut).

Ende eines Levels. Im Gegen-
satz zu AvP flr den Jaguar,
dessen Spielreiz in erster Linie

m darin besteht Erkundung-
stouren zu unternehmen,
steht bei Doom  der

TEST MEGA DRIVE 32X

Stephan: Doom
bleibt Doom,
auch wenn sich
fur die 32X-Um-
setzung nicht id,
sondern Sega -
Programmierer
verantwortlich
zeigen, auch wenn der Umfang
drastisch reduziert wurde, auch
wenn nicht abgespeichert werden
kann, auch wenn der Bildschirm-

Zivilisation am Rande dieses
Universums und bekommt es

Shoot’em Up-Anteil im
Vordergrund. Wer dem
Booklet Glauben schenkt
befindet sich auf einem
gottverlassenen AufBen-
posten der menschlichen

ausschnitt durch einen schmalen
Rahmen etwas reduziert werden
muBte, ich liebe es (fast) genauso
wie die beiden anderen Versio-
nen. Im Grunde gibt es nichts,
was ich an diesem 3D-Spektakel
auszusetzen habe, auBBer daB es

mit finsteren Aliens zu tun.
Eure Waffenkammer ist aber
nicht von schlechten Eltern,
nur scheint sie irgendwie aus-
geplindert zu sein, d.h. Thr
schleicht anfangs nur mit
einer Pistole bewaffnet durch
die Dungeons. Die
"restlichen" sind Uber
die 17 Levels ver-
streut. Wéahrend die
Schrotflinte eine
edle Waffe aus zivili-
sierteren Tagen dar-
stellt, bei der noch
exaktes Zielen von

-
)
el
e
-
—
-
-
—
-
-
—
-

zustellen, einen Meilenstein der

Ja, ich gestehe, ich bin siichtig!

hrattsdosttost ot onod

irgendwann einmal restlos aus-
gelutscht ist. Bis dahin gibt's
gliicklicherweise unglaublich viel
zu erkunden und entdecken,
alleine die fiinf Schwierigkeits-
grade sorgen fiir ein gewaltiges
Potential an Langzeitmotivation,
wer gar alle Secrets losen will,
ist Uber Wochen beschaftigt.
Doch selbst dann wandert Doom
nicht als Staubfanger ins Regal,
denn nur allzu oft verspiirt man
Lust just for Fun loszumarschie-
ren, um jedesmal aufs Neue fest-

Videospielgeschichte in den
Modulschacht gesteckt zu haben.

Wo ist mein Doom!!!

sind andere gegnerspezifisch
(Kettensage), distanzabhédngig
(Raketenwerfer), verschwen-
derisch (MG) oder schlicht
und einfach martialisch (Plas-
magewehr, BFG 9000), ganz
nach Belieben eben.

In den Geheimraumen findet Ihr
zahlreiche Extras, allerdings miifit

Noten ist und die
einen formlich von

Ihr erst einmal die Raume finden

den Socken haut,

Im achten Level bekommt Ihr es
zum ersten Mal mit den Baronen der
Holle zu tun, dle machtig viel ein-
stecken konnen. Zahireiche Extras,
die zum Teil auch In dem Gebaude
sind, aus dem die Ober-Hoschis
anriicken, erleichtern diese Auf-
gabe dann doch um einiges
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Syndicate

Auch auf dem MD schliipft Ihr nun in die
Rolle eines machthungrigen Managers mit
dem Ziel der Weltherrschaft

Game Gear
Jump 'n Run / 1 Spieler

Der Konig der
Lowen

Fast zeitgleich zum Kinostart er-
scheint Der Konig der Léwen nun auch
flr Segas Handheld. Vom Spielablauf
her ist es, bis auf den Levelaufbau,
identisch mit der MD-Version. lhr steu-
ert also den kleinen Simba, bis er

% N

schliefflich zu einem grofen und
machtigen Lowen herangewachsen ist
und seinem bodsen Onkel Scar ge-
genubertritt. Dessen Untertanen, wie
z.B. Hyanen, wilde Vogel, usw. machen
Euch das Vorwartskommen natirlich
schwer, doch ein lauter Briller oder
ein gezielter Sprung erledigen auch
diese. So schén Der Konig der Lowen
von der Grafik und vom Sound auch
ist, so erweist sich das Gameplay
doch als ltickenhaft. Zum einen ist die
Steuerung schlecht umgesetzt wor-
den, so daf |hr des Ofteren Probleme
bei Abgrinden oder schwierigen Stel-
len bekommt, zum anderen erkennt
man die Gegner meist erst dann,
wenn es schon zu spéat

ist. Wer damit leben FU N
kann, ist mit Der Kdnig 0,
der Lowen trotzdem gut 67 /0
aufgehoben. (Markus)

Game Gear
Jump'n Swim / 1 Spieler

Ecco The Tides
Of Time

Ahnlich wie auf dem Mega Drive steigt
ihr auch auf dem Game Gear mit der
bbdsen Vortex in den Ring. Zwar wur-
den die Funktionen und die Steuerung
mit Schnauzenhieb, Sonar, Karte und
Beschleunigung vom MD (bernom-
men, nicht aber die Levels. Ecco hat
meist die Aufgabe, Gegenstande vor
T ' oy

sich herzutreiben, um Schalter (Kri-
stalle) zu betatigen oder Feinde zu be-
siegen. |hr stofit allerdings auch auf
imposante Endgegner und knackige
Ratsel. Grafisch wurde der Oko-Thriller
durchaus zufriedenstellend gelést, je-
doch geht einem der Didelsound gar
fix auf den Keks. Damit nicht gleich
die ersten Levels zur Frust-Prifung
werden, solltet ihr genau auf die Worte
der anderen Delphine horen; wenn
beispielsweise einer einen Happen Es-
sen mochte und den Weg versperrt,
dann bringt ihm doch ‘ne Sprotte! Auf
lange Sicht kann ich das "handliche"
Ecco uneingeschrankt nur

den Tiftlern empfehlen, FU N
alle anderen sollten es (o)
erst einmal antesten! 66 /0
(Gotz)
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‘ Strategie / 1-2 Spieler \

E m direkten Vergleich zur

in der letzten Ausgabe

getesteten SNES-Version
sind vom Spielaufbau her nur
marginale Unterschiede fest-
zustellen. Die Story ist natiir-
lich identisch geblieben, als
Manager eines aufstrebenden
Syndikats versucht Thr, durch
den Einsatz chip-manipulier-
ter Agenten die in flinfzig
Bezirke unterteilte Erde, Poli-
tiker gehdren in dieser diiste-
ren Zukunftsvision der Ver-
gangenheit an, unter Eure
Kontrolle zu bringen. Von
einem Schaltpult aus dirigiert
[hr ein aus maximal vier Leu-
ten bestehendes Team durch
isometrisch dargestellte
Levels, die Ihr je nach Auftrag
mit den entsprechenden Waf-
fen ausgeriistet habt. Zusatz-
lich steigert Ihr deren Lei-
stungsvermaogen durch kinstli-
che Kérperteile, was in drei
Stufen vor sich geht. Mit die-
sen dringend benotigten

Stephan: Wie
das SNES-Syn-
dicate hat auch
sein MD-Pendant
mit kleineren
Schwachen  zu
kdmpfen. So ist
es z.B. nicht rat-
sam seine Jungs lange auf
StraBen rumturnen zu lassen, da
sie dort nur allzu oft von einem
Fahrzeug liberrollt werden. Es ist
ganz schon nervig, wenn Ihr eine
Mission erfolgreich  beendet
habt, gutgelaunt zum Evakuie-
rungspunkt latscht und dann
dummerweise sprichwartlich
doch noch unter die Rader
kommt. Der hilfreiche gelbe Pfeil
tiber den zu eliminierenden oder
zu (iberzeugenden Personen fiel
ebenfalls flach, so daB Ihr Euch
einzig und allein am kleinen

den héheren Runden (ca. ab dem

Extras versorgt Euch Eure
Forschungsabteilung, je mehr
Kohle Thr dieser zur Verfi-
gung stellt, desto eher konnt
Ihr Uber Neuentwicklungen

verfigen. Wéahrend der Ein-
satze bestimmt Ihr, ob Eure
Leute geschlossen oder einer
alleine agiert, wahlt je nach

Die Texte sind komplett in deutsch

Situation die entsprechende
Bewaffnung, schie3t auf feind-
liche Agenten oder aktiviert
den sog. Panik-Modus. Ein
Passwortsystem erleichtert
den Wiedereinstieg, allerdings
mufBt Ihr Eure Agenten jedes-
mal wieder komplett neu aus-
statten, da sich die Konsole
Euren erreichten  Ausri-
stungsstand nicht merkt, son-
dern in harte Dollars umrech-
net.

Im Gegensatz zur
SNES-Version konnt
Ihr das MD-Syndi-
cate statt mit vier
Spielern nur zu
zwelt gleichzeitig
zocken. Diese
arbeiten dann auch
nicht gegeneinan-
der, sondern versu-
chen mit vereinten
Kraften die Missio-
nen erfolgreich zu
beenden

Radar orientieren miilt, was bei
groBeren Menschenansammiun-
gen nicht ganz einfach ist und die
Missionen teilweise unndtig zeit-

aufwendig  gestaltet. Damit
erschopft sich meine Kritik
jedoch schon, denn der Rest

erweist sich wieder als ein auf
lange Sicht motivierender Stra-
tegie-Action-Mix. So richtig
interessant wird es aber erst in

20. Level), da hier der Schwie-
rigkeitsgrad endlich Dimensio-
nen erreicht, um Euch richtig vor
den Screen zu fesseln. An die
Steuerung muB man sich wie auf
dem SNES durch die Mehrfach-
Belegung der Tasten erst gewdh-
nen, dann lassen sich Eure Agen-
ten recht exakt durch die iso-
Grafiken dirigieren. Fiir Strate-
gie-Fans ein absolutes MuB.

Das Intro kommt im Gegensatz zu dem
auflerst bescheidenen auf dem SNES recht
gut riiber, und vermittelt Euch zudem schon
mal einen ersten Eindruck von dem, was im

Spiel auf Euch zukommt

Fiinfzig Bezirke miifit Ihr erobern

HERSTELLER: BULLFROG
DRTENTRAGER! conisssinssssmmisnssinssnsnin MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: .viisresnasesnusssnnsss DEZEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT:  sivccsuassssnsanss JAG/MCD/300
SCHWIERIGKEITSGRAD: russssssassaosansonsansaress SCHWER
LEVELS: 50
BESONDERHEITEN: coesssersanesnssss PASSWORT/DT. TEXTE
CA. PREIS: 129,- DM
MUSTER VON: susissnssrassassssssronsesses ELECTRONIC ARTS
schischt bomitel ] ogut  §sehe s super
out
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Red Zone

Zyrinx’ zweiter MD-Streich erinnert auf den
ersten Blick stark an EAs Strike-Saga, ist
jedoch in jeglicher Hinsicht ein wenig anders

‘ Shoot’em Up / 1 Spieler I

on der Grundstruktur

her sind die Ahnlichkei-
ten zu den EA-Titeln
wirklich
Hauptsachlich

frappierend.

steuert Thr
einen Apache-Helikopter aus
einer technisch hervorragen-
den Pseude 3D-Vogelperspek-
tive von Einsatzort zu Ein-
satzort, wehrt Euch mit vier
verschiedenen  Waffensyste-
men gegen gnadenlos agie-
rende Feinde, sammelt Fuel-,
Armor- und Repair-Kits auf,
eine  jederzeit aufrufbare
Karte mit

Zoom-Funktion

An wen erinnert uns dieser bose Bube nur?

sorgt fiir den notigen Uber-
blick. Je nach Auftrag seid Ihr
teilweise auch zu FuB unter-
wegs, dabei stehen Euch zwei
knallharte Typen und ein
strammes Madel zur Wabhl,
nippelt einer ab, geht’s mit
dem/der ndchsten  weiter.
Diese Sequenzen sind unnétig
blutig in Szene gesetzt, beein-
drucken aber ebenfalls durch
die auBergewohnliche 3D-Dar-

.
;‘)

Die Abschnitte zu Fuf
sind wieder mal unno-
tig blutig in Szene
gesetzt

Anhand der Masten
konnt Ihr den 3D-Effekt
erkennen, nur wenn lhr

direkt iiber einem Ob-

Jekt fliegt, seht ihr

nichts von den Seiten

Red
Zone ist ein ohne
jegliche Kompro-
misse auf "knall-
hart" durchgestyl-
tes Sdldner-Spek-
takel, das mich
sowohl in techni-
scher als auch in spielerischer
Hinsicht (iberzeugen konnte.
Schon das zweifarbige Intro
(rot/schwarz) ist ein wahrer
Blickfang, hinterlegt mit einem
techno-orientierten Synthi-
Sound, . der meinen Boxen den
wohl machtigsten Low Bass aller

stellung aus der Draufsicht.
Nach jeder Mission erhaltet
Ihr auBerst benutzerfreundli-
che Passworter, die wegen des
hammerharten Schwierig-
keitsgrades auch dringend
bendtigt werden.

Konsolenspiele herauskitzelte, | jedoch wenigen geeignet ist.

cool! Das Spiel selbst besticht
ebenfalls durch seine auBerge-
wohnliche 3D-Optik und ver-
langt durch den abgehobenen
Schwierigkeitsgrad  taktisches
Geschick und volle Konzentrati-
on. Leider haben die Zyrinx-
Jungs teilweise in moralischer
Hinsicht (iber die Strdnge
geschlagen, die 3. Weltkrieg-
Thematik lasse ich mir ja noch
eingehen, aufs Blut hatten sie
lieber verzichten sollen. So
hleibt ein hammerhartes, perfekt
durchgestyltes Action-Game,
das fiir die jiingere Zielgruppe

HERSTELLER: sveavevsssrosussaorasss TIME WARNER/ZYRINX
DATENTRAGER: .vovisessrssnsass 16 MBIT-MODUL DEUTSCH
R T oh {1 Tr— 1 B
UMSETZUNGEN GEPLANT: wuevssemrsssessassesrs DEZEMBER
SCHWIERIGKEITSGRAD: svnussssussssrnssssrsssseses SCHWER
LEVELS: 10
BESONDERHEITEN: rvvsusssnsesssenseserensesssensss PASSWORT
CA. PREIS: 119,- OM
MUSTER VON: .ecnmssmmessssncsmnsasenmsssesnsss TIME WARNER
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Battle Frenzy

Genau so sollte ein 3D-Shoot’em Up NICHT

aussehen

ntwickelt wurde dieser

16 MBit-Doom-Clone

von Kremlin, der in-
house Entwicklungsabteilung
von Domark. Wie so oft ver-
korpert Thr einen Marine, der
mutterseelenallein durch ein
Alien-Schiff watschelt, mit
den Droiden kurzen ProzeB
macht, den Selbstzerstdrungs-
mechanismus einleitet und
sich dann schnell aus dem
Staub macht, und das tber 12
Levels hinweg. Wem die Story
bekannt vorkommt, der lese
bitte den Alien Vs. Predator-
Review in unserer vorletzten

&
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‘ 3D-Shoot’em Up / 1-2 Spieler \

Ausgabe. Mit id-Cards, ah
Key-Cards, gelangt Thr in
abgeriegelte Raume, Secrets,
d.h. Geheimgange gibt es zwar
ebenfalls, aber nur sehr weni-
ge. Wahrend Ihr bei

Doom

Die Piercer-
Leuchtspurgeschosse
sind fiir die Mittel-
gegner am sinnvolisten
(Level 8)

Das Lock-on Gewehr
sucht sich
automatisch das
nachste Ziel, hat aber
mE nur begrenzte
Feuerkraft (Level 5)

Martin:  Sehn-
siichtig habe ich
mich auf dieses
neue 3D-
Shoot’em Up
gefreut, und dann
das... Die Grafik
ruckelt sich einen
ab, daB es nicht mehr feierlich
ist, Abwechslungsreichtum oder
gar Boden- bzw. Deckendetails
sind Fehlanzeige. Die sich endlos
wiederholende Musik, die wohl
an AvP erinnern soll, und die
sparlichen FX lassen kaum
Atmosphare aufkommen, so
richtig peinlich wird es aber erst
bei den plumpen Gegnern; die
Karte |aBt sich zudem teilweise
schlecht erkennen, Secrets sind
fast gar nicht vorhanden, und die

paar, die es dann doch gibt, sind
viel zu offensichtlich. Das eigent-
lich wichtige Spielement, dafB
sich dank  Munitionskisten
schnell eine Lieblingswaffe her-
auskristallisiert, fallt dank feh-
lender Munition sogar vollig
weg, stattdessen sammelt Ihr
standig neue Wummen ein. Im
Zwei-Spieler-Modus gibt es
auBerdem keine Computergeg-
ner, das Leveldesign ist zu ahn-
lich aufgebaut, ... (diese Liste
lieBe sich natiirlich noch beliebig
fortsetzen).  Zwischen dem
Schrottspiel Battle Frenzy und
Accolades Zero Tolerance, dem
mittlerweile indizierten id-Titel
flirs Super Nintendo oder gar
Segas Doom 32X liegen jeden-
falls Welten.

i, . i e, ool . s T U s i

laufend neue Munition ein-
sammelt, beschreitet Domark
wiederum sehr eigenwillige
Wege. Munitionskisten gibt es
erst gar nicht, stattdessen
wurden umso mehr Waffen ins
Spiel integriert. Einzige
Neuerungen an Battle Frenzy
bleiben der Zwei-Spieler-Si-
multanmodus (ohne Com-
putergegner) und die einge-
deutschten Texte, denn mit der
BPjS wird dieses Spiel man-
gels Realitatsnahe sicher nicht
in Konflikt kommen.

PRI ST
RERSTELLERY iiisiciiiininisi DOMARK/KREMLIN
DATENTRAGER:! ssvvecessrrense 16 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ..ccrusrsrsnarssssasenssss FEBRUAR
UMSETZUNGEN GEPLANT: ..veaissersassrsnasses MEGA CD II
SCHWIERIGKEITSGRAD: vuvvasersersassarresessarensss MITTEL
LEVELS: 12
BESONDERHEITEN! .uvvsisssscissssnsissasasssnsinss BT TEXTE
CA, PREIS: K.A.
MUSTER VON: DOMARK
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ANIIST  GROUND CONDITION

Spielen Sie die Golf-Weltmeisterschaft in Puerto Rico sowie
15 weitere Wettbewerbe in einer authentischen Simulation. Mit
durchschnittlich 500 gerenderten Ansichten pro Loch auf dem
komplett mit Video aufgezeichneten Hyatt-Dorado-Beach-
Golfplatz zeigt sich die Golf-WM in extrem realistischer Darstel-
lung. Phantastische Fly-Bys, detaillierte Optionen, Wetterbedin-
gungen, Ubungsmodus und Schlagerwahl sind nur einige
Features der speziell fliir CDs entwickelten Golf-Software. Ver-
bessern Sie |hr Handicap mit dieser einmaligen Simulation!
Erganzende, weltweit attraktive Golfplatze sind in Vorbereitung.

POWER DRIVE

Die Sonne knallt vom Himmel und taucht den Asphalt vor lhnen in
gleiBendes Licht. Die erste von insgesamt 64 Rallye-Strecken auf
8 internationalen Schaupléatzen liegt vor lhnen, und die Zuschauer

) =l Fr—__ | wollen lhren "Power Slide" sehen ... Wenn Sie siegen, kénnen Sie
Hu 3 mit den Preisgeldern Ihr Auto reparieren oder ein neues kaufen.
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Sechs verschiedene Fahrzeuge (vom Mini Cooper bis zum Toyota
Celica), drei Klassen, totales Fahrgefiihl mit realistischen Fahr-
zeugeigenschaften, verschiedene Fahrpriifungen bei Wind und
Wetter, Tag und Nacht, schwierigen Off-Road-Strecken, Schotter-
und Sandpisten: Hier wird lhnen alles abverlangt! 1 - 2 Spieler.

YRRICANES

Wird das Entscheidungsspiel zwischen der karibischen FuBball-
Mannschaft HURRICANES und den "Gorgons" stattfinden? Wenn
die sympathischen Kicker nicht rechtzeitig erscheinen, gewinnt
automatisch der Erzrivale. Fiihren Sie die HURRICANES ins MEGA DRIVE
Finale, indem Sie geschickt die Fallen der Gorgons umgehen!
Action in flnf Comic-Episoden fir 1 - 2 Spieler (simultan).
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TEST SNES / MD

Pitfall

Nun hat Harry Jr. auf seinen
Expeditionen auch das MD entdeckt

l Jump’n Run /1 Spieler |

er unsere letzte Aus-
gabe genau studiert
hat, kennt schon die

Geschichte um Pitfall
Harry, der, von
geheimnisvollen

Machten ver-
schleppt, natir- |,
lich von seinem
SproBling wieder-
gefunden werden
will. Gegentiber der

SNES-Version gibt’s so
gut wie keine Unterschiede,
Levelaufbau, Gegner, Extras
und Grafik wurden 1:1 umge-
setzt. Harry Jr. steht zuerst
einmal im Wald, und muB

& 1‘2?_ .'o..'

Uberall sind Extra-Leben versteckt

The Mayan
Adventure

Uber Baumwipfel
und Lianen den
Weg zum ersten Endgegner,
einen Puma, finden. Danach
geht’s iber Wasserfédlle, Rui-
nen, sowie verwunschene Tem-
pel und Minen zum
Obermiesling Zake-
lu. Auch in dieser
Version begegnet
Euch in einem Rui-

Gotz: Letzten
Monat habe ich ja
schon meine
Lobeshymnen auf
Pitfall fiirs SNES
angestimmt, die
MD-Variante steht
dieser kaum nach.
Die Animationen der Hauptfigur
sind genauso sehenswert wie das
gesamte Szenario. Die ganze
Atmosphdre gefiel mir, rein sub-
jektiv, und ohne den Sound zu
beriicksichtigen, sogar minde-
stens genauso gut wie auf dem
SNES, obwohl die Zeichnungen
natiirlich pixeliger wirken. Dafiir

stinkt der eben erwahnte Musik-
und FX-Bereich doch ziemlich
ab. Manchmal beschleicht einen
aber auch das Gefiihl, daB das
Teil irgendwie schwerer gewor-
den ist, denn aus allen Himmels-
richtungen wird gebissen,
gekratzt und geschossen. Zum
Gliick kann Harry Jr. einiges ein-
stecken, doch Doppel-Endgegner,
wie die zwei Berglowen in der
ersten Ruinenstadt, sind ohne
aufgeladener Energie kaum zu
schaffen. Trotzdem werden die
Jump’n Run-Freaks lange Zeit
viel Freude an diesem erstklassi-
gen Modul haben.

nen-Abschnitt der Original die mit drei Leben und drei
VCS 2600-Skorpion, der Continues geldst werden mis-
Euch zum Bonus-Spiel von sen.

anno Dickmilch geleitet. m

Ebenso werdet ihr die vielen

HERSTELLER: ACTIVISION
e O3NS OREY B 22N DATENTRAGER: wevvecrssnseces 16 MBIT-MODUL DEUTSCH
IT o, [ ERSCHEINUNGSTERMIN: isvessssesssssssessecs DEZEMBER

UMSETZUNGEN GEPLANT: ..., ... MCD 1132X
SCHWIERIGKEITSORAD: seusscrsussssensessnssarernss SCHWER
LEVELS: 14
BESONDERHEITEN: INKL. REPLIKA DER VCS-VERSION
CA. PREIS: 129,- DM
MUSTER VON; ACTIVISION
L < 13 " - - .
i = chiecht i omittel 1 senr | suger

Manchmal muf8 Harry kriechen, um
ans Ziel zu kommen
verschiedenen Fortbewegungs-
moglichkeiten genieBen und
auf ein Passwort-System ver-
zichten mussen. Pitfall bein-
haltet insgesamt 14 Levels,

83% GRAFIK
69% SOUND/FX
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Rise Of The
Robots

Das futuristische Priigelspiel ringt auf SNES

und MD um Prozente SUPER NINTENDO

iesmal schlagen sich zur
E Abwechslung mal

gerenderte Droiden die
Metallkopfe ein. Der erste
Spieler findet sich dabei, ganz
egal ob Ihr alleine oder zu
zweit spielt, in der Metallhaut
des Cyborgs ECO 35-2, einem
Androiden mit menschlicher
Gestalt, wieder, und tritt
gegen einen von finf feindli-
chen Robotern an. Spielt Ihr
zu zweit, darf sich wenigstens
der zweite einen dieser flinf
Droiden  aussuchen, Uber-
nimmt hingegen der Computer
die Rolle des Gegners, mufBt
Ihr Euch zuerst zwischen

36 2 FUN

Beat ‘'em Up / 1-2 Spieler
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Markus: Uaaaah! | den fiinf anderen Cyborgs wahlen
Was hab’ ich bloB | darf, wird wohl fiir immer ein
verbrochen, daB | ungeldstes Ratsel bleiben. Im
ich dieses Spiel | Ein-Spieler-Modus entscheidet
testen muB. Was | dariiber hinaus allein Gliick tiber
die Vorabversion | Sieg oder Niederlage, was dank
schon nicht ver- | fehlender Continues schnell zum

MEGA DRIVE

Beat ‘em Up / 1-2 Spieler

einem Trainingskampf oder
einer ganzen Mission entschei-
den. Beim Training tretet Ihr
je nach Wahl gegen einen der
Blechkameraden an, begebt
Ihr Euch jedoch auf eine Mis-
sion, entledigt Thr Euch der
funf, nach Starke geordneten,
virusverseuchten Feinde und
kampft hierauf im Showdown
gegen den Supervisor. Da
Euch dazu keinerlei Continues
zur Verfiigung stehen, konnt
[hr in einem Optionsmend u.a.

Der Donkey Kong unter den Blechkopfen -
links auf dem SNES und rechts auf dem Mega Drive

sprechen konnte,
halt das fertige, endlos gehypte
Spiel erst recht nicht. Die Blech-
kopfe lassen sich nach wie vor
nur sehr trage steuern, und Euch
stehen lediglich ein Schlag, ein
Tritt und zwei "Super Moves' zur
Verfligung. Warum der erste
Spieler nur mit dem Cyborg spie-
len kann, der zweite hingegen aus

Verhangnis werden kann. In
Punkto Spielablauf gleichen sich
die SNES- und MD-Versionen bis
auf den Menii-Aufbau wie ein Ei
dem anderen. Nur in Sachen Gra-
fik und Sound hat das SNES
deutlich die Nase vorn; alles in
allem die teuerste Schlaftablette,
die derzeit auf dem Markt ist!

et i s e i e i S 5 o Wi o

Uber ein Zeitlimit, den
Schwierigkeitsgrad und die

SUPER NINTENDO

Anzahl der Runden pro Kampf
entscheiden.

b

HERSTELLER: ACCLAIM/MIRAGE HERSTELLER: sossuusssessarenssisrmassneses ACCLAIM/MIRAGE
DATENTRAGER! .vurvusservnssense 32 BIT-MODUL DEUTSCH DATENTRAGER: wuervsessarerenss 24 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: sussssassassessesnenss ERHALTLICH ERSCHEINUNGSTERMIN: suvsssssssnssssesesss ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: sovecsassssnsensrs MCD TI3D0/GG UMSETZUNGEN GEPLANT: seuseesssansessens MCD I3D0/GE
SCHWIERIGKEITSGRAD: wuuvevessersesssnenes- EINSTELLBAR SCHWIERIGKEITSBRAD: .uvssesesrersesnsneee EINSTELLBAR
LEVELS: b LEVELS: 6
BESONDERHEITEN: KEINE BESONDERHEITEN: soveressssnesenssn SECHS-BUTTON-PAD
CA, PREIS: 179,- DM CA, PREIS: 149,- DM
MUSTER VON: ccinicasssisasnsnacas THEO KRANZ VERSAND MUSTER VON: sverecsnssssnsnsnseess THED KRANZ VERSAND
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Soleil

Der neueste Star am Action-Adventure
Himmel ist gerade mal 14 Jahre alt

‘Action-Adventu re/ 1 Spieler\

...denn genau an jenem
Geburtstag erhalt Euer
Held das langersehnte
Schwert seines verstorbe-
nen Vaters, der vor eini-
gen Jahren im Kampf
gegen mysteriose Mon-
ster sein Leben verloren
hatte. Mit der Waffe in
der Hand begebt Thr Euch
sogleich in die groBe weite
Welt, um dem Geheimnis der
unheimlichen Kreaturen auf
die Spur zu kommen. So weit
zur kurzen Vorgeschichte. Im
Spiel selbst sind Parallelen zu
Nintendos Zelda III-Saga
uniibersehbar: Wie beim Ori-
ginal muBt Thr zum einen in
den zahlreichen Stadten den
Einwohnern Hinweise heraus-
kitzeln, zum anderen in der
Wildnis mit Eurem Schwert
die Feinde plattmachen bzw.
Réatsel l6sen, um zum SchluB
einen weiteren Obermotz aus
dem Weg zu raumen. Ntzli-
che Fahigkeiten, wie bspw.
gezieltes Schwertwerfen,

Der kleine Vierbeiner beifit
sich an den Feinden fest und
hindert sie so am Angreifen

Pengi:

Verwandelt Euer Schwert
in eine tolle Eiswaffe

Charlie:

Mit diesem Gepard als
Freund lauft lhr doppelt

so schnell

Dinosaurier:

Erst wenn er sich Euch an-
schliefit, konnt Ihr auf seinem

|

Springen oder

Gegen-
stande aufheben lernt Ihr

erst im Laufe Eures
Abenteuers. Vollig neu
ist jedoch die Tatsache,
dall Ihr die Fahigkeiten
von maximal zwei Tieren
gleichzeitig nutzen
konnt, sobald sie sich
Euch angeschlossen haben,
natlrlich. Der Gepard Charlie
macht Euch z.B. doppelt so
schnell. In Sachen Gegen-
stande gilt es lediglich Apfel
(Lebensenergie)

und Gold- -

H 2 ™% Ulf: Nicht von | an einigen Passagen weiter.

schlechten

Eltern, was Sega
da auf die Beine
gestellt hat. Von
der Atmosphare
und vom Design
der Dungeons her

kommt Soleil zwar nicht an mei-
nen personlichen Liebling Land-
stalker heran, doch in Sachen
Einfallsreichtum hat dieser Titel
schon einiges zu bieten. Alleine
das Ausnutzen der verschiedenen
Tierfahigkeiten sorgt fiir einige
Motivation und kleinere Griibe-
leinlagen, denn nur mit der rich-
tigen Kombination kommt man

Auch solch spaBige Ideen, wie
bspw. die geniale Mario Kart-
Raserei, tragen viel zum Spiel-
spaB bei. Letztendlich muB sich
Soleil aber Zelda beugen, da der
Weg einfach zu stark vorgegeben
ist und nur wenig Raum fiir
eigenstandige Suchereien bleibt;
trotzdem bleibt dieses 16 MBit-
Modul ein siichtig machendes
Action-Adventure mit raffinier-
ten Ratseln, liebevoller Grafik
und toller Musikuntermalung.
Durch den leichtverstdndlichen
Ablauf ist das Modul zudem die
ideale Einstiegsdroge in die Welt
der Abenteuerspiele.

stlicke zu entdecken. Wie bei
Zelda werden diese Items mit
einem gezielten Schwerthieb
freigelegt, die seltenen gol-
denen Apfel, die oft nur
schwer zu erreichen sind, ver-

Im Waldchen Iris miifdt Ihr Euch auf einer speziellen Go Kart-Strecke mit
einem Geparden ein spannendes Rennen liefern. Wenn lhr gewonnen habt,
diirft Ihr hier immer wieder nur zum Spaf® herumkurven, wobei sich die
Batterie sogar Eure Topzeit merkt

Ricken Gewasser iiberqueren -

Ciel:

Das Eichhornchen lafdt eure
Waffe an Wanden abprallen

Raupe:
Behauptet von sich selber

nichts zu konnen, wollen wir
ihm glauben?

L o e ]
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Im SchioB Eisig ist das Kampfen aufgrund des rutschigen
Bodens besonders schwierlg
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Unter Apfel-
baumen gibt
" es meistens viel
' % . Lebensenergie
~ zu entdecken

Bild unten:
RN Auf der
- ‘1 Oberwelt konnt

£ P Ihr Euch nur von
3 Ort zu Ort begeben
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groBern gar Eure Lebensener-
gie um einen weiteren Apfel.
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Die gesamte Grafik wu auf
knuddelig getrimmt

Stefan: Was
Zelda III den
Super Nintendo-
Jiingern ist, soll
Soleil den Sega-
Fans  werden?
Naja, zumindest
fast, denn ganz
so gut durchgestylt wie das
grofe Vorbild ist dieses Action-
Adventure namlich  nicht.
Trotzdem sollte sich jeder halb-
wegs ambitionierte Abenteurer
dieses Game nicht entgehen
lassen, denn der beschwingte
Sound und die witzigen Grafi-
ken bauen mit den guten deut-
schen Texten eine dichte Atmo-
sphare auf. Mankos? Die gibt
es leider auch, denn die Idee
mit den verschiedenen Tieren
und deren Kombination ist
zwar im Grunde nicht schlecht,
aber ich vermisse doch noch
andere Ausriistungsgegen-
stiande wie bessere Schilde,
Schwerter, usw. AuBerdem sind
meiner Meinung nach zu wenig
wirkliche Réatsel mit von der
Partie.
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TEST KUNTERBUNT

Mega Drive
Sportspiel / 1 Spieler

Dino Dini Soccer

The relentless pursuit of perfection?!
Dino Dinis Kick Off-Serie kommt nun
in anderer Verpackung, aber mit ahnli-
chem Inhalt auf den Markt. Wie bei
den Vorgangern beobachtet Ihr das
Geschehen aus der Vogelperspektive,
diesmal nur aus einer nahen oder fer-
nen Ansicht. Uber die Option Screens
kénnt lhr, wie gewohnt eine Latte an

e m’mu
o A5 1 -

i’ ﬂ a‘"ﬂf‘ﬁ“’ 'r-d-.-lmh .

Optlonen einstellen, wie bspw einen
Trainingsmodus ohne Gegner, Spiel-
starke, Taktik, Liga-, Turnier- oder WM-
Modus, Freundschaftsspiel, usw. Als
alter Kick Off-Fan schwelgte ich bei Di-
no Dini Soccer natirlich in seligen Er-
innerungen. Mit FIFA Soccer kann sich
dieses Modul zwar weder grafisch
noch von der Ballkontrolle her mes-
sen, denn der Ball klebt nicht am Fuf
und folgt deshalb nicht plétzlichen
Richtungswechseln, gekonnte Abga-
ben sind dank automatischer Paf-
funktion allerdings kein Problem. Fans
der Serie koénnen bedenkenlos zu-
schlagen, denn diese Version schopft
wohl das Optimum des

schon etwas in die Jahre F U‘L“
gekommenen Kick Off-

Prinzips aus. (Timur) 66 A)

Mega CD Il
Sportspiel / 1-4 Spieler

NBA Jam

Vielen "Dunk” fiir eine Neu-§ N |
auflage des Erfolgs-Moduls Jie =3
NBA Jam. Auf CD erwartet | SR
Euch haargenau das gleiche
Fun-Game, neue Animationen oder
Dunkings werdet |hr vergeblich su-
chen. Daflr muf man sich von ner-
venden Ladezeiten langweilen lassen,
ein paar wurstige Aufnahmen aus
dem NBA Jam Session-Tape ansehen

MELA FUN

Pagemaster

Boogerman

l Jump’n Run / 1 Spieler \

Shaq Fu

SUPER NINTENDO
Beat’em Up / 1-2 Spieler

assend zum Film mit

‘ Jump’n Run / 1 Spieler I
E Macaulay "Kevin"
Culkin inszenierte

Probe das Debut fiir Fox
Interactive. Ihr (ibernehmt die
Rolle des kleinen Knirpses, der
in alle maglichen Blicher hin-
eingezogen wird. Das Spiel
wurde Uber mehrere Worlds
verteilt, die ihrerseits wie-
derum in jede Menge Ein-
zelstages untergliedert sind.
Ihr seid allerdings nicht
gezwungen jedes einzelne
Level zu zocken, es gibt
Abzweigungen, an denen [hr
Euch fir einen Weg entschei-
den konnt, der dann spater
wieder auf die "HauptstraBe"
trifft. Leider hat Pagemaster
einige Schwachstellen, die sich
mehr oder minder negativ auf
den SpielspalB auswirken: Die
Grafik ist bspw. stellenweise
sehr Ode. Gerade die ersten
Levels, die eigentlich zum wei-
terspielen animieren sollten,
fallen hier nicht sonderlich
positiv auf. Die Kollisionsab-
frage |aBt sich nur als unfair
einstufen und die Steuerung
geriet zu schwammig; Page-
master ist sicher nicht das,

was man einen Auftakt nach
MaB nennen wiirde. (Philipp)

In dieser 3-D-Runde miifdt Ihr den
Saulen ausweichen und Geld
einsammeln

und alle Effekte des Original-Automa-
ten (Jaaal). AufSerdem hat Acclaim die
NBA-Teams um 18 Spieler und acht
Secret Characters aktualisiert. Alles
weitere Uber das Teil sollte mittlerwei-
le hinlanglich bekannt sein, immerhin
hat Acclaim bis jetzt Uber drei Millio-
nen Stuck weltweit verkauft. Two-On-
Two heifdt die Spielvariante, d.h. man
bekommt keine Basketball-Simulation
sondern Fun Sports pur, die Grafik ist
nicht spektakular, eher zweckmanig,
maximal vier Spieler kénnen ans Joy-
pad, und kommentiert wird das Ganze
von einem virtuellen Schreihals; nur
kommt die CD-Variante um (ber ein
halbes Jahr zu spat, denn mit der Tour-
nament Edition ist fir

Frihjahr bereits ein "richti- F U N

ger"' Nachfolger in Pla- o)
nung. (Gotz) 85 A)

40 5 U

Vorsicht vor diesen Fausten, sie
tauchen aus dem Nichts auf und
zermalmem Euch

er umweltbewuBBte Star
dieser Hopserei gehort
sicherlich mit zu den
unkonventionellsten  Helden

der Videospielgeschichte. Um
die groBte Dreckschleuder auf
wegzufegen

dem Planeten

35 e0 <& dso
Mittels Chili-Energie macht Ihr
Boogerman im wahrsten Sinne des
Wortes Feuer unter dem Hintern

bedient er sich garantiert dko-
logisch abbaubarer Angriffs-
methoden: So kénnen kleinere
Monster locker mit einem
Popel weggeschnippt, gréBere
Mutanten dagegen schon mit
einem Superfurz bearbeitet

Der erste Endgegner attacklert Euch
mit seinem Lieblingshuhn

werden. Der eigentliche
Spielablauf ist hingegen stink-
normale Jump’n Run-Kost,
wobei wir schon beim groBten
Schwachpunkt dieses unappe-
titlichen Jump’n Runs ange-
langt sind: Nur anfangs lacht
man namlich kraftig tber die
ungewohnlichen  Angriffsme-
thoden des Helden, die gra-
fisch auBerst witzig in Szene
gesetzt wurden, schon bald
entpuppt sich das Game
jedoch als spielerisch recht
bieder, da das Leveldesign
kaum Abwechslung und erfri-
schende Ideen bietet. AuBer-
dem wird es stellenweise recht
untbersichtlich und man ist
gezwungen, Blindspriinge zu
riskieren. (UIf)

haq O’Neil heiBt der au-
E genblicklich angesagte-

ste Basketball-Star.
Kein Wunder also, daB
Sportspielprofi EA ein Prigel-
spiel (1) rund um den Ober-
Korbleger-Hoschi auf den
Markt bringt. Das in der
letzten Ausgabe vorgestellte
Modul war tbrigens, entgegen
dem Text in der Headline, flir
das Sega Mega Drive, deshalb
schieben wir hier noch den
Test der SNES-Version nach
(Sorry, die Redaktion). Zum

Stilvolle Hintergrundgrafiken

eigentlichen Spiel: In Japan
trifft Shaq in einem Kung-Fu-
Dojo (!) auf einen Chinesen,
der ihn in eine Zwischenwelt
bringt. Dort kampft er mit ei-
nem mumifizierten Pharao,
einem  schwertschwingenden
Perser sowie gegen zwei lecke-
re Ladies oder einen Damon.
Leider beinhaltet das Spiel, im
Gegensatz zur MD-Version,
nur sieben Kampfer, die zwar
1A animiert wurden, jedoch so
trage wie eine steinalte Got-
terspeise im Aldi-Regal rea-
gieren. AuBerdem sind die
Sprites furchtbar mickerig
geraten, da koénnen auch die
schon gezeichneten Hinter-
grinde wenig retten. Nachdem
Ihr auch FX und Sound (iber-
hort habt, freut Euch, denn
Shaq verrat nach jedem verlo-
renen Kampf einen Special
Move; doch was Shaq Fu mit
Basketball zu tun hat und wo
die 16 MBit letztendlich
geblieben sind, da fragt Ihr
lieber Euren Arzt oder Apo-
theker. (G6tz)
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»Ein wiirdiger, abwechslungsreicher
Nachfolger, der technisch

gesehen deutlich mehr in

petto hat als Flashback.*

Mega Fun 12/94 85%
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Laguna Spiele gibt’s iiberall: In Kauf-
hausern sowie im Fach- und Versandhandel!
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Ecco the D¢

Seite 321-327

Indiana Jones}

Seite 328-333
Probotector S -é’r*
Seite 334-338 S

Blackhawk

Seite 339-344 e

Final Fantasy { HYAL AL 0PN §
Seite 345-350

Ja, ich michte HELP-Sammelordner fiir meine Mega Fun-Tips bestellen:
__St.  HELP-Sammelordner ,Mega Fun“ je 10,- DM

Gesamt DM
zgl. Verpackungs- und Versandkosten (inland DM6 -/Ausland DM13) DM

Ich zahle den Gesamthetrag von M_
3 bar (Geld liegt bei)

71 per V-Scheck

3 per Nachnahme (+ Nachnahmegebiihr DM 7,50)

Coupon bitte schicken an:

Computec Verlag
Leserservice
Postfach

90327 Niimberg

Name

StraBe

PLZ Wohnort

Datum/Unterschrift

Super NES & NES
Addams Family

Clay Fighter Tournament
Edition

F-Zero

Gradius 3

Das Dschungelbuch
Megaman X

Metal Marines

Pop 'n” Twinbee
Probotector

Sparkster

Stunt Race FX

Sunset Riders

Super Empire Strikes Back
Super Slapshot
Tazmania

X-Kaliber
MicroMachines

Tetris

Game Boy

Kirby’s Pinball Land
Prince of Persia
Pugsley’s Scavenger Hunt
Snoopy’s Magic Show
Warioland

Super Mario Land 3
Zool

Super NES

Aero the Acrobat
Bugs Bunny Rampage
Daffy Duck

Seite 351-352

Dr. Franken
Megaman X
NBA Jam
Ninja Warriors
Pop 'n” Twinbee
Star Trek
Striker
Terminator 2
Top Gear 2
Wizard of Oz
Game Boy
Cocl Spot
Garfield
Ghostbusters 2
Joe and Mac
Kirby’'s Pinball Land
Lemmings
Looney Toons
Megaman 4
Mr. Do

On the Tails
Popeye 2
Probotector
Qix

R-Type

Star Trek
Tazmania
Terminator 2
Tetris

Tetris 2

The Fidgetts
Xenon 2
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Herzlich willkommen im letzten L6sungsteil von Ecco the Dolphin. Wir schwimmen
mit euch durch die Levels und verraten auBerdem alle PaBwérter.

Asterites Cave

Crystal Springs CNZDGXEB

Fault Zone VELNSIZA

Two Tides IIQJGXYA

Skyway MKOSWODB

Skytides SRJADNDB

Tube of Medusa CPSLZGZA :
S‘f{y lands QAMPBVEB 1. Nachdem du den Meerwurm benutzt hast, um hinter
Fin to Feather QYULDFXA die drei dich blockierenden Felsen zu kommen,
Eagles Bay IEQZPPCB schwimme nach unten und nach rechts. Hier findest du
Asterites Cave GFGGBBXA dig Halfte eines Kristalls. Ber_mtze Eccos Sonar, um den
Four lalande ICTNYDDB Kristall nach oben und nach links zu bewegen.

Sea of Darkness CVNDCNXA

Vents of Medusa QECAVXYA

Gateway MMXFVXEB

Moray Abyss OFEVHWXA % il :
The Eye OJQLIYQE T . eueees
Big Water OJVSNOGA e
Deep Ridge QVOZBSOD T e - 4
The Hungry Ones KHWMTWJE 13 /58 4 g
Secret Cave OTBCQNPE 2. Bringe den Kristall nach unten zu der zweiten Halfte.
Lunar Bay SXYNPNPE Nun besitzt du einen ganzen Stein. Aktiviere ihn wie
Black Clouds CVHAMHLE gezeigt mit Eccos Sonar, und der Weg zum néchsten
Gravitorbox QGTOTWJE Ferietml inl rel.

Globe Holder IMWFTWJE

Dark Sea OSUDDTAA

Vortex Queen SSRROGAA

Home Bay WQDPPUFA

Epilogue MFFWXGBA

Atlantis YLNFUVHA

Fish City SAGJSQBA

City of Forever SWNCVBHA .

Zusatzlicher DebuQ'B"dSChir m 3. Schwimme zu dem rechten Kristall. Zerteile ihn mit
Drucke im Spiel Oben, dann Unten und pausiere, wenn  Hilfe von Eccos Sonar in zwei Teile. Bewege dich nun in
Ecco dich sieht. Drucke nun A, B, G, B, C, A, C, Aund B.  die Mitte dieses Asterites, um den nachsten Level zu
Nun kommst du in den Debug-Bildschirm. erreichen.

1. Schwimme herum und unterhalte dich mit den 2. Der Delphin hat dir verraten, wie du mit einem Lied
anderen Delphinen. Du muft mit einem der anderen  hinter die Felsen gelangst, die dich zum Kristall bringen.
Delphine zum Boden schwimmen. Nimm die Karte zu Setze nun Eccos Sonar am Kristall ein. Schwimme nach
Hilfe, damit du den anderen Delphin findest. oben, nach rechts und durch die Felsen zum Ausgang.
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ECCO THE DOLPHIN 2

Sea of Darkness

1. Bewege dich nach rechts, schwimme nach oben und
beriithre den Kristall. Nun hast du die Kraft, um den
Kristall am Boden mit Hilfe von Eccos Sonar entfernen.

2. Wenn du an dem kleinen Kreis mit Spitzen
angekommen bist, schiebe ihn nach rechts. Benutze den
Kreis ebenfalls, um die Felsen zu entfernen. Bringe den
Baby-Orca zu seiner Mutter zurtick. Hinter ihr geht es
weiter zum Ausgang.

Vents of

1. Eccos Sonar wird dich den Kristall auf dem Boden
finden lassen. Schwimme nach unten, berithre den
Kristall und schwimme an die Wasseroberflache, um den
Ausgang zu finden.

2. Wéahrend Ecco nach oben schwimmt, mufl er diese
Kugeln abwehren, oder er wird darin gefangen. Springe,
an der Oberflache angekommen, iber den Stein und
entferne den Kristall mit dem Sonar.

2. Geleite Ecco durch alle Ringe, wenn er mehr als finf

oben, aus dem Wasser heraus, iiber die Steine, nach
rechts, um an den kleinen Pool zu gelangen. Schwimme
in die Ringe hinein. Du bist nun in einem 3D-Stage.

3. Bewege dich zum Boden nach links, dort findest du
einen kleinen herumschwimmenden Fisch. Schicke den
Fisch zum anderen Delphin nach rechts. Berithre den
Kristall, schwimme nach oben und nach rechts. Entferne
hier den néchsten Kristall mit Eccos Sonar.

Stick verpafdt, kehrt er automatisch zum Start des Levels
zurlick. Vernichte die Qualle und die Haie, damit du nicht
verletzt wirst.

e S e LIS BB '.""-‘\_.--_-;-:
4. Schwimme nach unten und nach links. Benutze den
Sonar, um den Weg zum Ausgang zu finden. Ecco muf
den herunterfallenden Stein verwenden, um nach unten
zu gelangen. Schwimme nun am Boden nach rechts zum
Ausgang.
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ECCO THE DOLPHIN 2

1. Folge der Schale, die zu Boden sinkt. Aus den beiden
Hoéhlen kommen Morédnen geschwommen. Du kannst sie
vernichten. Schwimme in sie hinein, nimm dich in acht,
da® dich die Schale nicht trifft. Mit Hilfe von Eccos Sonar
und Stoflkraft wirst du auch die letzte der Mordnen téten.

Moray Abyss

2. Nimm die zwei Globen gleichzeitig mit. Eccos Sonar
hélt sie dicht bei dir. Schwimme zuriick und benutze den
Teleporter. Mit den Globen kannst du den Asteriten
wieder reparieren. Schwimme in seine Mitte und lege die
zwei Kugeln ab.

1. Um den Asteriten wieder vo6llig herzustellen, muf3t du
auch die anderen Globen mitnehmen. Jedesmal wenn er
zwei der Kugel dabei hat, hat er genug Kraft, die Kristalle
zu bewegen, um an die ndchsten Kugeln zu gelangen.

i

2. Eccos Sonar hilft dir, die Kugeln zu finden. Wenn er den
letzten Kristall am Boden entfernt hat, ist der Ausgang
rechts frei.

1. Sammle den Globus unter den Felsen am Start ein und
schwimme nach links. Sprich mit dem Wal auf der
rechten Seite. Er wird fir dich das Hindernis
durchbrechen. Schwimme durch die Barriere hindurch.

Asteriten zu kommen. Benutze den Sonar und entferne
den linken Kristall, damit du zum Ausgang gelangst.

1. Ecco muf seine Mission, den Asteriten wieder
aufzubauen, fortsetzen. Benutze die Karte. In ihr siehst du
die Standpunkte von allen Globen. Nimm den Teleporter,
damit du immer zwei auf einmal transportieren kannst.

f ol 2y

2. Um zu den zwei versteckten Globen zu gelangen,
schwimmst du durch den Felsen. Hast du alle Globen
zum Asteriten gebracht, kannst du mit Hilfe des Sonars
zum Ausgang rechts schwimmen.

L
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The Hungry Ones

1. Schwimme an die Wasseroberflache. Dort findest du
rechts diese Kugel. Schwimme hinein, und Ecco
verwandelt sich in einen Hai. Die anderen Haie kénnen
ihn nun nicht verletzen, und er kann unbeschadet nach
rechts schwimmen.

2. Direkt tiber der Wasseroberflache befindet sich eine
weitere Kugel. Damit verwandelt sich Ecco in einen Vogel
und kann nach links fliegen. Die néchste Kugel gibt Ecco
seine urspringliche Gestalt wieder. Der Sonar zeigt dir,
wo der Ausgang ist.

Secret Cave

e

1. Den Ausgang findest du mit Hilfe des Sonars.
Schwimme zur Wasseroberfliche, um den Haien
auszuweichen. Jetzt nach rechts, tiber die Felsen
springen, um in den Ring zu gelangen. Vorsicht: Hier
warten wieder Haie auf dich.

2. Fuhre Ecco durch die Ringe. Vernichte die Haie, sobald
sie ihr Maul 6ffnen, aber zerstoére dabei nicht die Ringe.
Gleichzeitig mufit du auch den Végeln ausweichen, die
Uber der Wasseroberfldche fliegen.

; ——— - - = - —

1. Die Sonarkarte zeigt dir den Weg zu dem ersten
Kristall. Mit Hilfe des Sonars und des Kristalls entfernst
du die gespickte Schranke, die deinen Weg blockiert.

Setze den Weg zu dem Kristall am Boden fort.

. : 7 = = =
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3. Falls dich die Seeungeheuer gefangen haben, bist du in einem
anderen Level und hast dich in einen der Feinde verwandelt.
Gehe unten durch die Tir, nach rechts und nach oben. Weiter
nach rechts, nach oben und nach links. Benutze die Kugeln
rechts, verwandle dich wieder in Ecco und gehe zum Ausgang.

2. Schwimme schnell, so entgehst du den Seeungeheuern.
Sie verfolgen dich und wollen dich in einen anderen Level
bringen. Benutze Eccos Schubkraft, damit du ihnen
ausweichen kannst.

b S -
4. Mit dem Kristall macht Ecco sich den Weg frei. Der
obere Kristall macht ihn kurze Zeit unsichtbar.
Schwimme nach rechts, nach unten und du erreichst den
vierten Kristall.
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.Lunar Bay
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5. Die Karbe zelgt chr den Weg zZu dem K_nstall am Boden.
Wenn Ecco ihn berihrt hat, schwimme nach rechts zum
Antigravitationspunkt und dem zweiten Kristall. Bertihre
ihn und bewege dich nach oben und nach rechts.

7. Entferne das Hmderms Schwimme nach unten und
nach rechts und entferne die Barriere mit Hilfe des
groflen Balls. Bewege dich weiter durch den Tunnel und
springe Uber die Lécher. Benutze die Karte, um den
Kristall zu erreichen.

6. Setze den Weg nach oben und nach links bis zu einem
weiteren schwerelosen Punkt fort. Weiter nach rechts durch
die R6hre und tiber die Offnung. Lasse die Blasen zerplatzen,
springe nach oben und nach rechts in die Réhre.

8. Bewege d.lch mlt den kleinen Réhren nach oben und
nach links. Bewege dich weiter nach oben und berithre
den Kristall in der oberen Ecke, um die letzte Barriere zu
entfernen.

1. Schwimme nach rechts und nach oben, durch die Réhre.
Beriihre den Kristall ganz links. Bewege dich nach unten,
nach links und dann nach rechts, zum néchsten Kristall.
Benutze nun den ,Airflow*, damit kommst du nach oben.
Bewege dich nach rechts, und du bist bei den nichsten zwei
Kristallen angelangt.

2. Ecco mufR nun nach oben und nach rechts. Benutze
den Sonar, aktiviere damit den grofden Ball und rdume die
spitzen Béille aus dem Weg. Schwimme nun links den
Abhang hinunter. Jetzt die Réhre hinab bis auf den
Boden, nach rechts, und du gelangst zum Ausgang.

1. Schwimme nach rechts und den Abhang hinunter.
Bringe die Blasen zum Platzen, springe in die Rdhre,
schwimme hindurch und nach rechts. Benutze den
LAirflow*, um die obere Réhre zu erreichen. Berithre den
Kristall links in der Réhre.

2. Schwimme wieder zuruck und in che lmke ROhre Bnch
durch die Barriere. Setze den Weg in linker Richtung fort

und benutze den ,Airflow", um in die obere Réhre zu
gelangen. Schwimme nach links zum Ausgang.
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Globe Holder

1. Verwende den Sonar und Eccos StoRkraft, um den
Globus aus seiner Verankerung zu brechen.

wird herunterfallen wund die
darunterliegenden Kugeln zerquetschen. Benutze weiter
den Sonar und Eccos Stof3kraft. Wenn die Halterung des
Globus aufbricht, kommen zwei weitere Globen heraus.

2. Der Globus

Dark

1. Schwimme nach rechts, nach oben und springe tiber
die Felsen. Schwimme nun nach unten zum Boden und
dann nach links. Benutze den Sonar, um den Kristall zu
erreichen. Dieser wird nun den mit Spitzen versehenen
Ball, der Eccos Weg versperrt, aus dem Weg rdumen.

2. Benutze Eccos Sonar, um den Eingang in die unteren
Kammern zu finden. Schwimme nach unten und nach
rechts in den schmalen Tunnel, bis zu dem Kristall.
Beriithre ihn und schwimme zum Eingang zuriick.
Schwimme nun nach unten und zum Ausgang.

I

A

1. Du mufdt die Vortex Queen bekdmpfen. Direkt liber der
Ko6nigin ist ein weiffer Lichtstrahl, der fiir ein paar
Sekunden aufleuchtet. Bewege Ecco dort auf keinen Fall
hinein, seine Bewegungen werden sonst verlangsamt,
und er kann von den Schldgen der Konigin getroffen
werden.

Vortex Queen

T LR L)
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2. Positioniere Ecco links von der Kénigin, wie gezeigt.
Wenn sie ihren Kopf hebt, benutze den Sonar und die
StoRkraft gleichzeitig. Wiederhole diesen Angriff, und
Ecco wird die Vortex Queen vernichten. Jetzt kann Ecco
seine Freunde wieder begleiten.

P A

1. Ecco befindet sich nun wieder

zu Hause. Schwimme
wieder dorthin, wo Ecco bereits einmal auf den anderen
Delphin getroffen ist.

e .

2. Schwimme geradeaus und dann nach rechts.
Schwimme an der Wasseroberfliche in die Ringe hinein.
Jetzt kommst du in einen 3D-Stage. Erschiefle die
Quallen und Haie, um unbeschadet durch den Level zu
kommen. Er kann, wie schon zuvor, die Végel mit dem
Sonar vernichten.

e R




j B Benutze Eccos Stoﬁkxaft um die Blécke wie gezelgt
anzuordnen. Diese werden dann zuriickweichen.
Schwimme nach rechts unten. An der Wasseroberflache
schwimme links hinter die Gebdude. Benutze den rechten
Block, um die Wand zu durchstoffen. Schwimme nach
links und nimm den blauen Fisch mit zu dem Delphin auf
der rechten Seite.
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2. Der Delphin hilft Ecco, den Kristall zu erreichen.
Schwimme nach links, nach unten, nach links und wieder
nach unten. Verwende den Block, um durch die Barriere
zu brechen. Schwimme nach unten und nach rechts.
Bewege dich nach oben und nach rechts und wieder nach
unten zum Kristall. Entferne ihn mit dem Sonar und
schwimme nach unten und nach links zum Ausgang.

1 Am Anfang dleses Levels Wurde Ecco in einen
gewohnlichen Fisch verwandelt. Er muf den Ausgang
und die andere Kugel finden, damit er sich wieder
zuriickverwandelt. Er ist in Gefahr, da die Delphine die
Gruppe von Fischen, in der sich auch Ecco bewegt, als
Mittagessen benutzen.

2. Fihre deine Fischgruppe dahin, wo sich noch mehr
Fische befinden. Die Wahrscheinlichkeit, von einem
Delphin gefressen zu werden, wird hier kleiner.
Schwimme zusammen mit den anderen nach rechts, nach
oben und wieder nach unten, um zum Ausgang zu
gelangen.

C|ty of Forever

1. Schiebe deinen Gegner (blau) gegen chesen Pfeiler und
du hast ihn aus dem Weg gerdumt. Schwimme nach
unten, nach links und wieder nach unten. Bewege dich
nun weiter nach rechts, nach unten, nach links und
wieder nach unten.

3. Schwimme nun, am Boden angekommen, nach rechts.
Folge den Kanédlen bis nach oben. Hier wird Eccos Weg
durch einen neuen Pfeiler versperrt. Schwimme wieder
zuriick, dort ist ein anderer blauer Gegner.

R. Schwimme nach ganz links, und du ﬁndest dn Block Nimm
die blauen Gegner als Schutz, um nicht verletzt zu werden.
Schiebe den Block nach rechts. Dort kann Ecco ihn benutzen,
um nach unten zu gelangen. Ebenso kann er damit die
Hindernisse auf dem Weg zum néichsten Level wegrdumen.

4. Der blaue Gegner hilft dir, wieder mit Hilfe des Sonars
natirlich, den Pfeiler oben im Gang aus dem Weg zu
rdumen. Schwimme jetzt nach rechts in die letzte
Kammer. LaR Ecco in den Ring schwimmen, und der
letzte Level ist abgeschlossen.

MR e S
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B. Indy mufd hier mit dem Gé6tzenbild entkommen. Renne
schnell nach links, so kannst du dem Riesenfelsen
entgehen, der dich zu zerquetschen droht. Springe nach
oben, du gewinnst dadurch an Schnelligkeit und kannst
den Abstand zwischen dem Felsen und dir vergréfern.
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...Das Gotzenbild in Besitz bringen

6. Springe auf deinem Weg tber dle vielen Hindernisse,
die sich dir in den Weg stellen. Auf dieser Strecke
befinden sich die meisten gespickten Fallen. Sei also
immer zum Sprung bereit.

1. Schlage auf dle Klst,e ganz recht,s Spn.nge nun darauf
schlage ebenfalls auf die Tasche und nimm die Peitsche
mit, die sich darin befindet. Springe tiber alle Fallen,
damit du nicht verletzt wirst. Versuche nebenbei noch
die Woélfe und Végel mit der Peitsche zu toten.

3. Steige die Felswand hinunter und gehe nach links in
die geheime Hohle hinein. Nimm die beiden Herzen mit.
Schwinge dich mit Hilfe der Peitsche nach rechts und
klettere wieder nach oben. Nimm das Gewehr aus der
Tasche.

5. Laufe ganz nach rechts, bis du zu den zwei Fédssern
gelangst. Wehre dabei die brennenden Fisser und die
Ratten ab. Schlage auf die Fésser ein, um das Herz und
die Granate zu bekommen.

A 4
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2. Gehe in dle Hocke und krieche nach rechts, um das
Herz einzusammeln. T6te zuerst den Wolf, bevor du iiber
die Fallen springst. Ducke dich erneut vor dem mit einem
Gewehr bewaffneten Gegner. Stoppe ihn mit deiner

Peitsche.

4. Springe Uber die fallenden Schneebéille und eliminiere
die ndchsten drei Gegner mit der Peitsche. Springe den
nédchsten Abgrund, links zu der Hdéhle hinunter. Nimm
die Granate und das Herz mit.

E - = = = o
6. Ganz oben findet Indy die immer noch
gefangengehaltene Marion. Téte den Feind, um sie zu
retten. Springe dazu nach oben und benutze die Peitsche.
Weiche dem Block rechts aus.
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1. Verwende die Vase, damit du auf die Kante rechts
gelangst, und die anderen Simse, um ganz nach oben zu
kommen. Téte alle Feinde auf dem Dach und gehe weiter
nach rechts. Nimm das Gewehr aus dem Topf, aber achte
dabei auf die herunterfallenden Gefidfde.

3. Springe auf die erste Ebene, weiter nach oben und mit
Hilfe der Vasen nach rechts zum néchsten Sims. Nimm
nun die nadchste Vase, um ganz nach oben zu kommen.

2 RS - § Y
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5. Auf seinem Weg durch Kairo muf Indy sich hier
ducken, um den Schiissen der Wachen zu entgehen. Téte
sie mit deiner Peitsche. Wenn du mit den Vasen kegelst,
erledigst du gleichzeitig die Ratten.

A

AR,

7. In der rechten Vase wartet wieder ein Extraleben auf
dich. Schlipfe in die Vase und nimm es mit. Nimm die
andere Vase zu Hilfe, um auf die obere Kante zu gelangen.
Springe nun tiber die Wand.

2. Auf dem zweiten Dach findest du ein Extraleben. Ttte
den Gegner von der unteren Ebene aus, springe dann
nach oben und nimm das ,neue Leben“ mit. Erschiefle
oder erschlage den Affen (mit der Peitsche) auf der
rechten Seite. Springe nun rechts hinunter.

ITRRE TR S

4, Nimm das Gewehr am Start mit. Hangle dich an den
Haken weiter und rolle unter den Karren. Stelle dich nun
hinter deinen Gegner und erschieffe ihn. Dieser wird auf
den Wagen springen. Lasse ihn unter dem Hagel deiner
Schlége zu Boden gehen.

6. Auf dem Dach muf3t du auf den Topf schlagen und das
Gewehr nehmen. Erschiefle den ersten Wéachter, er taucht
gleich hinter der ersten Ratte auf. Mit einer deiner
Granaten schaltest du ebenfalls die zwei nadchsten Feinde
aus.

o T
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8. Die Vasen helfen dir iiber die unwegsamen Abschnitte
deines Wegs. Gehe vor einer Vase in die Hocke und
schlage dagegen, sodafl sie Uiber den Boden kugelt. So
eliminierst du die Wéachter und die Ratten, die du hier
triffst.




T N TR SR IFG R S ————
INDIANA .IONES

I9JUOBM USSP UUEP OFeIosds PUN STI'B USSS0088D
usp Yodnpep aydlem ‘UoIp oyong ‘uswnegyg uUep J0A 8PURB]
pun squosad yoru agurnidg 'Apul Jne 18%IBM JOTY IJ97UDEBM JI9891Q
‘UTe 8[8AST 88p 8pUH SUniUoOTYy Ul 8pUBIsULFesn oIp S[uIWes §

"

———

'8Y0s|Ied JoP TW [98QA O1p 910, 'UOUITIBSUIS 8]JBMISNSIPUBH
9UTI® PUN 8)BURIL SUIS NP JYNUI USJO ZURL "S1q USTWIUWIONSFUR
ULIOJ)1BId USOPIIOS JOUTIe JN® NP SIq “JUoTU oFUR[OS OS[B 8J0ISTB]
‘IuuedIaqNIep APUl PUSIUBM ‘d9UNJdsy US[[B] USYUR[J 0891d 'S

'l

ATy gy}

Wi }cal:..w.:a_. E
J.f. F o,

f {2
Jr.k:th:r..ta £ E&_w-:c-

s

¢ LY

...‘.

P

U8FBMIOPIQT OTP
Jn® 19QBP 9Uoe Joqe ‘UsusIiyog oIp JN't Usqo Yoru sguridg
‘aY08Ied J9P W J89UORA USD 91Q7 PUN 8300H 8Tp Ul 8Ysp
UTe SWoY] TP S[IIUIRS PUN US[B] U8IUN YIBU YOIP 98SET '@

RNy ,_ew:_.“ 8 L_%____

qsgutads geq sep Jeqn np Joaaq ey jddrysgsne
gunpeT sures usge ) J0801p S1q ‘91IBA\ 1SSUR[SS WLIOIN1R[J 91518
aIp JN'B NP 1UIBp ‘gBd SBP 8zinuUsg UsUWIUIoyeq NZ aydsied aIp
pun 89euURBIL) oIp WN ‘U8ISI3] Uepleq oIp JNe 1Ie1s wWe oge[yos '1

f ._

itk x.&m .E% LG .EF&EH.\S_.

,\\.x.\ ...\\.

‘ Loy




e — P E NI R s————

INDIANA JONES

Quelle der Seelen

1. Schlage zwelmal gegen die Wand und zertrﬂmmere sie.
Laufe nun schnell nach rechts, bevor sie sich wieder aufbaut.
Springe uber diesen Spalt und sammle das Herz und die
Granate ein. Springe nun links hinunter in die Offnung.

3 Setze den Weg nach unten fort Hier muﬁt. du Uber che
groflen Schlangengruben springen. Téte die Fledermé&use,
bevor du hiipfst. Du findest jetzt die Bundeslade. Diese
wird allerdings scharf bewacht.

V«."I" ‘V v‘v/v V ? ér L S

2. Tote den Wachter und schlage dich durch die beiden
Wénde rechts. Warte, bis diese Ebene sich ganz
hergestellt hat. Renne nun bis zum Ende und springe auf
die nichste Plattform.

4. Benutze die Blécke, um nach oben zu klettern.
Eliminiere die Wachter. Springe vorsichtig tiber diese
Ebenen, die Indy treffen und seine Energie reduzieren
koénnen.

B. Schlage auf die Tasche, um dle Peitsche zu bekommen
Tote den Wachter und springe auf den uberstehenden
Felsen. Setze die Vogel aufRer Gefecht, damit sie dich
nicht verletzen. Benutze die Kiste, damit du auf die
hoéhere Plattform gelangen kannst.

6. Nun kommst du meder zur Bundeslade. Wehre die
verlorenen Seelen ab, die hier iiberall herumfliegen.
Huipfe von rechts nach links und schwinge die Peitsche
gegen deine Gegner.

1. Indy hat die Bundeslade herausgeholt und ist nun auf
dem Weg zum Schicksalstempel. Renne durch den Raum,
springe dabei tiber die brennenden Tische und die
anderen Mobel. Weiche den Geschossen aus.

2. Springe auf diese Kante. Schwinge mit Hilfe der
Peitsche nach rechts tiber das Loch unten in der Strafe.
Nimm das Gewehr aus der Tasche und lésche damit die
Feinde auf dem Dach aus.

BRSSO e
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3. Schiefie dir deine Feinde aus dem Weg, wihrend du die
Strafle entlanggehst. Sobald du die Lichter der fahrenden
Autos wahmimmst, springe hoch, damit du nicht verletzt
wirst.

5. Lenke dein Gefdhrt nach links und rechts zu den
Baumen. Springe tiber die Steine, und es tauchen Lécher
auf. Wenn Indy am Pankot-Palast angekommen ist,
verschiebe die Statue rechts.

ISR Ll 333 L)l
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-Shanghai

4. Benutze wieder die Plattformen und Uberdachungen.
Bekédmpfe die alten Frauen, die mit Blocken nach dir
werfen. Schwinge schnell mit der Peitsche nach rechts,
bevor Indy auf den Boden fallt.
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6. Wenn du die Statuen nach vorne schiebst, kommst du
in andere Rdume des Palastes. Benutze die Vase, springe
damit tiber die Statue und nimm das Extraleben mit.
Ducke dich und téte den Angreifer mit der Peitsche.

s F >
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1. Schlage auf das Ankh, damit du die Peitsche nehmen
kannst. Schwinge dich damit hiniber zu der Ebene, wie
auf dem Bild gezeigt. Springe auf die schwimmenden
Brocken und tiberquere so die glithende Lava. Tote
nebenbei die Flederméuse.

t g '_’ﬂ ; » B3 .
3. Kille die beiden Feinde mit der Peitsche und sammle
die zwei Herzen und die Granate ein. Bewege dich nun
zuriick nach rechts tiber die Lavabecken. Schalte die
beiden Gegner, die Messer nach dir werfen, aus.

2. Klettere nun nach unten und gehe weiter nach rechts.
Warte, bis die Lava aufgehért hat zu ,spucken¥, bevor du
den Weg nach rechts fortsetzt. Hier warten zwei mit
Speeren bewaffnete Gestalten auf Indy.

.......
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4. Téte die beiden Gegner rechts und triff das Ankh mit
der Peitsche. Nimm jetzt das Gewehr. Gehe weiter nach
links, um alle Herzen zu bekommen und den Ausgang zu
erreichen.

wird fortgesetzt...




— 1 330 1) —
- PROBOTECTOR -&-

Im ersten Teil der Losung zu diesem Plattform-Game stellen wir euch den Probotector
Ray Poward vor und verraten euch, wie ihr als Sieger aus diesem Spiel herauskommt.

ein mechanisches Monster auf deinen Probotector.
SchieRe schnell hintereinander auf seinen Kopf, um ihn
zu zerstoéren, bevor er dich zerquetscht.

3. Dieses eindugige Monster wartet hinter einem kleinen
Gebédude auf dich. Plaziere dich unter seinem Auge und
schiefde direkt nach oben. Du muf3t hier keiner Attacke
ausweichen. Das Monster greift nicht an. Sammle nur die
Items rechts ein.

5. Wenn der Roboter aufsteht, dreht sich die obere Hélfte
seines Koérpers Uiber den Bildschirm. Lege dich hin und
springe dann plétzlich auf, um Treffer zu verhindern.

Wenn der Roboter sich umdreht und stoppt, springe nach
oben und tiber ihn in Sicherheit.

s . . 2 R S L - S T A e
2. Hinter diesem Gebdude schnellt eine mechanische
Spinne aus der Wand. Stelle dich nach rechts und feuere
auf den Koérper der Spinne. Wenn sie dich angreift,
springe tiber sie driiber.

= =

4. Bleibe an dieser Stelle nicht stehen und schiefe nach
dem Roboter was das Zeug hilt. Lege dich am besten auf
den Boden, damit du nicht getroffen wirst. Nach kurzer
Zeit fallt der Roboter zwar in sich zusammen, mache dich
aber darauf gefafit, daf® du ihn ermeut angreifen muft.

6. Der Probotector steht nun Auge in Auge mit Deadeye
Joe. Ebenfalls wird das Forschungszentrum angegriffen
und jemand versucht, die Alien-Kapsel zu stehlen.
Entscheide dich: Entweder du kdmpfst gegen Deadeye
Joe oder du gehst zum Forschungszentrum zurick.
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Deadeye Joe

1. Hierhin gelangst du, wenn du die Entscheidung
getroffen hast, gegen Deadeye Joe zu kdmpfen. Bewege
den Probotector iber den Highway und zerstore die
fliegenden Roboter. Um den Motoroid zu steuern, hére auf
zu schiefien ober springe hoch.

2. Dieses mechanische Insekt hat verschiedene
Angriffsmethoden. Springe vom Motoroid herunter, um
Verletzungen zu entgehen. Ziehe deinen Vorteil daraus,
wenn sich das Tier in der Luft befindet, indem du es
kontinuierlich beschiefit.

2. This mechanical bug will use many different types of
attacks, jump off the motoroid to help you avoid injury.
Take advantage of it when it is on the ceiling, shoot
repeatedly. Jump the blue rods fired when riding in front
of the bug.

\s.’/
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4. Wenn du Deadeye Joe bezwungen hast, stellt sich dir
ein weiterer riesiger Roboter in den Weg. Du kannst ihn
uberwinden, wenn er seine Arme in die Luft schwingt.
Schiefie auf ihn und springe ihm dann aus dem Weg.

1. Der Probotector begibt swh nun in das
Forschungszentrum. Er befindet sich an Bord dieses
Polizeiflugkérpers. Ebenfall hdngt hier dein Gegner, den
du beschieflen muf3t, wenn er herumschwingt. Dies ist
kein leichtes Unterfangen, da er des 6fteren seine
Richtung andert.

R. Du befindest dich immer noch auf dem Polizeiflugzeug
und wirst nun von einem mechanischen Vogel
angegriffen. Er schief3t mit drei weilen Béllen. Springe
und wehre sie ab. Schieffe dem Vogel in den Kopf und
springe wieder, um den Flammen auszuweichen.
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.Forschungszentrum
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3. Nimm die zwei Gegenstdnde mit und schiefle dich
dann durch die Wand in das Forschungszentrum hinein.
Benutze die neuen Waffen, um deine Gegner zu
vernichten. Beachte die Gegner auf den Plattformen,
wéhrend du zu der Alien-Kapsel unterwegs bist.

4. Nimm die T6pfe, nachdem du die Wand erklommen
hast. Du bendétigst sie fiir den Levelendgegner. Stelle dich
in die Mitte, schiefle auf seinen Kopf und springe die
Wand hinauf, wenn er mit seinem Arm auf den Boden
schléagt. Gehe ihm aus dem Weg, bis sich die Bélle, die er
wirft, rot verfdrben. Zerstdre die Bélle und greife ihn
erneut an.

1. Halte Ausschau nach Nounan Cascade, dem Computer-
Hacker. Wenn du beide Items am Start gesammelt hast,
schnellen zwei Motorrdder auf den Probotector zu. Geleite
ihn nach links und nach rechts, um ihnen auszuweichen.
Zerschiefde sie, bevor sie landen.

2. Die Motorhaube des herankommenden Autos fliegt auf,
und eine grofie Kanone wird sichtbar, die auf Probotector
feuert. Lege dich auf den Boden, so entgehst du den
Raketen. Beschief3e nun deinerseits den Wagen und die
Kanone. Weiter hinten wartet noch ein Auto.

3. Nimm die Bombe, die der Schwarm V&gel herabwirft.
Dieses Abfallmonster steigt aus dem Unrat und greift
dich an. Stelle dich nach rechts und feuere stdndig in
seine Richtung. Wenn er seinen Arm schwingt, lege dich
auf den Boden. Wenn er springt, renne nach links.

4, Stelle dich auf die linke Seite und springe tiber seinen
Schwanz, wenn er anfadngt, damit itber den Boden zu
fegen. Das Monster bewegt sich mit wackelnden
Bewegungen Uber den Bildschirm. Springe tiber es nach
rechts und lasse es in deinem Kugelhagel zu Boden
gehen.
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5. Nachdem du den Abhang heruntergelaufen bist,
klettere die Wand hinauf, und du triffst auf diesen
Gentleman. Er bietet dir die Méglichkeit, Geld zu
verdienen. Das Risiko ist allerdings grof3, daf® das Spiel
dann beendet ist. Also wéhle!

6. ZerschiefRe die beiden Turen, und du triffst auf Noiman
Cascade, den Computer-Hacker. Er schickt dich in die
virtuelle Zone, wo du zuerst von diesem Ochsen
angegriffen wirst.

1. Springe ununterbrochen in die Luft und schieffe auf
das Rindvieh. Weiche dabei den Sternen, die aus den
Hufen des Tieres herausfliegen, aus. Der nédchste Gegner
ist halb Pferd halb Mann. Dieser schieft aber anstatt mit
Sternen mit Pfeilen. Nimm die Bombe, nachdem auch
dieser besiegt ist.

2. Die zwei nichsten kleinen Ménner schwimmen herum
und lassen blaue Bille herabfallen. Lasse die Bélle
zerplatzen. Zuletzt wird aus dem roten Quadrat ein
Panzer. Springe nach oben und weiche den Schiissen aus.
Schiefe auf das rote Quadrat. Wiederhole dies, um den
Hubschrauber zu zerstéren und achte dabei auf seinen
Heckrotor.

Dschungel...

1. Am Beginn dieses Levels wird der Probotector von
einer Herde affendhnlicher Kreaturen angegriffen.
Erschiefle sie, bevor sie dir zu nahe kommen. Bewege
dich schnell, oder sie bekommen dich zu fassen.

ke ke P P
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2. Téte die Wiirmer, die aus dem Kopf der Statue
herauskriechen. Der letzte der Wiirmer ist gréRer und
schwerer zu bekdmpfen. Springe nach links und rechts
und gehe so seinen Attacken aus dem Weg. Sobald du auf
die Briicke kommst, wirst du erneut von einem grofien
Monster angegriffen. Gonne dir also keine Ruhepause.
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-.Dschungel

3. Er greift die Briicke mit einer seiner Riesenklauen an
und schittelt sie. Ziele auf seinen Kopf, so kannst du ihn
am besten besiegen. Stelle dich in die Mitte und schiefRe
direkt nach oben auf seinen Kopf.
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5. Hier greift dich ein weiterer mechanischer Gegner an.
Stelle dich auf eine Seite und beschiefe den Ball in der
Mitte. Falls noch ein Ball auftauchen sollte, verfahre mit
diesem ebenso.

7. Oben im Level angekommen, stoppt Deadeye Joe und
schieft einen elektrischen Stromstoff nach dem

Probotector. Es ist ziemlich schwer, diesem
auszuweichen. Springe nach oben, hdnge dich an die
Decke und beschieffe das Monster stetig.

Action Replay

FFFAOCOOO3  Zusatzliche Leben
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4. Sei zum Sprung nach rechts oder links bereit, um dem
Laserfeuer zu entgehen. Du kannst auf seine Hand
springen, dies birgt allerdings ein ziemlich grof3es Risiko,
getroffen zu werden.

6. Deadeye Joe taucht in diesem Monster auf BeschiefRe
es schnell hintereinander, damit es moéglichst viel
Schaden davontrdagt. Folge dem Monster, wenn es sich
bewegt. Wenn du zurtickbleiben solltest, wirst du verletzt
werden.

8. Wenn du das Monster bekdmpft hast, findest du nun
die Feindbasis. In der Basis entdeckst du, daf® der Doktor
ein Verrdter ist und fir den Feind arbeitet. Der
Probotector hat nun wieder die Wahl: Entweder
aufzugeben oder bis zum Ende zu ,fighten*

Wird fortgesetzt...

T B
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Hier werden die ersten zwei Levels, von den Minen bis zum Wald, mit den

dazugehorigen Losungen vorgestellt. Ebenfalls verraten wir euch alle PaBworter,
um direkt in die einzelnen Levels einzusteigen.

Schilussel PaRworter
o Hoverbombe . Mine Level 2 FBWC
Verwende sie, um Hindernisse auszuradieren A
und groRe Gegner zu vernichten. Mine Level 3 QP7R
Gleitschirm wnf Level 4; WJTv
v Benutze diesen, um zu unerreichbaren ald Level RRYB
Plattformen und Gegenstanden zu gelangen. Wald Level 2 ZS9P
Feiierbombe Wald Level 3 XJSN
. Damit kannst du mehrere Feinde auf einmal Wald Level 4 CGDM
vernichten. Wiiste Level 1 TJ1F
Briickenschliissel Wiiste Level 2 GSG3
v Benutze ihn in einem Briickenschliisselloch, Wiiste Level 3 BMHS
um eine Briicke herzustellen. Wiiste Level 4 Y4DJ
Wespen SchloB Level 1 HCKD
‘ Du kannst hiern:_L'it unerreichbare Generatoren SchloB Level 2 NRLF
und Feinde zerstoren. SchioB Level 3 J6BZ
I Eisenschliissel SchloB Level 4 MJIXG
Verwende ihn in den Schléssern, um blaue
Armee-Felder auszuradieren. SchioB Level 5 K3CH
Gesundheitstrank Action Replay
- . k ks - -
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1. Blackhawk trifft auf viele eingekerkerte Sklaven. Sprich 2. Driicke Unten auf dem Steuerkreuz und sammle so die

mit ihnen, sie geben dir wichtige Informationen, wie du Gegenstdnde ein, die auf dem Boden liegen. Wirf die

aus der Mine fliehen kannst. Bomben auf die versperrten Torwege. Stelle dich dabei
aufder SchuRweite, damit du nicht getroffen wirst.

3. Die feindlichen Gnome nennen sich Graggs. Eréffne das 4. Nimm die ,Hover-Bombe*“, um den Sklaven zu befreien.
Feuer, wenn sie Runden beendet haben. Sprich mit ihm, und er wird dir einen Gesundheitstrank
geben. Verwende diesen, wenn deine Energiereserven zur
Neige gehen, sie werden dann wieder aufgeladen.
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1. Nachdem Blackhawk aus dem Lift kommt, trifft er auf
diesen Gragg. Driicke Unten auf dem Steuerkreuz, damit
du der Hover-Bombe, die auf dem Boden entlangrollt,
entgehst. Er6ffne das Feuer, sobald der Gragg seine
Runden abgeschlossen hat.

3. Benutze den Lift, um nach unten zu kommen. Du
gelangst an ein Tor zu einem anderen Gang. Bevor du den
Gang betreten kannst, muf3t du das Gewehr in deinen
Halfter stecken.

5. Wenn du den Wharork getotet hast, erhéltst du einen
Schlussel, mit dem du eine Briicke herstellen kannst.
Jetzt kannst du Uber den Abgrund gelangen. Setze den
Weg nach links, nach oben und dann durch den Torweg
fort.

2. Schiebe dich nach oben und lasse dich von der Ebene
herunterh&ngen. Warte, bis sich der Gragg nach links
bewegt. Springe nun hoch und nach links. Stelle dich
Jjedoch nicht zu nahe an den Gragg, er kann treten und
schlagen. Wenn er Gegenstande wirft, sammle diese ein.

4. Diese grof’e blaue Kreatur ist einer der Wharorks. Sie
lauern in den abgelegenen Teilen der Xandralite-Minen
und schikanieren die gefangenen Sklaven mit ihren
Peitschen. Verwende eine der Hover-Bomben, um sie zu
vernichten.

6. Mit Hilfe der Hover-Bombe sprengst du den Generator.
Dadurch werden die Kraftfelder zerstort. Klettere nach
rechts oben, springe nun nach links. Téte den Gragg und
nimm den Fahrstuhl zum néchsten Level.

Mine Level 3...

1. Am Start ist ein auf Druck reagierendes ,Kissen“
versteckt. Vorsicht: Wenn Blackhawk darauftritt, schiefRt
ein Maschinengewehr aus der Luft auf ihn. Blackhawk
mufR in die Hocke gehen und den Weg entlangrollen,
damit er der Gefahr entgeht.

2. Untersuche und erkunde die Wasserfdlle und Génge
nach Bomben und Energietrdnken. Téte den néchsten
Gragg und nimm den Schliissel. Benutze den Schliissel
und erbaue eine Bricke. Gehe tiber die Briicke und in den
Wasserfall hinein.
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--=iMine Level 3

3. In dieser kleinen Héhle hinter dem Wasserfall findest
du einen Hebel. Damit kannst du den Fahrstuhl in Gang
bringen. Driicke Oben, um den Hebel zu aktivieren. Rede
mit dem Sklaven und nimm die Hoverbombe mit. Kehre
zum Lift zuriick.

5. Erschiefle diese Wespe. Wenn sie Blackhawk erreicht,
explodiert diese und entzieht ihm wertvolle Energie.
Benutze die Hoverbomben, um an den Wharorks vorbei zu
kommen. Sammle beide Wespen ein, bevor du zum Lift
zuriuckgehst.

7. Benutze den Lift, um in die Kammer zuriickzukehren.
Jetzt fliege mit Hilfe des Gleitschirms nach oben zum
Ausgang. ,Baue“ eine Briicke mit dem Schliissel und
klettere die Leiter hoch, um mit dem Sklaven zu sprechen.

4. Nimm den Schlissel von der Briicke und klettere in
dem Fahrstuhlschacht nach unten. Laufe nach links und
springe uber das ,Druckkissen, Klettere nach oben, nach
rechts und nach oben zur ersten Ebene. Nun schnell
weiter zur ndchsten Plattform.
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6. Gehe weiter nach rechts. Benutze eine der Wespen als
Waffe gegen den Generator oben in der Hohle. Mit dem
Lift gelangst du in die obere rechte Passage. Schlief3e mit
dem Schliussel auf. Springe, in der letzten Kammer
angelangt, nach unten und nimm den Gleitschirm mit.

8. Sprenge mit den Bomben die Tiren auf und erschiefie
den Gragg mit dem Maschinengewehr. Gehe nun weiter
nach links und durch den Torweg. Bewege dich nach
rechts und mit dem Lift nach oben.

Mine Level 4...

1. Klettere an dem Wasserfall hinunter und gehe durch
den Eingang in den Wasserfall hinein. Die zwei Sklaven
geben Blackhawk einen Gesundheitstrank und einen sehr
nutzlichen Schliissel. Springe iiber die Spinnenhdhlen,
um Verletzungen zu entgehen.

2. Bekdmpfe den Gragg oben links und klettere dann nach
unten. Zerstére die Wharorks mit einer der Hoverbomben.
Nimm den Gleitschirm und klettere nach oben. Baue hier
eine Briicke und kehre zum Start zuriick, wo du einen
Schliissel einsammelst.
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3. Benutze den Gleitschirm, und du gelangst zu dem 4. Vernichte den Wharork entweder mit einer Hover- oder

Torweg oben rechts. Der Sklave auf der anderen Seite gibt einer ,Wespenbombe*. Springe nach driiben, nimm den
dir das leistungsfdhigere Gewehr. Mit dieser Schlussel, kehre damit zuriick und l6sche damit das
Schnellfeuerwaffe bist du nun noch besser ausgertiistet. Kampffeld aus. Gehe nun weiter und treffe dich mit

Galadril. Er 14dt deine Kraftreserven wieder auf.

Baum Level 1

1. Am Fufde des ersten Baumes steht dir ein Block im Weg. R. Tote den Gragg, der sich ebenfalls auf der Hangebriicke

Stelle dich rechts auf das Feld und entferne den Block. befindet, und nimm den Gleitschirm. Gehe nun zurlick

Hole jetzt den Schliissel von dem Sklaven auf der oberen und zu dem néchsten Gragg. Dieser hat zwei wertvolle

Héangebriicke. Bomben, die du benoétigst. Zerstére den Generator mit
einer der Bomben.

Baum Level 2

1. Téte den Gragg und sammle die Feuerbombe ein. Wirf 2. Klettere nach oben und toéte den Gragg. Betidtige den

sie nun von der Ebene, auf der du stehst, hinunter. Damit Hebel und nimm dann den Schliissel. Am Start findest du
totest du alle Eekers. Jetzt kannst du nach unten das Schlof}, an dem der Schliissel paft. Klettere nun
klettern. Mit dem Lift kommst du zu dem Hebel, der den wieder nach oben und nach rechts und nimm den
néchsten Fahrstuhl in Gang setzt. nédchsten Schliissel von dem Sklaven dort.
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3. Klettere nach oben rechts, téte den Gragg und nimm 4. Laufe zurtick hinter den Hebel und dann nach unten

den Gleitschirm. Hole dir nun den Schliissel von dem hinter den Block. Benutze den Gleitschirm, und du
Gragg links. Kletter nach unten, vernichte den Verriter gelangst zu dem Schlof’. Erstelle mit Hilfe des Schliissels
und gehe zu dem Druck-Pad zurtick, um den Block zu eine Briicke und renne dann zum Lift. Sprich dort mit

entfernen. dem Sklaven.
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Baum Level 3

1. Klettere nach oben und nimm den Schliissel. Wenn du
auf den Gragg triffst, sei vorsichtig, denn du muft den
Minen der Spinnen entgehen. Nimm alle Trédnke, die du
findest, mit, um Blackhawks Gesundheit zu stidrken.

3. Klettere in diesen Spalt und nimm den Gleitschirm.
Wirf eine Bombe auf die Eekers, bevor du nach unten
springst. Gehe zuriick zum Fahrstuhl und dann nach
rechts liber die Hédngebriicke.

5. Du muft den Gleitschirm nehmen, um die Wand hoch
und dartiber zu gelangen. Klettere vorsichtig hinunter,
auf der anderen Seite warten Spinnen-Minen. Springe
Uber die Minen und zur nidchsten Leiter.

W - —\. ,
7. Erstelle eine Briicke tiber den Abgrund. Klettere nach
unten zur anderen Seite. Verwende eine der

,Wespenbomben* und zerstére damit den Generator. Gehe
nun zur Bricke zuriick und klettere die Leiter hinauf.
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2. Entferne das Kraftfeld mit dem Schliissel. LaR dich
nach unten fallen und rolle auf das Druck-Pad. Warte, bis

das Gewehr aufgehort hat zu feuern. Klettere dann nach
oben und nach rechts zur Hangebrilicke.
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4, Warte zuerst, bis die abgeworfene Feuerbombe ihren
Dienst verrichtet hat. Lasse dich nun herunterfallen und
gehe nach links. Eliminiere die Graggs und nimm die
Hoverbombe. Gehe weiter nach rechts.
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6. Klettere nach oben, iber das Schlof und bekdmpfe den
Gragg. Nimm die Wespen. Sprich nun mit dem Sklaven
links und lasse dir von ihm den Schlissel geben. Gehe
zum Schlof zuriick und entferne das Kraftfeld.
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8. Springe auf die oberste Seilbriicke und exterminiere
den Gragg. Blackhawk kann nun seinen Weg in den
néchsten Level unbeschadet fortsetzen. Bewege dich
nach rechts zum Lift und dann hinaus.
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Baum Level 4

>

1. Der Gragg auf der Briicke richtet eine der Bomben auf
Blackhawk. Du muf}t sie dreimal treffen, dann hast du sie
vernichtet. Wenn du den Gragg eliminiert hast,
bekommst du die anderen ,Wespenbomben“. Nimm den
Trank links ebenfalls mit.
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3. Mit dem Gleitschirm kannst du zum n#échsten Sklaven
und Schliissel fliegen. Stelle dich auf das zweite Druck-
Pad, um wieder hinter den Block zu gelangen. Bewege
dich nun nach oben, nach links und wieder nach unten
zum Generator.

AVAWA
B. Vernichte das Energiefeld mit dem Schliissel, gehe
nach rechts und téte den Gragg. Obwohl Blackhawk nun

ein wesentlich leistungsfidhigeres Gewehr besitzt, sind
die Gegner trotzdem nicht leichter zu besiegen.
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R. Setze deinen Weg nach rechts und nach unten fort. Der
Sklave links gibt dir den Gleitschirm. Benutze den
Schirm, damit du zu dem anderen Sklaven rechts mit
dem Schlissel gelangst. Stelle dich auf das Druck-Pad,
um den Block zu entfernen.

4. Und wieder muf’t du hinter den Block, damit du an das
Schlo gelangst. Erstelle eine Briicke. Unter dem
néchsten Baum triffst du auf einen Sklaven, der dir ein
Maschinengewehr aushéndigt.

DR, 1 S SE \WH _
6. Mit dem Gleitschirm erreichst du die obere Plattform.
Hier triffst du Onehand, die Seherin. Sie befindet sich in

der linken Ecke. Sie wird Blackhawk mitteilen, daf er
seine Mission in der Wiiste fortsetzen muf.

1. Klettere die Ebene hinauf und vernichte den Gragg.
Nimm die Feuerbombe, die er fallen 148t. Téte den
néchsten Gragg, springe nach unten und tiber diesen
Abgrund. Dort triffst du den Sklaven, der dir die
Hoverbombe gibt.

Level 5

2. Lasse dich in die Offnung fallen und ké&mpfe mit Hilfe
der Feuerbombe gegen die Eekers. Das Steinmonster
erledigst du am besten mit der Feuerbombe. Nimm den
Schlussel, klettere nach oben und benutze ihn. Du hast
jetzt wieder eine Briicke erstellt. T6te nun den néchsten
Gragg und nimm die Feuerbombe. Wird fo rtgese izt
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Hier kommt Final Fantasy lll fir das Super NES. Wir zeigen euch, welchen Pfaden
ihr folgen solltet, und helfen euch bei wichtigen Entscheidungen, die zu treffen sind.

Player’s Guide

1. Du und deine Mannschaft trefft zuerst auf diese beiden
Waéachter. Verwende Magiteks Feuerstrahl und schédige so
ihre Gesundheit. Greift zuerst den oberen und dann den
unteren Wachter an. Als Belohnung bekommt ihr einige
Goldpunkte.

3. Sprich den magischen Zauberspruch, feuere auf die
nadchsten zwei Wiachter und verwende Magiteks
Feuerspruch, um sie zu tdéten. Geht nun weiter nach
Norden. Dieser Leuchtstern ist ein Spielsicherungspunkt.
Stelle dich darauf und rufe das Meniu auf. Gehe in die
Speicheroption, um das Spiel zu sichern.

5. Im Norden kommt ihr zur gefrorenen Esper. Vicks und
Wedge werden hier verschwinden, und nur das Méadchen
und Esper bleiben da. Wenn das Midchen aufwacht und
mit dem alten Mann spricht, kannst du ihm einen Namen
geben.
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2. An dieser Kreuzung werdet ihr erneut angegriffen. Die
Magie des Mé&dchens wird einen Feuerspruch
herbeizaubern. Halte den linken und den rechten Knopf
gleichzeitig gedriickt und beide Lobos werden vernichtet.
Ihr erhaltet Erfahrungspunkte und zwei Starkungstranke.

4, Greift diesen Whelk nur an, wenn er sich auferhalb
seiner Schale bewegt. Schie3t nicht auf die Schale, er wird
sich sonst mit Megavolt- und Schleimattacken rachen. Ist
er zweimal getroffen worden, zieht er sich in die Schale
zuriick. Wartet, bis er sich erneut blicken 14Rt.

6. Speichere das Spiel und gehe in noérdlicher Richtung
weiter. Hier findest du eine Kiste. Darin findest du ein
Fenix Down, um die Wunden zu heilen. In der anderen
Kiste findest du einen Schlafsack. Damit l4dst du deine
Magie und Gesundheit wieder auf.
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7. Wenn Locke das Méadchen trifft, ndhern sich auch die
Waéchter. Setze die Moogles als Angriffswaffe ein. Im
Battlemodus kann Locke Gegenstédnde von den Feinden
stehlen. Gib deiner Spielfigur Kraft, indem du sie mit
Energietrdnken und Toniken ,flutterst“. So kannst du
ernsthaften Verletzungen bzw. deinen Tod verhindern.

9. Gehe in diesen Raum hinein und speichere dein Spiel.
Schaue in den Topf und nimm die Tinktur. Sie gibt dir
funfzig Magiepunkte. Sieh nicht in die Kiste, darin
versteckt sich ein Monster. Untersuche nun auch die
anderen beiden Rdume, um die Kampftaktiken zu
erlernen. Gehe jetzt, von der Siedlung aus gesehen,
sudlich.

11. Pausiere ein wenig im Schlof, damit sich deine
Energie wieder aufladen kann. Gehe die Stufen im
Westfliigel nach oben. Besuche dort Matron, der dir von
Sabin, des K6nigs Bruder, erzdhlt. Gehe in die Haupthalle
zurtick und sprich mit dem Ké6nig. Sprich mit den Reitern
und Kefka. Sprich nun mit Locke und folge ihm durch den
Ostflliigel.

8. Nachdem du alle Vomammoths und Lobos getotet hast,
wende dich nun nach Stiden. Kdmpfe dort gegen Marshall.
Wenn du die Mine verlassen hast, kommst du an eine
kleine Siedlung. Gehe in das Gebadude und das
Klassenzimmer fiir Anfadnger. Dort kannst du Fragen, die
die Welt betreffen, stellen.

10. In der Wiste findest du das Schlo Figaro. Gehe
hinein und treffe Kénig Edgar in der Haupthalle. Schaue
dich im Schlof3 um. Du findest in den Kisten Getranke,
Gegenmittel und andere Gegensténde. ,Kaufe* ebenfalls
einen Auto-Crossbow, einen Noise- und einen Bioblaster.

Magiteks Armeen angegriffen. Benutze die automatische
Armbrust und den Bioblaster. Wiederhole dies, bis die
Armeen zerstort sind. Reise stidlich zu der H6hle und
gehe hinein. Die Hohle fuhrt dich in dstlicher Richtung zu
Figaro.




angegriffen. Wendet die Feuerzauberspriiche und die
Armbrust an, um sie alle auf einmal zu téten. Schaut euch
in der Héhle nach versteckten Kisten um. Wenn ihr aus
der Hohle herauskommt, wendet euch nach Stidosten, um
zum siidlichen Figaro zu kommen.

15. Besucht Duncans Haus siidéstlich der Stadt. Du stellst
fest, daR er seine Junger mitgenommen hat, um den Berg
Kolts zu besteigen. Gehe die Treppen rechts hinunter, und
du kommst in den Keller. Hier ist ein Speicherpunkt, mit
dem du das Spiel gegen unvorhergesehene ,Unfille“
sichern kannst.

17. Oben auf dem Berg trefft ihr auf Vargas. Ladet eure
Energiereserven mit Hilfe der Getrdnke auf, bevor ihr euch
mit Vargas befafft. Wenn Sabin auftaucht, nutzt seine
Blitzfahigkeiten, um Vargas zu téten. Wahle Blitz, driicke
dann Rechts, Links, wieder Rechts und driicke dann den
A-Knopf, um den Angriff zu starten.
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14. Gehe in das Café in Figaro hinein. An der Bar trefft ihr
Shadow. Um die Energiereserven aufzuladen, schlaft eine
Nacht in dem Gasthof. Hier trefft ihr einen Ritter, der euch
beschiitzen wird, sollten eure Kraftreserven zur Neige
gehen.

|
:
|
i

16. Gehe in alle Gebdude und sprich dabei mit den Leuten,
die teilweise sehr wertvolle Informationen fiir dich haben.
Schaue in die Fasser hinein, sie befinden sich ganz links
oben in der Stadt. In ihnen findest du einen versteckten
Gegenstand. Leihe dir einen Chocobo und reite damit
nach Osten zum Berg Kolts.

18. Lauft durch den Berg und auf der anderen Seite wieder
hinaus. Hier findet ihr den Eingang zu dem Versteck der
Rickkehrer. Geht hinein und trefft dort Banon. Ebenfalls
befindet sich hier ein Punkt, wo das Spiel wieder
gesichert werden sollte. Ihr miif3t an dieser Stelle in alle
Toépfe hineinschauen, es gibt sehr sehr viele Gegenstande,
die eingesammelt werden miissen.




19. Sprecht draufen mit Banon, er gibt euch einen
Fehdehandschuh. Er dient euch als Fluchtgegenstand,
um zusammen mit Banon nach Narshe zu fliehen. Banon
mufd unter allen Umstdnden beschiitzt werden. Wahrend
ihr am Fluf entlangpilgert, werdet ihr von Exocite,
Nautiloid und Pterodons angegriffen. Benutzt eure Magie,
die Werkzeuge und Blitze, um sie zu vernichten.

R1. Bewegt euch nun weiter am Fluf3 entlang. Hier kannst
du nun wihlen, mit welchen Charakteren du die Reise
fortsetzen mochtest. Hier haben wir das Madchen, Banon
und Edgar gewédhlt. Begebt euch nun westlich in die
Ho6hle hinein, um nach Narshe zu kommen.

- f— . ———
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23. Ihr muf3t nun zu dem Haus des alten Mannes in
Narshe zurtickkehren. Wéahle hier an, mit wem du
weitermachen mdéchtest. Wir haben Locke, der in Figaro
ist, gewé&hlt. Gehe in das Geschéft und sprich mit dem
Verkédufer. Benutze die Option ,Stehlen“ und lasse Locke
ihm die Kleider wegnehmen.
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20. Wenn ihr die Mdéglichkeit habt, nehmt die linke Gabel
und bekdmpft den Oktopus. Banon wird eure
Energiereserven wieder aufladen, und die Energie des
Méadchens wird euch wieder gesundheitlich herstellen.
Mit der Armbrust und dem Blitz kénnt ihr die Krake
erledigen.

e v e

22. Geht in den Klassenraum fiir Anfidnger und speichere
das Spiel. Geht nach Westen und betatigt den Hebel,
damit der Geheimeingang erscheint. Folgt dem Gang, bis
ihr an einen Raum kommt, in welchem ein schwaches
Licht leuchtet. Um zur Tur auf der anderen Seite zu
gelangen, mufdt ihr exakt dem Pfad folgen.

24. Locke tragt nun die Kleider des Kaufmanns und kann
unbeschadet an den Wachtern vorbeigehen. Er kann so
auch die anderen Teile von Figaro erkunden. Gehe die
Treppen hinunter, in das nidchste Gebdude. Dort gehe in
den Keller und sprich mit dem Kind. Es 148t Locke jetzt
nach Std-Figaro hinein.
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25. Gehe nach oben links und bekdmpfe den Polizisten.
Auch hier mufit du wieder mit der ,Stehlen-Option“ seine
Kleider an dich reifen. Gehe in den Gasthof, hole dir auch
hier die Kleider des Kaufmanns und stehle den Apfelwein
aus dem Keller des Cafés. Gehe in das rechte Haus und gib
den Apfelwein dem dort in der Bibliothek wartenden
Mann.

27. Rette Celes und nimm dem schlafenden Wéchter den
Schlissel weg. Gehe durch die nédchste Tir und
untersuche alle Topfe und Kisten. Ziehe die Uhr in der
oberen Ecke mit dem Schlissel auf, und ein Geheimgang
wird sichtbar. Gehe in dem Gang die Stufen hinunter nach
rechts zum Ausgang.

29. Das néchste Ziel ist die Imperiale Basis. Cyan muf
den General angreifen, benutze Swdtech hierfiir. Wenn
Cyan gewonnen hat, bekommt er einen ,Schwarzgurt®.
Gehe in das Zelt im imperialen Lager und zerschlage die
Kiste. Locke und Cyan bekommen eine Sternenreserve.

R6. Durch die Geheimpassage gelangst du in das Haus des
reichen Mannes. Gehe zu der Uhr im ersten Raum und
nimm das Elixier mit. Hiermit erreichst du wieder 100
Prozent deiner Kraft und Energie. Gehe nach oben in das
Schlafzimmer, du findest einen Geheimgang hinter dem
Bicherregal. Schaue ebenfalls durch die erste Tiir rechts.

28. Geht nordwestlich in die Héhle von Figaro, um nach
Narshe zu gelangen. Sabin muf} in diese Kabine gehen, wo
er Shadow trifft. Kaufe ein paar Sprintschuhe, damit Sabin
schneller wird. Gehe nun in westlicher Richtung zur
Ho6hle von Figaro.

30. Verlasse das Camp in stidlicher Richtung. Sprich mit
Kefka und bekédmpfe ihn. Wenn er wegrennt, folge ihm
und greife ihn an. Am Doma Schlofl angekommen, muf}
Cyan die Sternenreserve verbrauchen, um nicht vergiftet
zu werden. Im stidwestlichen Raum des Schlosses findet
Cyan ein Heilmittel in dem Topf.
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31. Sabin hilft Cyan beim Kampf gegen die Wachter.
Verlat das Camp und wendet euch nach Siiden. Ihr
gelangt nun in den Phantom-Wald. Wende Cyans
Quadratschlag an, um viele Gegner auf einmal zu
vernichten.
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3R2. Ihr seid nun an diesem Phantom-Zug angelangt.
Klettert auf den Zug und rennt, sobald er sich in
Bewegung setzt, zu dem Lokflihrer. Geht nun ganz nach
links zu dem Eisenbahnwagen. Klettert auf das Dach,
wenn die Geister versuchen, euch aus dem Zug zu werfen.

33. Hédngt die anderen Waggons ab, indem ihr den
Schliissel betdtigt. Wenn ihr den Hebel nochmal driickt,
raumt ihr auch das Hindernis aus dem Weg. Begebt euch
nun in den Speisewagen, setzt euch hin. IThr bekommt
nun Essen serviert, mit dem eure Energie wieder
aufgeladen wird.

38. Druckt den ersten und den dritten Hebel. Klettert nun
auf die Maschine und zerschieft die Ventile. Benutzt
Sabins Blitz, um den Zug anzuhalten, und Cyans Swdtech,
um den Zug anzugreifen. Mit den Tranken bleibt ihr am
Leben und gesund.

34. Offne die Kiste hinter den Geistern und nimm die
Ohrringe heraus. Lauft nun weiter nach links. Im einem
der Anhénger befinden sich vier Kisten. Offnet nicht die
Kiste ganz links, in ihr befindet sich ein Monster. Geht in
den Maschinenraum, um die Kontrolle iiber den Zug zu
bekommen und ihn anzuhalten.

36. Wenn Locke und Cyan den Zug aufler Gefecht gesetzt
haben, erhaltet ihr ein Zelt. Cyan sieht seine Frau und
sein Kind wieder. Locke und Cyan werden danach auf der
anderen Seite des Geisterwaldes wieder auftauchen. Mit
Hilfe des Zelts kénnt ihr das Spiel an dieser Stelle
speichemn.

i

TWird fortgesetzt...



Hier findest du wieder wichtige Tips und Codes, die dir helfen,

die Spiele zu knacken.

Super NES & NES

ADDAMS FAMILY

Geheimtiiren und Power Up

Gehe beim Start des Spiels in die Hall of Stairs
und dann nach links. Wenn du durch die letzte
Tur links gekommen bist, driicke Oben, und du
findest eine Geheimtur, die dich zu Puggsleys

Haéhle flihrt. Gehe durch die zweite Geheimtr,
und du bist hinter den Treppen angekommen.

PaBworter
Wahle auf dem Titelbildschirm die PaBwort-

Option und gib die folgenden Codes ein:

&1RRL 36 Leben, 3 Herzen
D9RZ8 46 Leben, 4 Herzen,
Fester gerettet
L6#GC 61 Leben, 5 Herzen,
Granny gerettet
B6KGB 62 Leben, 5 Herzen, Granny
und Puggsley gerettet
DGRGV 66 Leben, 4 Herzen,
Fester/Wednesday gerettet
3G9&3 84 Leben, 4 Herzen, Fester,
Puggsley/Wednesday gerettet
BLRXX 76 Leben, 5 Herzen, Wednes-

day/Puggsley/Granny/Fester gerettet

CLAY FIGHTER TOURNAMENT
EDITION

Verstecktes Optionen-Meni

Wahle auf dem Charakter-Auswahl-Bildschirm
deinen Charakter und drucke bzw. halte
Auswahl und Links gedrtickt.

F-ZERO

Schwerer Level

Drlicke bzw. halte fir 30 Sekunden Links und
Rechts gedriickt, wahle nun Grand Prix, jetzt
kannst du einen schweren Level anwahlen.

GRADIUS 3

Eine neue Herausforderung

Driicke A in schneller Folge.

30 Extraleben

Driicke auf dem Titelbildschirm dreimal A.

THE JUNGLE BOOK

Levelauswahl und Cheats
Wenn das Virgin-Logo erscheint, driicke schnell

Oben, Oben, Oben, b, B, Y, Y, Auswahl,
Oben, Unten, Links, Rechts, B, Oben und Y.

MEGAMAN X

Power Ups

Nimm diesen Code, um mit allen Kapseln, allen
Tanks, allen Herzen und Zeros Kanonen in
Sigmas Schlo3 zu kommen: 7437 6482 1256.

METAL MARINES

PaBworter

Level 2 HBBT Level 3 PCRC
Level 4 NWTN Level 5 LSMD
Level 6 CLST Level 7 JPTR
Level 8 NBLR Level 9 PRSC
Level 1@ PHTN Level 11 TRNS
Level 12 RNSN Level 13 ZDCP
Level 14 FKDV Level 15 YSHM
Level 16 CLPD Level 177 LNVV
Level 18  JFMR Level 19 JCRY
Level 20 KNLB

POP N TWINBEE

Extra schwerer Modus

Gehe in den Options-Bildschirm und driicke
Oben, Oben, Unten, Unten, Links, Rechts,
Links, Rechts, B, A und Start.

PROBOTECTOR

30 Leben

Fiir 30 Leben dricke Oben, Oben, Unten,
Unten, B, A and START.

SPARKSTER

Sound test. ‘
Gehe in die Setup-Option im Hauptment.

Waéhle Sound an, driicke Auswahl, um die
Musik zu stoppen. Driicke den linken oder
rechten oberen Knopf, um die Nummern zu
andern. Dricke einen beliebigen Knopf, um sie
anzuhoren.

STUNT RACE FX

Bonusrundenansicht

Dricke und halte auf den normalen Strecken
Links, Rechts und Auswahl gedriickt, um sich
die Bonusrunde anzusehen.

SUNSET RIDERS

Extra credits.
Driicke im Spieler 1-Modus auf dem Spieler 2-

Pad Start, wenn dein Charakter zu verlieren
droht, und Gbernehme so alle Credits.

SUPER EMPIRE STRIKES BACK

Alle Armeen
Dricke auf dem Titelschirm X, B, B, Y, X, A, A,
X und Start.

SUPER SLAPSHOT

Unterstlitzung des Teams

Um dein Hockeyteam zu unterstitzen, dricke
das folgende PaBwort: .BR.C.D.BR. Auf dem
Schirm des Spiels, driicke Unten, um die
Eigenschaften des Teams anzuwahlen und zu
andern.

TAZMANIA

20 Continues.
Driicke Auswahl auf dem Titelschirm, um ins

Optionsmeni zu gelangen. Dricke nun Y, X, B,
X, A, X, L, Links, Rechts, B, A, Y, A, X und A.

X-KALIBER

Levelauswahl
Driicke im Titelbildschirm auf dem Steuerkreuz

Rechts, Rechts, Links, Links, Oben, Unten,
Links, Unten, Unten, Unten. Driicke nun A,
um den Auswahlschirm zu aktivieren.

MICRO MACHINES (NEs)

Extraleben
Driicke im ersten Rennen hinter dem ersten

Sprung Start, wenn du in der Luft bist. Der
Bildschirm wird schwarz und wieder weil3, wenn
du erfolgreich warst.

TETRIS (NES)

Extrapunkte

Driicke Unten, wenn du im A-Typ des Spiels
bist. Wenn der Block auf dem Boden ankommt,
driicke Auswabhl.

KIRBY’S PINBALL LAND

Bezwinge alle Bosse

Driicke Rechts und Auswahl, driicke B und
dann Start. Wenn eine schwarze Katze auf dich
zulduft, kannst du jeden Gegner bezwingen.

PRINCE OF PERSIA
Levelcodes.

Level 2 @57600Q75
Level 3 226170675
Level 4 87108115
Level 5 49031105
Level 6 78333635
Level 7 13931795
Level 8 13931795
Level 9 @7835785

Level 10 23430454

Level 11 97734444

Level 12 A52622574

Level 13 B41121564

PUGSLEY’S SCAVENGER HUNT
Extraleben

Gib den Code NPP88 ein.
SNOOPY’S MAGIC SHOW

Letzter Levelcode
CDID

WARIOLAND
SUPER MARIO LAND 3

Zusatzliche Leben, Zeit, Punkte und Herzen

Halte das Spiel an, driicke sechzehnmal
Auswahl. Wenn der Kasten auftaucht, drlicke
B. Scrolle nun Links und Rechts, um zusatz-
liche Leben, Zeit, Punkte und Herzen zu
bekommen.

Extraleben _
Gehe im ersten Level die dritte Leiter hinunter

und zerschlage die Blécke. Wenn du den
grof3en Block zertrimmert hast, bekommst du
weitere drei Leben.

ZOOL

Zusatzliche Leben
Driicke auf dem Titelschirm Oben, Rechts,
Unten, Links und Start.




AERO THE ACROBAT

7E@CCA6D
BUGS BUNNY RAMPAGE

Zusatzliche Energie.

7EQ2DAO5 Zusatzliche Leben.

7EQ2D610 Zusétzliche Energie.

DAFFY DUCK

7E1F4528 Fliegen.

7E1F3210 Kanonen/Gewehre auf3er
Gefecht setzen.

DR FRANKEN

7EQCOC55 Zusatzliche Zeit.

MEGAMAN SOCCER

©O806500 Benutze diesen mit dem
unteren Code zusammen,
um US-Version zu spielen.

00817280 Benutze diesen mit dem
oberen Code zusammen, um
die US-Version zu spielen.

MEGAMAN X

7E@BDB@X Ersetze X, um die Waffenart
zu wahlen.

7EQCQO301 Megabuster und schneller
Wechsel. Kann die Waffen
nicht wechseln.

7EQCO302 X-Buster und schneller
Wechsel. (Gelber Level).

7TE@BCF20 Zusatzliche Energie.

7TEQC1311 Unsichtbarkeit.

NBA JAM

7EQ7C3QF Schnelligkeit fiir Spieler 1.
7EQ8ABOF Schnelligkeit flir Spieler 2.
7EQ9930F Schnelligkeit fiir Spieler 3.
7EQATBOF Schnelligkeit fiir Spieler 4.
7EQ@7C8FF Abwehr flir Spieler 1.
7EQ8BOFF Abwehr flir Spieler 2.
7EQ998FF Abwehr flir Spieler 3.
7EQABQFF Abwehr flr Spieler 4.
7EQCCF@B Keine Zeitunterbrechung.
7TEQ7D6FF Power Ups fiir Spieler 2.
7EQBBEFF Power Ups flir Spieler 3.
7TEQ9A6FF Power Ups flir Spieler 4.
7EQABEFF Power Ups flir Spieler 4.
7EQ78A20Q Zusatzl. Turbo flr Spieler 1.
7EQ95A20 Zusatzl. Turbo flir Spieler 3.
7TEQA4220 Zusatzl. Turbo flr Spieler 4.
7TEQ7D610 Superwirfe flr Spieler 1.
7EQB8BE1Q Superwdirfe flr Spieler 2
7EQCBF@2 Der Gegner erreicht

nur 4 Punkte.

NINJA WARRIORS

7E18B2CQO Unendliche Energie.
TED1980X Andert die Zeit (Tausender).
7EQ19AGX Andert die Zeit (Hunderter).
7EQ19COX Andert die Zeit (Zehner).
7EGQ19EQX Andert die Zeit (Einer).
7E@19404 Schneller Schlag.

POP N TWINBEE

TED24AF9 Erlaubt andere Musik.
STAR TREK
00805180 Du kannst die US-Version

auf Pal- und japanischen

Maschinen spielen.

STRIKER

7EOF3204 Zusammen mit dem unteren
Code kannst du das Spiel
schneller machen.

7EOQF3304 Zusammen mit dem oberen

Code kannst du das Spiel
schneller machen.

SUPER EMPIRE STRIKES BACK
7TEOQO3603 Zuséatzliche Continues.

SUPER MARIO ALLSTARS
(COLLECTION) SUPER MARIO 3

7EQO5500 Totet alle Feinde.

TERMINATOR 2

TEQQT7F7F Zusétzliche Energie
flr Spieler 1.

7EQQ@8176 Zusatzliche Energie fur
Spieler 2.

TOP GEAR 2

7EQ1A801 Zusatzlicher Sprengstoff.

7E1D19EF Geld (229,000). Schalte
Action Replay aus, wenn das
Geld erscheint, und vor dem
Rennen, zurlick.

WIZARD OF 0z

7EQ1DDG3 Zusatzliche Leben.

7EQ1D301 Zusétzliche Flligel.

7EQ1E500 Zusatzliche Energie.

COOL SPOT
@103E4DB Zusatzliche Leben.

@164E5DB  100% Punkte.
GARFIELD
O@CE339C3 Zusatzliche Zeit.

GHOSTBUSTERS 2
OAFFC2CA Du kannst durch alle Wénde
gehen.

JOE AND MAC
@3XXCAFF Ersetze XX, um einen Level
anzuwahlen.

KIRBY’S PINBALL LAND

@103BOCO Zusatzliche Leben.

@16044C3  Zuséatzliche Zeit in den
Bonus Stages.

LEMMINGS

O40EF3DB Alle 14 Lemminge sind gerettet,
driicke einfach Select oder Nuke, um den Level
abzuschlieBen.

©40XDADD X ist die Anzahl der Lemminge,
die gerettet werden sollen,

LOONEY TOONS
©10318D9  Zusétzliche Energie.

MEGAMAN 4
@20334DF  Zusétzliche Leben.

MR DO

@103E8D1

ON THE TAILS
OCO201C3 Die Blocke werden bewegt, bis
du den Action Replay ausschaltest.

POPEYE 2
©20376DD  Zusétzliche Leben.
@CAAEFDD Zuséatzliche Zeit.

PROBOTECTOR
QAD129CE Unverwundbarkeit.

Zusétzliche Leben.

@C1083C8 GroBRes Gewehr.

@30288C8  Zuséatzliche Leben.

QIX

©20342C6  Zuséatzliche Leben.

@41740C6 GroBer Bonus, wenn du den
Level beendest.

@3XX3BC6 XX kommt nach Level 1.
R-TYPE

©30228D1  Zusétzliche Continues.

O10XCADQD X ist der Grad der Schnelligkeit
(X = 1-3). Dricke A, um ihn aufzurufen.

STAR TREK
Q48F46D5  Zusétzliche Munition fir Kirk.

©48F45D5  Zusatzliche Energie fiir Kirk.
©4B484DO  Schutzmantel fur das Schiff.
TAZMANIA

@203B5D3 Zuséatzliche Leben.

©0828BAD3  Zusatzliche schnelle Drehung.

TERMINATOR 2 ARCADE GAME
©420F8DD  Zuséatzliche Raketen.
O88ODAFF  Zusatzliche Energie.

TETRIS
©C4B13C2 Uberraschende Blocke
TETRIS 2

O1259EFF Unendliches B-Spiel (Schalte

das Spiel ab, wenn du aufhtren méchtest)
O1009EFF Beende das Spiel, wenn du eine
Reihe geschafft hast.

THE FIDGETTS

@1@318C2 Schalte den Code ein, um zu
fliegen, und aus, um zu fallen (fur Frankie).
@10318C3 Schalte den Code ein, um zu
fliegen, und aus, um zu fallen (fir Frankie).

©46076DD  Zusatzliche Zeit fur
Puzzlespiele.

©2057CDD Zusatzlicher Kése.

©1@32FC2 Zusatzliche Geschosse fiir
Frankie.

©1032FC3 Zusatzliche Geschosse fir
Frankie.

@3XX74DD  Starte im Level XX (00-120).

©85831C2  Zusatzliche Energie flr Frankie.

©85831C3  Zusatzliche Energie flr Frankie.

XENON 2

O1059FC@ Unendliche Nashwhan-Kréafte.
©10789CQO Viel Geld.
O10X95FF  Levelauswahl (X ist 1-5).
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FUN MAIL

miifdt Ihr

.Sach‘én'

IVIo hke
erschreqkbn,
len Fahigkeiten zu
an die "Fuf-Mail" ndert
Fir alle Gedachtniskiinst!

Redaktion Mega Fun" e

Pleicher Schulgasse 2

97070 Wiirzburg

Mortel Komplott

Du bist "Stuggi" aus Mortel Kom-
plott! Kaum hatte ich mein gliick-
lich erworbenes Modul in mein
MD gesteckt und ein wenig
gespielt, sah ich plétzlich ein
ziemlich  dumm  aussehendes
Gesicht, das mir in seiner unver-
schamten Art das Wort "Stuggi”

Uberlegung bin ich zu dem SchluB
gekommen, daB3 das doch nur der
anonyme Schlulf-Vertreter
kann. Na, wer sonst auBer einer
der Mega Fun-Redakteure konnte
sich unten rechts in der Ecke mei-
nes Bildschirmes wéahrend einer
Partie Mdortel Komplott aufhal-
ten? Jetzt kannst Du Dich ja zu
erkennen geben - wir wissen, daB
Du "Stuggi" heit. Sollte ich mich
irren, sag mir bitte, wer oder was
sich in meinem Modul herum-
treibt, wenn nicht Du?

Jiirgen Scharz

Ich machte einmal zwei Dinge klar
. Zuerst einmal méchte ich sagen,
. daB ich die Fun Mail duBerst wit-
treter"! Nie ware ich so vermessen

stellen!
1. Ich bin nicht der "Schlulf-Ver-

zu glauben, ich kénnte ein Schlulf
vertreten. Treten zwar schon, aber
nicht ver. Durch eine Verkettung
ungliicklicher Umstande, welche
ich an dieser Stelle nicht nédher
erldutern will, sehe ich mich leider
gezwungen, meine Glaubiger
durch diese hdochst fragwiirdige
und zudem lausig bezahlte Téatig-
keit zu beruhigen. Das Schlulf
kann - und will ich nicht treten
(auch nicht ver!).

2. Da dieses Gesicht nicht nur bei
Dir, sondern in allen Modulen von
"Indiziertes Spiel II" auftaucht,
kann es sich wohl schwerlich um
mich handeln. Bei dem angespro-
chenen Gesicht handelt sich um

gerechnet!! Mit dem Erscheinen
des Gesichtes sind auch verschie-
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- Erscheinen
ins Gesicht warf. Nach kurzer :

"Na, habt Ihr auch schon den Baum versteckt?
' 'Oder war es einen Hasen schmiicken? Eier ver-
"'packen? Platzchen bemalen? Da ich nicht dem
katholischen Glauben angehoére, bin ich in die-
sen Dingen auch nicht so bewandert. Wie au
er - durch die Unmenge von Felertagen
h jede Menge Zeit haben. Nati
kana man die freie Zeit auch mit unwichtigen
‘verplefpern, wie schlafen, Urlaub, Ver-
Wandteubesuche; Biicher lesen, Fernsehen@ad
nstige:Firlefanz..Zum Gliick besteht auch die
t-seine Mitmenschen gehorig zu

ieder einmal die Adresse:

dene Aussagen verbunden. Da
Mega Fun bildet, bringen wir erst-
malig (hier kdnnte man sich einen
kleinen Tusch denken) eine kom-
plette Liste!

Erscheinen oben rechts: "Durch

Driicken der Taste START kann

nun die Nachbarskatze zum Zwei-
kampf herausgefordert werden".

oben links:
Abendessen gibt's heute Fisch".

um",

Erscheinen unten rechts: "Du soll-
test wieder einmal Deine Socken
wechseln",

Erscheinen in allen Ecken: "Dein
Fernseher ist kaputt".

Erscheinen in keiner Ecke: "Dein
Mega Drive ist kaputt".
Erscheinen in der Mitte: "Nach
Driicken der Taste ON/OFF sollte

den".

Katzen

wenn Du ein biBchen mehr tun

Ich habe mir vor kurzem Mortel

Komplott zugelegt und es bis neu-
lich relativ hdufig gespielt (4-5 |

Minuten pro Woche). AuBerdem
habe ich eine Katze, die sehr sen-
sibel ist. Als ich neulich wieder
einmal beim Spielen war und
meine Katze dabei zusah, machte
ich  unvorsichtigerweise einen
Fatal Hoschi Move. Dies hatte zur
Folge, daB meine Katze einen
Kreislaufkollaps erlitt und jetzt im
Koma (ausldandisches Katzenkran-
kenhaus) liegt. Darum nun meine
Fragen:

Acclaim rechtlich vorzugehen,
oder generell diese, flir Tiere vol-
lig ungeeigneten, Spiele zu verbie-
ten?

 Wie...
- wirklich
. Geschmack hast Du! Zu dem Pro-
~ blem mit Deiner Katze kann ich
- Dir leider nur sagen, daB Du hier
- ganz allein die Schuld daran
- trdgst. Wie allgemein bekannt
- sein sollte, eignet sich dieses Spiel
d%voﬁ-_;eineh iiberragenden, intellektuel-

iiberzeugen, indem man einen Brief

2. Wann kommt der dritte Teil?
: 3. Verrate uns
- Namen, "Emil".

K. Kiirden

doch Deinen

Du findest die Fun Mail
witzig?  Seltsamen

~ erst fiir Jugendliche (und natiirlich
- auch Katzen!) ab 18 Jahren. Da
- die arme Mieze zweifellos jiinger
- war, muB3te es ja dazu kommen!
~ Das gleiche (grausame) Schicksal
- wird auch Jugendliche ereilen, die

dieses Spiel schon in jungen Jah-
ren (wo ist die Mutter - der Satz
klingt so geschraubt) konsumie-
ren, wobei die Folgen allerdings
erst nach einer gewissen Zeit ein-

treten. An manchen Stellen Deines |
- erst einmal Klarheit tiber Deinen

Briefes beschlich mich das ungute
Gefiihl, Deine Katze kdnnte in der
Bundespriifstelle arbeiten, aber
das gehort nun wirklich nicht hier-
her.

1. Eine diesbeziigliche Mdglich-

- keit ist nicht gegeben. Hunde ver-
. tragen das Spiel ja auch meist
"Zum |

problemlos - bis auf den Dackel

gen gestorben ist. Er hétte es eben

~ doch nicht fressen sollen - dann |
ware er nie vom Nachbarsjungen
. Bis jetzt war der Preis der Mega

erwiirgt worden.

2. Keine Ahnung.

3. Nur unter Folter. Was schreib’
ich da...?

Rat umd Tat

Na, wie geht es denn unseren

- Mega-Schleimbeuteln heute so?
ein Augenarzt aufgesucht wer-

Ich muBte Euch einfach schrei-

- ben, da ich den "Neuen" ja nicht
- einfach so den riilpsenden und fur-
- zenden Massen von Fun Mail-
- Briefeschreibern (18) (iberlassen
. kann. Die 18 ist ihr IQ, wenn Ihr
- es genau wissen wollt. Ubrigens,
zig finde und es begriiBen wiirde, |

wuBtest Du "Neuer' eigentlich

- schon, daB Du véllig unterbezahlt
wirdest! Aber nun zum Thema:

Hausaufgaben machen wirdest
kdnnte ich Dir ganze zwel Tritte in
den Hintern mehr geben, als Du
ohnehin schon bekommst! Ach ja,
konntest Du mir die Adresse von
dieser Sandra aus der Ausgabe
8/94 geben? Ich hore auf den
Namen "Otti", wenn sie mich
ruft!!! Zum SchluB héatte ich noch

einen guten Rat an den "Neuen":

Kindige bei dem Sauhaufen und
werde das, wozu Du bestimmt
bist... Basic-Programmierer.

. In diesem Sinne: Dreiverbeugun-
. gennachmekka:

- 1. Gibt es eine Mdglichkeit gegen
einen der Programmierer! Ha - |
damit hast Du nun bestimmt nicht

Guru Bessy

Versuchen wir etwas Ordnung in
den Buchstabensalat zu bringen.
Ob die Massen riilpsen und furzen,

kann ich (zum Gliick) nicht beur-
teilen, da ich mit ihnen (zu mei-
nem grofBen Gliick) nur schriftlich
verkehre. Unterbezahlt bin ich
eigentlich nicht, da dies eine
Bezahlung voraussetzen wiirde.
So lobenswert Deine Idee mit den
Tritten ware - ich kann mir nicht
vorstellen, daB mein Vermieter als
Bezahlung ein paar Tritte anneh-
men wiirde. Natiirlich konnte ich
Dir die Adresse von Sandra
geben... tu’s aber nicht! Erstens
weil es mir SpaB macht Leute zu
enttduschen, zweitens kann ich
mir nicht vorstellen, daB Sandra
so begeistert ware. Auf dem beige-
legten Foto siehst Du einem Dak-
kel verbliiffend dhnlich. Das mag
an Deinem seidigen Fell und den
entziickenden Hangedhrchen lie-
gen. Sollte Sandra eine Vorliebe
fiir Schlabberschnauzen haben,
werde ich ihr Deine Adresse iiber-
lassen. Vorher solltest Du Dir aber

Namen verschaffen. Wie nu... Otti
oder Guru Bessy? Im Zweifelsfall
kannst Du ja Deine Eltern fragen.
Oder nennen sie Dich seit einigen
Jahren nur noch "haudochend-
lichab"?

Wie auch immer: Dreibierfiirden-

- redaktér:
- meines Nachbarn, der an den Fol- |
Erscheinen unten links: "Du hast |
. ein Problem mit Deinem Aquari-
sein |

Der Neue
Preisirage

Fun noch Friedensware, aber vol-
ler Entsetzen sah ich den neuen
Preis! Was denkt Ihr Euch eigent-
lich den Preis so hochzuschrau-
ben? Moment, ich habe gerade
einen KurzschluB... OK... es geht
wieder. Bis jetzt fand ich das Blatt
ja nicht allzu schlecht. Erwiirgt
den Neuen und bringt den alten
Preis wieder.

Carsten

Eigentlich hatten wir ja gehofft,
daB die Preiserh6hung nicht auf-

- féllt. Nun aber mal im Ernst: Wir
- haben es wirklich versucht, aber
- wir konnten den alten Preis ein-
bist? Wenn Du fiir mich meine

fach nicht mehr halten. Alles wird
teurer, das Papier, die Druckerei,
die Heftklammern, der Kaffee,
unser Red Bull, Uwes Krawatten,
die Druckfarbe, die Reinigung der
Teppiche, die Miete fiir die Biiros,
das Benzin und die Madels.
Zudem werden einige Mitarbeiter
dieser Zeitschrift auch gelegent-

. lich bezahlt. Uwe hat mir unter
- Tranen versichert, er héatte alles

getan um den alten Preis zu hal-

- ten, aber auch wir konnten uns der
- Preisschraube nicht entziehen. Da
- ich nicht bezahlt werde, falle ich
- nicht  als
- Gewicht. Wenn ich erwiirgt werde,
- bringt das etlichen Zeitgenossen
- zwar viel Freude, aber die Mega
- Fun wird davon auch nicht giinsti-
. ger.
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Nun ist es mal wieder soweit: Santa Claus
macht sich aus seinen himmlischen Gefilden
auf den Weg zu uns auf die Erde, um grof und
klein mit Geschenken zu bedenken (reim Dich
oder ich frefd Dich!). Ihr werdet Euch slcherlich}ﬁ\ 5
‘am Heiligen Abend iiber das eine oder andere—
Videospiel-unterm Christbaum freuen kénnen;>
-und:da der Wunschzettel bestimmt schon
c;gescnﬁieben wurde, hoffentlich auf der Basis
unserer letzten Ausgabe, bleibt uns nichts wei-
ter:als Euch diese Ausgabe zum Geschenk zu
machen. Die Beteiligung an der Mega Mail

~_wurde wiedet reger, was wir als Geschenk von
Euch auffassen.Extra aufgefordert seien alle Comic-
zeichner:"Schickt uns alles, was einigermafien Hand
und Fuf® hat; denn s6 ein Coemic lockert die Leserbrief-
Seiten doch ungemein auf.‘Ein frohes Fest und einen
guten Rutsch wiinscht Euch Euer Mega Fun-Team

Redaktion Mega Fun
Mega Mail

Pleicher Schulgasse 2
97070 Wiirzburg

Die sute alte Zeit

Gute Nacht, liebes Mega Fun-
Team! Nachdem
Eurer, flir den deutschen Markt,
hervorragenden Erstausgabe ein
treuer Leser Eures Spielemaga-

doch einmal schreiben. In meinen
Augen durchlief Eure Zeitschrift
die folgende Entwicklung: Einer-

seits wurden wenig gute Fort-
andererseits

schritte gemacht,
zunehmend, aus meiner Sicht,
schlechte. Am Anfang wart Ihr
noch ein Heft, das von Freaks fir
Freaks erstellt wurde, d.h. massig
News aus Japan und den USA,
plus jede Menge Import-Reviews.
Doch dann kam der Einschnitt,
wie man ihn bei vielen anderen
Magazinen ahnlich vollzog. Man
beschloB auf einmal nur noch

mir zum ersten Mal die Galle mit-
samt gelblichem Inhalt hochge-
kommen. Warum denken alle (!)
Spielemagazine in unseren Gefil-
den, daB uns Spieler nur offizielle,

erscheinende Module und deren

Reviews interessieren. Bei unse-
rem belebten Importmarkt ist es
ja wohl klar, daB die Leute die
Spiele sofort nach deren Erschei-
nen haben wollen, egal in welcher
Sprache, RPGs natiirlich zumin-
dest in Englisch. Nun werdet Ihr
natlrlich, auch richtig, argumen-
tieren, daB es mehr Leute, vor
allem Kiddies, gibt, die nur offi-
zielle Spiele kaufen. Allerdings

von 50 Konsolenspielern mind.
30% ausschlieBlich Besitzer von
Importsoftware.

lieber
zockt, wenn sie erscheinen, in wel-

England und Frankreich gibt es ja

auch mehrere Magazine, mit den

hochsten Auflagen, die sich auf

B ]
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- gefragt. __
. 3. Tests: Im Grunde genommen |
. stimme ich mit Euren Wertungen
sind in meinem Bekanntenkreis . Uberein, auch wenn sie manchmal
- recht euphorisch sind. So, Ihr
- habt es (iberstanden, und nun folgt |
abschlieBend noch ein Lob: In |
. Sachen Layout und Fotoqualitat |
die Spiele dann sofort = macht Euch niemand etwas vor.

- Thorsten Liickemeier, Neustadt
cher Sprache auch immer! In | ;
- Vielen Dank zunéchst fiir die kon-
- struktive Kritik. Die Geschichte
- mit den Importspielen, bzw. deren

Ihr kénnt mir
nicht erzahlen, daB Ihr nicht auch |

—
-

- Importe spezialisiert haben, wie
- z.B. die Super Power und die
- Super Play. Vielleicht kénnt Ihr
ich nun seit = mir ja sagen, ob auf dem deut-
- schen Markt ein ahnliches Maga-
- zin erscheinen wird, nachdem bei
. Euch ja nach hoffnungsvollem
zins geworden bin, muB ich Euch |

ganzseitige Previews mit samtli-
chen Levelbeschreibungen? Wen

- interessiert es schon, ob er im |
- flnften Level durch eine Wiste
- rennt, in der er HundescheiBe als
- Gegner hat; und das Schénste ist,
- daB man dies alles im Review 1-2
. Monate spéter noch Mal zu héren
. bekommt. Dort ist es allerdings
. auch angebracht.
. Previews doch
Spiele zu testen, die offiziell in

Focus, kurz

Macht Eure
in der gleichen |
. Form wie die viertelseitigen Soft- |
Deutschland erscheinen. Da ist ware-News, das ist vollig ausrei-
- chend.
- 2. Tips & Tricks: Ist ja alles schon
- und gut mit Euren marktschreie-
- risch angepriesenen 32 Seiten |
- Cheats, aber im Endeffekt dienen |
mindestens sechs Monate spater = ellenlange Komplettldsungen nur |
dazu, ein Heft dicker erscheinen
zu lassen, als es eigentlich ist. Da
lobe ich mir doch 5-10 Seiten |
konzentrierter Codes und Cheats. |
Natirlich gibt es hier auch Aus-
nahmen, aber ich wirde mich |
nicht auf volle 32 Seiten festle- |
- gen. Man sieht ja an Tango und |
' und biindig st |

. Reviews, haben wir uns sehr genau
- iiberlegt. Fiir uns zahlt im wesent-
~ lichen der Gesichtspunkt: Wieviele
- Leser kdnnen wir mit der Mega
- Fun ansprechen? Logisch ist, daB
- es moglichst viele seien sollen, und
~ da die Spieler, die sich auf offi-
- zielle Module beschrénken, in der
- absoluten
- unsere Leserumfragen immer wie-
- der ergeben, und eine relative
- Mehrheit zwischen 9 und 15 Jah-
- ren alt ist und deshalb nicht unbe-
- dingt (ber perfekte Englisch-
. Kenntnisse verfiigt, diirfte unsere
- Entscheidung mehr als
- leuchtend sein. Im iibrigen hat
- sich dieser Zeitnachteil schon in
~einigen Féllen etwas gebessert:
- Paradebeispiel hierfiir ist Donkey
- Kong Country, das in Deutschland
- eher erhaltlich war als in Japan
- und den USA. Andererseits kannst
- Du davon ausgehen, daB wir auch
- den Import-Markt genauestens im
- Auge behalten und uns die Rosinen
- herauspicken. Beispiele? Rider’s
- Spirits, Final Fantasy III, Nosfe-
- ratu, J. League Soccer 2, FIFA
- 3DO0, Super Street Fighter II Tur-
- bo, Saturn-Special, und das waren
- nur die beiden letzten Ausgaben.

Mehrheit sind, wie

ein-

- Du der erste, der es als Nachteil
- empfindet, ausfiihrlich ber die
- neuesten Module aufgekldrt zu

werden. Sollten andere Leser Dei-

Tips & Tricks-Seiten ersparen wir

- Wort ist noch nicht gesprochen. In

Sachen Spieletests konnen wir Dir
nur sagen, daB bei uns jedes Spiel
von mindestens zwei Redakteuren
unter die Lupe genommen wird
und tiber Wertungen in wochent-
lich stattfindenden Redaktions-

- konferenzen demokratisch abge-
- stimmt wird, und da geht's oft

ganz schon hitzig zu, gell Ste-
phan?

Dies und Das

- Hallo Mega Funisten! (...) Bevor
- ich Euch mit meinen Fragen bom-
- bardiere, mochte ich mich noch

vorstellen: Jack, Sven Jack. Es

- geht Euch hoffentlich gut, beson-
. ders dem Neuen, er macht seine
- Sache
- Uber die Fun Mail kénnt’ ich mich

wirklich ausgezeichnet.

- immer bedlen (?) vor Lachen.
- Diese
- immer, kommen die spontan oder

witzischen Antworten

- muB er in ‘'nem Buch nachschla-
- gen? Mir personlich fallen die
- besten Situationsgags immer erst
- 'ne halbe Stunde spater ein. Nur
- kann dann keiner mehr dariiber
- lachen. Und nun zu etwas véllig
- anderem... Man liest ja immer
- Was die Previews betrifft, so bist
Beginn in dieser Richtung nicht
- mehr allzu viel zu erwarten sein
- dlrfte. Nun noch ein biBchen Ein-
- zelkritik:

1. Previews: Wer braucht schon |

- wieder von 'dlteren" Videospie-
- lern, die sich die Frage stellen, ob
- sie nicht zu alt flir dieses Hobby
- sind.
- selbst bin im 25sten Lebensjahr
ner Meinung sein, so mdgen sie
- uns dies bitte mitteilen. Zu den

Ich sage "Blodsinn". Ich

- und finde mich keineswegs zu alt
 fiirs Videospielen, und ich glaube,
- das wird sich auch mit 34 nicht
uns jeden Kommentar, bis auf = andern. Ich werde auf jeden Fall
- zwei, die einen schreien Hi", die

_ - s0 lange mit meinen Konsolen zok-
- anderen "Hott", und, das letzte

* ken, bis ich das Joypad nicht mehr

ICHBIN JA .Ei-«r?.t_-_'f'-.‘x_)

;\;\} [)} "': ﬁ)”a:

Sven Jack

DIES [sT JETZT SCHON MEIN ZWEITER
BRIEF AN EUCH, LEUTE.ABER BEVOR

IHR JETZT IN PANIK SCHLULF DIE
PAPIERFETZEN Aus DEM RACHEN REIST,

MUSS IcH GESTEHEN; DAS ICH DEN ERSTEN
NIE LOSGESCHICKT HABE. AAH DER
WAR EINFACH Zu BLOD UND Zu “
LANGWEILIG FUR EUCH! |

‘) j‘ :.‘a ll + =;:
HART I wou, 8
ERWARTET WAS 7] NA 5¢HBN |

ah sich bei seinem Leserbrief viel Mithe
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GEBRAUCHT [ ANKAUF _VERKAUF | GEBRAUCHT GEBRAUCHT [ANIAUF_VERAF |  GEBRAUCHT [ ANKAUF_VERKAUF |
S NES KONSOL + | PAD 9500 149.90| |MEGADRVE IWPAD 9500 149.90| [MEGACD B DT} 215- 32990 |3 DO (US) RGE UMGEBAUT 525 799-
ALIEN 1il | 35,00 64,90| (MEGA DRIVE WPAD 7500 134,90 | |BATMAN RETURNS 30,00 59,90 | |BATTLECHESS 30,00 59,90
ASTERIX 3500 6490 | ART OF AGHTING 48,00 79.90| | DOUBLE SWATCH 3000 59,90 | |DR HAUZER 30,00 59.90
BOMBERMAN 11 45,00 0 | 40,00 69,90 | | ECCO THE DOLPHIN 120,00 49,90 | | DRAGONS LAIR 40,00 69,90
BEST OF THE BEST 3500 6490 W 4800 79.90| |FIFAINT. SOCCER 4000 4990 | |ESC. M. MANSION 4000 6990 |
CHESSMASTER 15,00 30,00 59,90 | | JURASSIC PARK 40,00 69,90 | | FIFA SOCCER 50,00 79,90
STARWARS I 4500 74 30,00 6990 |LUNAR THE SEVERSTAR 4800 7490 | |JURASSIC PARK 20,00 4990
FIFA SOCCER 45,00 40,00 69,90 | | MICROCOSM _ 40,00 69,90 | | MEGARACE 50,00 79,90
JOE K MACH - uasen 4800 7990 |NHL9& . 4000 8990 |OCEANS BELOW < 4000 6990
KNIGHTS OF R. mus 4500 74 40,00 69,90 | | NIGHT TRAP 48,00 74,90 | |PGA GOLF 50,00 79,90
LAWNMOWER MAN 3500 64 4800 69.90| |SENSIMIE SOCCER 42,00 7490 | |ROAD RASH 30,00 5990
LUFIA 35,00 30,00 59,90 | | SONIC THE HEDGEHOG 20,00 49,90 | | STAR TREK 50,00 79.90
MARKO MAGIC FOOTBALL 4500 . STAR 00 1 | THE K i : 40.00 90 |
MECHWARRIOR (Dt.) 3500 64,
MIGHT & MAGIC It~ 4500
NBA JAM 53,00
PAC ATTACK 4500 7
PALADINS QUEST 45,00 _
rwmn s :_ﬁ,gg;::- . \UFITERE GEBRAUCHETITEL AUF
ROCIN ROLL RACING - 45.00°
SKBLAZER 3500 64, Nl‘()'(]] 0
'smEEr m}-rrg; mnno 45,00 ___f?_ .90 GEBRAUCI-rr [ ANKAUF VERKAUF |
TERS I _snm.mnz -~ |__°’ ‘;?q?o
TOPGEAR R . 3500 AGGR. OF DARK COMBAT 145
ULTIMATE FIGHTER 3300  SIDEKICKS Il 189, 90
VIRTUAL SOCCER 0 4, WORLD HEROES JET 23990 @
WIND JAMMERS 239,90
AUCHETITEL AUF LAGER | | \VEITERE GERRAUCHYTIEL AUF LA NEU AUF VORBESTELLUNG
SUPER NINTENDO v Panasonic . PHILIPS 1>
- NEU [VeRaUF | NEU
12990 | [CDKS50 WIT IMPEG & 7TH GUEST  1099,%0|
MAD DOG Il 129,90 | | CDH450 OHNE IMPEG & SPIEL 749,90
_______ MEGA RACE 11990 | | STAR TRECK VI ; 3990
'SPACE SHUTTLE 119,90 | | DER PRINZ AUS zmuum 39,90
?G!Ana ; _ : 129,!&: WAYNES WORLD % 3990

Wir kaufen lhre Splele an !

Bitte nufen Sie uns an, bever Sie uns thre Splele zuschicken. Alle Spisiversionen

werden von der Metropolls GmbH nur nach verheriger

angelauft. Danach

Abspsache
die Spiele einfach an uns wchicken. Name, Anschwift und Tel.Nr. unbedingt bellegen.
Entsprechend ihren Vorgaben Gberwelsen wir direit auf iw Monto |Mto.Nr. und BLZ bitte
angeben|, oder menden lnen einen V-Scheck (abzigi. 2,-DM Baarbeltungsgebiihr].

Bestellungen i

Sle kinnen bel uns telefonisch oder schriftiich bestelien. Metropolis bietet fir neue
und gebrauchte Spiele einen Vorbesteil-Service an. Vor Lieferung rufen wir Sle an.

Wir liefern in der Regel innerhalb von 24 Std per PostNN.

Versandkosten :

Porto (inland) : 6,- DM + 6,- DM Nachnahme (Post)
Porto (Ausiand ) : 15,- DM nur gegen VORKASSE
Sonderellzusteliung [Inland) : per Nachnahme 18,50 DM

Bestellungen iiber 250,- DM Porto frel

Bestellungen iiber 300,- DM Porto & Nachnahme frel

Komplette Preisliste g

egen 2,- DM

in Briefmarken anfordern.

Mo-Fr.  10.00 bis 18.30 Uhr Sa. 10.00 bis 14.00 Uk
la. Do. 10,00 bis 20.00 Uhr la. Sa. 10.00 bis 16.00 Uhr

HANDLER ANFRAGEN ERWUNSCHT

SOUNDCARDS
Stindig alle NEUHEITEN (auch IMPORTE) auf Lager  ALLE PRODUKTE AUF LAGER NTEReCHRET

39,90
,41‘”
39,90

Ab 10 Spiele 0,50 DM pro Spiel

Ab 25 Spiele 2,00 DM pro Splel

. O541 /6601779
JFax: O541/6601 5@

Versand + Laden

Ab 15 Spiele 1,00 DM pro Splel Natruper Str. 20, 49076 Osnabriici

Ab 20 Splele 1,50 DM pro Splel Tel.: 0541 /6601 6

ung werden nur nach Tel. Ab-
sprache angekauft.

ocmahme

.~}

Euroscheck

® SPIELE GEBRAUCHT ANKAUF
o DJE NEUSTEN SPIELE STANDIG
AUF LAGER

ANIKCALIF HINVWEISE
FUR SPIELE
GB: Ohne Anleitung & Ver- ‘. 'E,K(D‘}AI:F NAME
.5.-DM. — STRASSE
S NES: Bei U.S. Spiele werden NATRUPERSTR. 20 49076 OSNABRUCK PLZ

Jje nach Titel 10,- DM weniger TEL: 0541-66016/17 PAX.: 0541-66015 m

Vorbestellung(] Bestellung(_]
DT U.S.[0 UK(PALI

© LAUFWERKE
®

BEI NICHT VOLLIAHRIGEN, BITTEN WAR UM DIE

o - . o
8lE O It o

CD-BOSM oo =—
:

Ab25ﬂ, MPMDM !b.'ﬂ‘J MPa‘b&M‘H

Vorbehalt: Unser Angebot ist freibleibend. Liefermaglichkeit, Imtum sowie Zwischenverkauf massen wir uns vorbehalten. An

gelieferten Waren berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten pauschal mit 20,-DM. Unser Recht auf Erfiillung
bis zur volistandigen Bezahlung Eigentum der Metropolis GmbH. Teilieferungen: Wird bei der Bestellung nichts gegenteiliges
durchzufihren. Reklamauonen Umitausch ist nur bei Falschlieferung méglich. Bei Riicksendungen muB eine Kopie der Rechnung beigel
bei der Poststelle zu reklamieren zusammen mit der orginalen Versandpackung Gewahrleistung: Fir alle neuen Produkte gibt es eine mrhsruran@m Angaben des jeweiligen Herstellers. Bei
gebrauchter Ware gewahrieistet die Metropolis GmbH keine Garantie. Aﬂcrdmgs werden alle gebrauchten Produkte beim ets getesret

Ware liefern zu konnen.

nahmeverweigerung: Bei
des Kaufvertrages bleibt hiervon unberuhrt. Eigentumsvorbehalt: Die gelieferte Ware bileibt
,sobemnenmr uns vor, wahiweise Komplett- oder Teillieferungen
werden. nt_'pn auf dem Transportweg sind umgehend

durch die Metropolis

Annahmeverweigerung der von uns

um dem Kunden nur einwandfreie
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HaJa... immerbin hast Au
noch eim Fote Zur

halten und liber die Fun Mail nicht
Ich besitze
ein Master
System, ein Super Nintendo und
ein Mega Drive (mitsamt CD-
ROM). Ganz besonders gefallen

mehr lachen kann.
einen Game Boy,

mir 3D-Spiele wie die von Core
Design und Autorennen.

Earthworm Jim wirdet Thr Euch
entscheiden? Und noch mehr Fra-
gen: Wird BC Racers von Core
noch in diesem Jahr fiir MCD
erscheinen? Welche Unterschiede
wird es zwischen der 32X- und der
MCD-Version geben? Lohnt es
sich auf beide zu sparen? Ich bin

Landstalker und Equinox total
begeistert, sind noch mehr Games

in dieser Art in Vorbereitung
(Landstalker 2)?

auch! (Anm.d.Red.:

paar Wiinsche hatte

80 = FUN

Wann kommt
Monster Max, und warum habt '
Ihr es noch nicht vorgestellt (es
muBte doch DER Knaller auf dem
GB werden)? So, das soll’s mal
gewesen sein, ist Schlulf schon
erstickt? Mensch Leute, nehmt
ihm die Briefe weg und holt ‘ne |
Pizza. (...) WiBt Ihr eigentlich, '
wie schwer es ist so einen bléden
Comic zu zeichnen? Ja? Ich nun
Sven hatte |
seinem Brief einen Comic beige-
legt, den wir leider aus Platzgrin-
den nicht mehr mit in die Mail |
aufnehmen konnten) Ach ja, ein |
ich auch
noch: LaBt die Tips & Tricks-Sei-

ten wie sie sind und vergeBt bei
den Komplettldsungen nicht den
Game Boy! Die Anime-Artikel
kénnen von mir aus auch beibehal-
ten werden (sehr interessant!).

(...) Fréhliche Weihnachten und
. einen guten Rutsch wiinscht Euch
Was
gefallt Euch denn so am besten?
Wie schon erwahnt, habe ich ein
SNES und ein MD, fiir welchen |

Sven Jack, Bremen

Wow, optisch ist Dein Brief ein
~ GenuB, wir wiinschten, daB sich
- mehr Leser bei der Aufmachung
- S0 anstrengen wiirden wie Du. Was
- Deine Fragen betrifft: Jeder von |
- uns hat so seine bestimmten Vor-
- lieben. Uwe und Stephan stehen
- auf alles, was aus der Feder von id
- Software stammt, Stephan auch
- noch auf Daytona USA (das
von der isometrischen Grafik bei |

mufBte rein, sonst hdtte er mich

- geschlachtet).  Martin  spielt

- Shoot’em Ups, Philipp Priigelspie-

i le, Sandrie Denkspiele,
Stefan Rol- lenspiele,

. Gerd

Andreas Mario Kart, Mario Kart
und immer noch Mario Kart, und
Gotz alles, was anders als die

Norm

spielt alles,
wirklich  alles  durch

natiirlich nur... neue
Earthworm Jim ist auf beiden

scheiden. Zu BC Racers:
MCD-Version (Test in dieser Aus-

- gabe) soll noch im Dezember |
wesentlicher

erscheinen. Ein
Unterschied wird der "echte" Zwei-

Spieler-Modus der 32X-Version
sein, der dank Split-Screen beiden

Spielern die volle Kontrolle iiber

hmovaliv oder was?

ist. Timur und Bastian
haben sich auf Strategiespiele ein-
- geschossen, und UIf und Markus |
- zocken bevorzugt Jump’n Runs.
aber auch
(kein
Scherz!!!), und der Neue spielt
Spiele.
. sehe in den Laden vornehmlich die
Systemen véllig genial, d.h. Du
kannst Dich gar nicht falsch ent-
Die

- schiitten lasse. (...)

auch schon beim Thema waren: Da
ich die Fachpresse intensiv beob-
achte und glaube, daB ich hier fiir
alle Systeme spreche, ist mir auf-
gefallen, daB immer mehr Spiele
durch ziemlich miese Qualitat
"glanzen". Machen sich die Her-
steller vielleicht keine Gedanken
dariiber, wer im Endeffekt die
Kohle riiberbringt? Das Publikum
ist anspruchsvoller geworden. Ich

Altersgruppe von 18 aufwarts und
die Kiddies, die nur umsonst zok-
ken wollen. Natiirlich sollte fiir
jeden etwas dabeisein, aber nach
dem x-ten Abklatsch von Super
Mario World werde ich doch lang-
sam nachdenklich... Vielleicht
sollte man Uber Kundenkarteien,
Clubs oder Zeitschriften mal die

- User fragen, wie sie sich ein Spiel
- ein Fahrzeug verleiht, wahrend auf
- dem MCD der eine fihrt und der
- andere mit der Keule auf die ande-
- ren (!) eindrischt. 32X BC Racers |
- soll, wenn Core will, im 1. Quartal
- "95 erscheinen. Lohnt es sich auf
- beide zu sparen? Ja! Ja! Ja!
- Landstalker 2 ist z.Zt. leider, lei-
- der noch nicht geplant, aber viel-
- leicht besinnt man sich ja noch
- anders (Halloooo Sega!). Monster
- Max findest Du ebenfalls in dieser
- Ausgabe.

vorstellen. Mit so einem userge-
steuerten Modul lieBe sich doch
hervorragend Werbung machen
(Absatz garantiert). Die Systeme
werden ja auch immer anpruchs-
voller (und teurer), warum sollte

- das bei den Spielen anders sein?

Also meine Meinung ist, daB ich
lieber auf ein gutes und umfang-

- reiches Modul, das zwar 200 DM

und mehr kostet, spare, als daB
ich mich laufend mit Mull Uber-
So, aufge-
wacht ist durch einen Leserbrief

- noch keiner, aber vielleicht wird ja
- mal der bekannte Stein ins Rollen
Hier schreibt Euch ein 29jahriger |
Mega CD-Freak, der eigentlich |
. alles spielt was gut ist. Womit wir

gebracht und es schlieBen sich ein
paar Leute meiner Meinung an.
Dirk Scholz, Preetz



Verkaufe und tausche Spiele fir Mega
Drive, Mega CD, Super NES, Game Gear
und Panasonic 3D0. Eventuell auch Grund-
gerate. Tel.: 0511/414899 Thomas.
Tausche SNES-/Mega Drive- + CD-/Ja-
guar-Spiele. Habe neue und &ltere Spiele.
Tausche Mega Drive, CD-Rom I[I-Spiele,
Zubehdr oder SNES-RGB-Spiele. Suche
3D0, Jaguar oder andere neue Kansolen.
Suche Farbmonitor mit ScartanschiuB!
SNES-Raritat: Tausche Traumjoyboard
XE-1 ljp) Tel.: 07345/2873.

I(aufe, verkaufe, tausche Spiele, Konso-
len fiir Super NES, Mega Drive, Mega CD,
Neo Geo, Neo Geo CD, Turbo Duo, PC-En-
gine, Jaguar, 3D0, MAK, Game Gear,
Game Boy, Master System, usw. Tausche
auch ganze Systeme, kaufe Modulsamm-
lungen mit Gerat. Tel.: 089/1403732.

GAME BOY

Verkaufe Game Boy + Netzgerat +
Zubehdr + zehn Spiele: Tetris, Zelda 1V
Link’s Awakening, Super Mario Land 1+2,
Simpsons, Fortress Of Fear, Skate Or Die
Bad'n’Rad, Gargoyle’s Quest, R.C. Pro AM
und Mega Man fir 250 DM (NP ca 650
DM). Tel.: 04921/61713 ab 14 Uhr.

Suche Final Fantasy Legend 2. Nur mit
Anleitung und Orginalverpackung! Tel.:
07150/33670 ab 16 Uhr anrufen, nach
Thorsten fragen.

Suche Konsolen + Modulsammlungen.
Alle Systeme. Tel.: 04521/71497 Andreas.
Suche* Suche* Suche* Suche* Suche*
Suche* Suche* Suche* Suche* Suche*
Suche* Suche* Suche* Suche* Suche*
Suche* Suche* Suche Konsolen und
Modulsammlungen.

Suche Konsolen + Modulsammlungen.
Alle Systeme. Tel.: 04521/71497 Andreas.
Suche* Suche* Suche* Suche* Suche*
Suche* Suche* Suche* Suche* Suche*
Suche* Suche* Suche* Suche* Suche*
Suche* Suche* Suche Konsolen und
Modulsammlungen.

Verkaufe Atari Jaguar, fast neu, mit RGB-
Kabel und zwei Spielen (Cybermomh Evo-
lution Dino Dudes) fiir VB 550 DM. Tel.:
04651/33216 Marco

Tausche SNES-/Mega Drive- + CD-/Ja-
guar-Spiele. Habe neue und altere Spiele.
Tausche Mega Drive, CD-Rom II-Spiele,
Zubehor oder SNES-RGB-Spiele. Suche
3D0, Jaguar oder andere neue Konsolen.
Suche Farbmonitor mit ScartanschluB!
SNES-Raritat: Tausche Traumjoyboard
XE-1 (jp.). Tel.: 07345/2873.

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konso-
len fiir Super NES, Mega Drive, Mega CD,
Neo Geo, Neo Geo CD, Turbo Duo, PC-En-
gine, Jaguar, 3D0, MAK, Game Geat,
Game Boy, Master System, usw. Tausche
auch ganze Systeme, kaufe Modulsamm-
lungen mit Gerat. Tel.: 089/1403732.

Verkaufe oder tausche FM Towns Marty
mit zwei Pads, neun Spielen (Scavenger 4,
Microcosm, Viewpoint, Tetsujin, Flying
Shark, Ku 2, etc.). Tausche gegen Neo Geo
CD, Jaguar, 3DO, Neo Geo. Tel:
06898/62702 Jorg.

MEGA DRIVE

Verkaufe, tausche Mega Drive-, SNES-,
CD- und Jaguar-Spiele. Habe viele Neuhei-
ten. Kaufe auch Sammlung, evtl. auch mit
Konsole. Suche glinstig 3D0 mit Spielen.
Tel.: 04774/993171 ab 18 Uhr, Simone.

Kaufe, tausche Mega Drive-, SNES-, CD-
und Jaguar-Spiele. Suche diverse Neuhei-
ten (auch Sammlung). Habe NHL ‘95,

Urban Strike, Illusion Of Gaia, u.a. Auch
Verkauf maglich. Habe viele glinstige altere
Spiele. Suche 3D0 mit Spielen giinstig.
Tel.: 04774/1789 Rainer.

Verkaufe fir Mega Drive Sportspiele (z.B.
FIFA Soccer, NBA Showdown, World Cup
USA ‘94, F-1 (Domark), NHL ‘93, Mario
Lemieux Hockey, Grand Slam Tennis) flr
30 bis 60 DM. Tel.: 03464/519271.

Tausche FIFA Soccer CD, NHL ‘94 CD,
Thunderhawk CD, Shining In The Darkness,

Micro I‘u’iachines. Suche Dune 11, Shining |

Force, HardBall ‘94, Pete Sampras Tennis,
Davis Cup Tennis, Mystery Mansion CD.
Tel.: 02845/79240 ab 20 Uhr oder Anruf-
beantworter, Andre.

Tausche und verkaufe Mega Drive- und
Mega CD-Spiele. Suche: Sonic 3, Landstal-
ker, u.a. Neuheiten. Habe: Prize Fighter
CD, Tomcat Alley CD, usw. Tel.:
069/541423.

Verkaufe fiir Game Gear: Olympic Gold,
Kick Off, Fantasy Zone (je 20 DM); fir
SNES: Lemmings, Super Probotector (je
40 DM), Alien 3 (50 DM); fiir Mega Drive:
Alien 3, Chuck Rock (je 40 DM); fiir Mega
CD: Road Avenger 35 DM, Mega Drive-
Joypad 15 DM; SNES-Stereo-AV-Kabel 10
DM. Nur Selbstabholer oder Nachnahme-
versand. Tel.: 069/892488 von 14-20 Uhr,
Jorg, Ruft an!

Verkaufe Mega CD I + Mega Drive 50/60
Hz + CDX Adapter + Sechs-Button-Pad +
Ground Zero Texas CD + Double Switch
CD + Night Trap CD + Tomcat Alley CD +
Sewer Shark CD + Kriss Kross CD + Sher-
lock Holmes CD + Cobra Command CD+
Vay CD + Lunar The Silver Star CD +
Rebel Assault CD + Sonic CD + Silpheed
CD fiir 1.400 DM, Tel.: 0221/627523 Ferdi.

Verkaufe, tausche Mega Drive-Games.
Probotector US, Streets Of Rage 3 jp., Sub
Terrania US, Toe Jam & Earl 2, Cool Spot.
Tel.: 030/3737670.

Suche Konsolen + Modulsammiungen.
Alle Systeme. Tel.: 04521/71497 Andreas.
Suche* Suche* Suche* Suche* Suche*
Suche* Suche* Suche* Suche* Suche*
Suche* Suche* Suche* Suche* Suche*
Suche* Suche* Suche Konsolen und
Modulsammlungen.

Suche Mega CDs, z.B. Ecco The Dolphin,
FIFA Soccer, Lunar The Silver Star, Micro-
cosm, Silpheed, Soul Star, Battlecorps,
Rebel Assault. Tausche auch gegen Neo Geo
mit vier Games. Zahle fiir Mega CDs bis zu
70 DM. Schreibt an Frank Holten, Gattons-
kamp 33, 46397 Bocholt.

Verkaufe, tausche, kaufe Mega Drive-
Spiele. Habe: Landstalker, Jurassic Park,
F-1, EA Hockey, Streets Of Rage 2, Foot-
ball, usw. Suche: Super Street Fighter II,
Urban Strike, Shining Force 2, Mega Bom-
berman, NHL 94, Verkaufe auch Joyboard
flir 25-50 DM. Tel.: 04231/61915 Florian
Langmann, Im Drdgen Moor 3, 27283 Ver-
den. Ruft an.

Verkaufe Sega Mega Drive mit zwei
Sechs-Button Pads und folgenden Spielen:
NBA Jam, Aladdin, NBA All Star Challen-
ge, Street Fighter 2’ Special, Taz Mania,
Castle Of Illusion. Spiele auch einzeln. Tel.:
0221/892435 nach Lars fragen!

Tausche Fatal Fury, Jungle Strike, Sonic,
Toe Jam & Earl gegen Urban Strike, NBA
Live ‘95, Sonic & Knuckles, World Cup
USA 94, Dune 11, Jurassic Park, Streets
Of Rage 3, Gunship, Desert Strike u. Sonic
3. Tel.: 04106/72288 fragt nach Bernd.

GG/ MA

Verkaufe Master System II mit sechs Spie-

BITTE BEAC HTEN :

Zu ki

nur private

len (Out Run, Asterix 1, Alex Kidd, Mickey
Mouse 2, Air Rescue, Sonic 1) fiir 180 DM.
Tel.: 040/7007441.

Verkaufe Game Gear + Netzteil + Akkus
+ neun Superspiele (z.B. Sonic 1+2, Shi-
nobi 142, usw.) + TV-Tuner fiir VB 500
DM. Alles 100% OK. Anleitung und Ver-
packung, alles dabei. Tel.: 07131/484680
Mo.-Fr. ab 18 Uhr, Franco verlangen.

Neo Geo + zwei Joyboards + Fatal Fury
Special + Art Of Fighting + Last Resort +
Super Sidekicks + Spinmaster + Magician
Lord (Easy Version). Alles 100%ig OK. NP
2.600 DM fir nur 1.300 DM. Tel.:
07477/1648 nach Ismail fragen oder
Nachricht hinterlassen.

Verkaufe Neo Geo Multi Version, zwei
Monate alt, 100% 0K, Preis VB und 25
Neo Geo-Spiele, z.B. Baseball Stars 2,
Ninja Commando, Viewpoint, Fatal Fury
1+2+Special, World Heroes 1+2, usw.
Suche Last Resort, Art Of Fighting 2,
Eightman, usw. Preis VB. Tausche eventuell
auch. Verkaufe auBerdem 20 Mega CD-
Spiele. Tausche und verkaufe PC-Engine-
Spiele!!! Tel.: 08431/41991 oder 2564.

Verkaufe: Neo Geo PAL mit zwei Joy-
boards + Ninja Comando + Alpha Mission
11 + Riding Hero + Magician Lord. Alles
100% OK. VB 650 DM. Tausche auch
gegen Mega CD, 3D0 oder Jaguar, usw.
Schreibt an: Frank Holten, Gattonskamp
33, 46937 Bocholt, kein Tel.

Tausche SNES + 16 (!) Spiele (Super
Street Fighter II, Super Metroid, FIFA
Soccer, Super Mario All Stars, NBA Jam,
usw.) gegen Neo Geo + Samurai Shodown
+ beliebiges Spiel. Tel.: 07154/5430.

Verkaufe Neo Geo RGB + zwei Joyboards
+ Memory Card + 32 Games fiir 1.500
DM. Games z.B. Super Sidekicks 2, Fatal
Fury 1 und Fatal Fury Special. Tel.:
040/7638061 ab 18 Uhr.

NINTENDO NES

Verkaufe NES-Spiele: T2 30 DM, Star
Wars 40 DM, Faxanadu 20 DM, Star Tro-
pics 30 DM, Track & Field II 50 DM,
Swords & Serpents 30 DM, Dream Master
30 DM, Super Mario Bros. 3 60 DM. Ver-
kaufe auch NES + zwei Joypads. Tel.:
0221/7407183.

Suche Konsolen + Modulsammlungen.
Alle Systeme. Tel.: 04521/71497 Andreas.
Suche* Suche* Suche* Suche* Suche*
Suche* Suche* Suche* Suche* Suche*
Suche* Suche* Suche* Suche* Suche*
Suche* Suche* Suche Konsolen und
Modulsammlungen.

Verkaufe NES mit 12 Spielen und dem
Joystick NES Advantage zusammen fiir nur
250 DM oder auch einzeln fiir je 20 DM
(Grundgerdt 30 DM), Alles ist in einem
sehr guten Zustand! Andreas Marzahn,
Zahlsdorfer Strafe 11, 12679 Berlin. Tel.:
030/5420300.

Verkaufe NES mit finf Spielen und zwei
Joypads. Preis VB 250 DM. Tel:
06709/6214.

SUPER NINTENDO

Verkaufe, kaufe, tausche SNES-, Mega
Drive-Spiele ab 40 DM. Habe z.B. Nigel
Mansell, Lemmings, Super Mario AllStars.
Suche Uberraschungseierfiguren zu kaufen
oder zu tauschen. Tel.: 02862/7977.
Suche diverse SNES-Spiele jeglicher Art
(US und jp.). Suche auch noch nach einem
Pro Fighter. Christian Haupt, Annastr. 9,
86368 Gersthofen.

Tausche Top Gear 2 und Mega Man X
gegen Test Drive The Duel, Street Fighter 2’
Turbo, Axelay, Rock’n’Roll Racing oder
gegen Angebot, Nur PAL-Versionen und mit
Anleitung (mégl. mit Verpackung). Kay
Schafer, Stresemannstr. 208, 27576 Bre-
merhaven.

Tausche SNES-Spiele, wie z.B. Super Con-
flict, World Heroes, Street Fighter 2* Tur-
bo, Fatal Fury 2, Clayfigher, Super Mario
World, Sim City, Super Bomberman, NHL
‘94, FIFA Soccer und andere gegen z.B.
Super Bomberman 2, Metal Marines und
andere. Tel.: 02303/83220 Sebastian.

Tausche Battletoads, WWF Wrestlemania,
Bart’s Nightmare, Batman Returns und
Super Mario World gegen Super Parodius,
Das Dschungelbuch, Super Street Fighter 2

KOPMANN Computer

Super Nintendo

Desert Strike dt 119,95
Lion King (Konig der Lowen)  dt 124,95
NBA 95 dt 119,95
NHL 95 i 119,95
Populous dt 49,95
Power Rangers dt 124,95
Rock n Ro!?Ruu’ng dt 99,95

Batman Returns

deutsche Version

39,95

Schlimpfe 99,95
Secret of Mana di 99,95
Shag Fu di 119,95
Street Racer dt 114,95
Terminator 2 Arcade dt 49,95
Waorld Cup Striker dt 119,95
WWF Raw dt 149,95
Donkey Kong Country Spieleberater 24,95
b Spiele Adapter 49,95
Game Boy
Power Rangers dt 59,95
Jurassic Park df 4995
R-Type | di 19,95
Mega Drive
Power Rangers dt 99,95
Sonic & Knuckles dt 109,95
The Ottifants dt 39,95
Mega (D ® Game Gear
Amiga CD 32 « 3 DO

Preisliste kostenlos !!!
Versandkosten Vorkasse: DM 7,90
Nachnahme: DM 11,90 + NN- Gebihr
Ab DM 300,- Versandkostenfrei

Handler willkommen

KOPMANN Computer

Postfach 1616, D-29506 Uelzen Fax 0581 - 44327
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oder Stunt Race FX. Ich bin von 12-19 Uhr
erreichbar unter Tel.: 0611/9410001 nach
0li fragen.

Suche Mega Fun-Ausgaben: 5/93-4/94.
Verkaufe Magical Quest, NHLPA Hockey
‘93, Flashback und Turtles In Time fiir je
35 DM. Suche FIFA Soccer, NHL ‘94 und
NFL '93. Tel.: 08441/3772 Martin Meyet,
MozartstraBe 22, 85276 Pfaffenhofen/Iim,
evtl. Anrufbeantworter.

Tausche: Indiziertes Spiel (mit Verpackung
und Anleitung) gegen Super Street Fighter
2. Tel.: 06665/719.

Verkaufe, tausche Mega Drive-, SNES-,
CD- und Jaguar-Spiele. Habe viele Neuhei-
ten. Kaufe auch Sammlung, evtl. auch mit
Konsole. Suche giinstig 3D0 mit Spielen.
Tel.: 04774/993171 ab 18 Uhr, Simone.

Tausche mein Top Gear gegen Mega Lo
Mania. VB. Rufe an unter Tel.:
0941/81380 ab 19 Uhr. Die Anleitung wird
nicht bendtigt.

Kaufe, tausche Mega Drive-, SNES-, CD-
und Jaguar-Spiele. Suche diverse Neuhei-
ten (auch Sammlung). Habe NHL ‘95,
Urban Strike, Illusion Of Gaia, u.a. Auch
Verkauf maglich. Habe viele glinstige &ltere
Spiele. Suche 3D0 mit Spielen giinstig.
Tel.: 04774/1789 Rainer.

Tausche: Race Drivin’ + Tiny Toon gegen
Stunt Race FX. Zahle zur Not noch etwas
drauf. Suche dringend: Indiziertes Spiel mit
Adapter! Ich wilrde es gegen mein indizier-
tes Spiel + Zuzahlung nehmen. Tel.:
0351/2549007 Alex.

Verkaufe Super Nintendo-Spiele, PAL.
Super R-Type 75 DM, WWF 1 80 DM und
Super Soccer 75 DM. Tel.: 09353/1707.
Verkaufe SNES-Spiele: Magical Quest
US, Alien 3, Phalanx, Mechwarrior US,
Cybernator, Secret Of Mana US. Zubehdr:
Action Replay 2, Adapter, Topfighter. Ver-
kaufe auch PC-Spiele auf Anfrage. Tel.:
05821/7677.

Verkaufe indiziertes Spiel, nigelnagelneu,
fiir 100 DM. Spiel noch nie benutzt, durch
Versandhaus-Irrtum  zweimal erhalten.
Diesmal gibt es kein Entkommen. Deshalb
rufe mich ab 14 Uhr unter Tel.: 6435036 in
Erfurt oder 0361/6435076 an ... sofort.

Tausche Super Mario World, Tiny Toon,
Royal Rumble gegen Shadowrun, FIFA
Soccer, Secret Of Mana, Syndicate,
Rock'n’Roll Racing. Wiirde auch noch Geld
dazuzahlen. Tel.: 030/5296419 Di.-Fr. ab
18 Uhr, Sa.-So. immer, Hartmut verlangen.

Meine Adresse:

An Redaktion Mega Fun
Stichwort Borse

Pleicher Schulgasse 2
97070 Wiirzbury

Meine derzeitigen drei
Lieblingstitel:

(bitte auch das System angeben)

1,
2.
3.

Kaufe SNES-Spielmodule (auch US- und
Japanimporte), sowie griBere Posten und
ganze Sammlungen. Angebote bitte an:
Tel.: 02309/2327.

Verkaufe SNES-Spiele wie z.B. Mr. Nutz,
Sim City, Zool, Super Street Fighter 2,
Rock’n’Roll Racing, WWF Raw, Super
Bomberman 1+2, Legend Of The Mystical
Ninja, Might & Magic II, u.a. Alles
100%ig OK und dt. Verkaufe auch Mega
Drive + Spiele. Tel.: 08072/2400.

Verkaufe Game Gear mit 6 Spielen, 2.B.
Shinobi. Dazu noch SNES-Spiele, z.B.
Alien 3, ... Ruft unter Tel.: 09851/1736
zwischen 13-14 an, Dietmar verlangen.

Verkaufe alle Spiele fiir 55 DM. Tausche
auch zwei Spiele nach Wahl gegen z.B.
Mechwarrior, Zelda [11 A Link To The Past,
Super Air Diver, Mega Lo Mania, Axelay,
Sim City und Mystic Quest, alle Spiele OK.
Marcel Walter, Horstweg 14, 04910
Elsterwerda.

Suche zum Tausch/Kauf SNES-/Mega Dri-
ve-Spiele wie z.B. NBA Live ‘95, FIFA
Soccer ‘95, WWF Raw, Stunt Race FX,
Tetris 2, Die Schlimpfe, usw. Biete z.B.
Pac-Attack, Das Dschungelbuch, Plok,
Flintstones, usw. AuBerdem verkaufe ich
einen Game Gear mit vier Spielmodulen
(Columns, Ayrton Senna Super Monaco GP
2, Mickey Mouse, Pengo), drei Monate alt
mit Garantie. Angebote bitte an T. Stoll,
Otto-Suhr-Allee 122, 10585 Berlin.
Verkaufe, kaufe, tausche Module und
Konsolen fir Super NES, Mega Drive,
Mega CD, Neo Geo, Jaguar, 3D0, Game
Gear, Game Boy, Turbo Duo, PC-Engine,
MAK, Lynx, usw. Tausche auch ganze
Systeme, kaufe ganze Modulsammlungen.
Tel.: 089/1403732.

Kaufe fast alles an Zubehdr fiir SNES,
Mega Drive, Game Boy, Game Gear, Master
System und natiirlich auch ganze Samm-
lungen. Verkaufe und tausche auch. Tel.:
0201/611814.

Suche Neuheiten und Sammlungen fiir
SNES, NES, MD und Game Boy, z.B.
Soleil, Secret Of Mana, Legend, Double
Switch und viele andere mehr. Bitte meldet
Euch unter Tel.: 0641/791740 Monika.
Tausche, kaufe und verkaufe fast alles fiir
SNES. Suche noch jede Menge Spiele. Ruft
einfach mal an unter Tel.: 08031/7685 tdg-
lich bis 23 Uhr. PS: Habe die Raritat Final
Fight Guy!

Verkaufe SNES-Spiele: Super Star Wars
45 DM, Sim City 40 DM, Lemmings 40

(] Mega Drive

O Super Nintendo
(J3D0

[ Neo Geo

d Jaguar

' AHZEiQEHtEXt (bitte in Druckbuchstaben)
(pro Kleinanzeige bitte 5,- DM in bar beilegen)

DM (alle dt.). Verkaufe auch Game Boy mit
neun Spielen (z.B. Zelda IV Link’s Awake-
ning, Monopoly, Mega Man und Hook) mit
Vier-Spieler-Adapter, Dialog-Kabel fiir 200
DM. Tel.: 02841/502132 nach Dennis fra-
gen.

Hilfe! Suche dringendst! Eilt! Desert
Strike fiir Super Nintendo!!! Belohnung!!!
Tel.: 089/465813 abends, 089/964911
tags.

Alle Systeme. Tel.: 04521/71497 Andreas.
Suche* Suche* Suche* Suche* Suche*
Suche* Suche* Suche* Suche* Suche*
Suche* Suche* Suche* Suche* Suche*
Suche* Suche* Suche Konsolen wund
Modulsammlungen.

VERSCHIEDENES

Verkaufe + kaufe Spiele + Hardware fiir
PC-Engine + Duo. Tel.: 02334/40198 ab
14 Uhr, Peter.

Suche Mega Fun-Ausgaben: 5/93-4/94.
Verkaufe Magical Quest, NHLPA Hockey
‘93, Flashback und Turtles In Time fiir je
35 DM. Suche FIFA Soccer, NHL ‘94 und
NFL '93. Tel.: 08441/3772 Martin Meyer,
Mozartstr. 22, 85276 Pfaffenhofen/lim,

evtl. Anrufbeantworter.

Kick Off, Fantasy Zone (je 20 DM); fiir
SNES: Lemmings, Super Probotector (je
40 DM), Alien 3 (50 DM); fiir Mega Drive;
Alien 3, Chuck Rock (je 40 DM); fiir Mega
CD: Road Avenger 35 DM, Mega Drive-
Joypad 15 DM; SNES-Stereo-AV-Kabel 10
DM. Nur Selbstabholer oder Nachnahme-
versand. Tel.: 069/892488 von 14-20 Uhr,
Jorg. Ruft an!

Verkaufe und tausche Spiele filr Mega Dri-
ve, Mega CD, Super NES, Game Gear und
Panasonic 3D0. Eventuell auch Grund-
gerdte. Tel.: 0511/414899 Thomas.

Halt!! Verkaufe/tausche/kaufe SNES-Ga-
mes. Habe: Super Soccer 40 DM, Super
Tennis 40 DM, Zelda III A Link To The Past
40 DM, Aladdin 55 DM. Suche: Super
Mario Kart, Street Fighter 2’ Turbo, Mega
Man X, WWF Raw. Game Boy: Tiny Toon 2
30 DM, Fortified Zone 25 DM, Four Score
10 DM. Suche Game Boy: Turtles 3. Tau-
sche auch Master System-Spiele. Suche:
Jurassic Park, Ecco. Tel.: 02237/8905
Michael.

Verkaufe Super NES + sieben Spiele (z.B.

Starwing) + Action Replay Pro. NP 1.250
DM fiir 625 DM! Game Boy + 22 Spiele
(Zelda IV Link's Awakening, Turtles 1+2,
Kunio, u.a.) 325 DM! Zusammen 900 DM.

Flr Sammler: Vectrex. Preis nach Verein-

barung. Tel.: 03973/31064 ab 13.40 Uhr,
fragt nach Mathias.

Tausche SNES-/Mega Drive- + CD-/Ja-
guar-Spiele. Habe neue und &ltere Spiele.
Tausche Mega Drive, CD-Rom II-Spiele,
Zubehdr oder SNES-RGB-Spiele. Suche
3D0, Jaguar oder andere neue Konsolen.
Suche Farbmonitor mit ScartanschluB!
SNES-Raritat: Tausche Traumjoyboard
XE-1 (jp.). Tel.: 07345/2873.

Verkaufe Amiga CD32 mit MPEG-Modul,
Top Gun (Video) und das Spiel Microcosm
flir schlappe 600 DM. Tel.: 0511/6043809.
Verkaufe Spiele fir Mega Drive, SNES
und Sega Master. Bitte erst ab 16 Uhr
anrufen. Tel.: 036840/30941.

Verkaufe CD32 mit zwei Pads (asciiware)
und 12 Spielen (Pirates Gold, Heimdall 2,
Pinball Fantasies, Microcosm, Zool, Sensi-
ble Soccer, usw.). VB 900 DM. Tel.:
030/6729330 nach Steffen fragen.

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen
fiir Super NES, Mega Drive, Mega CD, Neo
Geo, Neo Geo CD, Turbo Duo, PC-Engine,
Jaguar, 300, MAK, Game Gear, Game Boy,
Master System, usw. Tausche auch ganze
Systeme, kaufe Modulsammlungen mit
Gerat. Tel.: 089/1403732.

Game Boy mit Tetris fiir 60 DM und Atari
VCS 2600 mit 44 Spielen fir nur 180 DM.
Tel.: 07633/3968 ab 14 Uhr, nach Masud
fragen. Masud Sayar, Bundesstr. 11,
79238 Norsingen.

Videospieleclub  Double Trouhle
Deutschlands &ltester und grofBter Sega-
/Nintendo-Club bietet Clubzeitung, Tips,
etc.! Double Trouble - bewuBt anders! Infos
(1 DM Riickporto): M. Herrendorf, Blirger-
str. 29, 12347 Berlin. Tel.: 030/6188391.
Verkaufe oder tausche FM Towns Marty
mit zwei Pads, neun Spielen (Scavenger 4,
Microcosm, Viewpoint, Tetsujin, Flying
Shark, Ku 2, etc.). Tausche gegen Neo Geo
CD, Jaguar, 3D0, Neo Geo. Tel.:
06898/62702 Jorg.

Alle Systeme. Tel.: 04521/71497 Andreas.
Suche* Suche* Suche* Suche* Suche*
Suche* Suche* Suche* Suche* Suche*
Suche* Suche* Suche* Suche* Suche*
Suche* Suche* Suche Konsolen und
Modulsammlungen.

[J Master System/Game Gear
(O Nintendo NES

O Game Boy

[ Verschiedenes

Software News
Scene

Previews
Spieletests
Helpline

Mega Mail

Fun Mail
Special (Saturn)
Special (Donkey Kong)
Anime
Titelseite
Editorial

Inside

Insert Coin
Gesamtnote

Meckerkasten

Wie findest Du folgende Rubriken?
Wertung von 1 (Super) bis 6 (schlecht).
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Neulich auf dem Weg
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Zockerregel 3: Kriegt der Zocker PLAY TIME nicht - der Joystick in den Eimer bricht.

Mit PLAY TIME ,into the future®. [/}

+ + + PLAY TIME kennt die /
Highlights und Projekte der ﬁf
Zukunft. + + + PLAY TIME - das [ 2/
NEWS Magazin. + + + '

Wieder mit 32 Seiten ¥y 057 4,
Tips&Tricks zum Heraus- 720 Y Videospielemagazin
nehmen und Sammeiln. [Pt Y fiir alle, die mehr
' ¥ wissen wollen.

g Fur nur

Aktuelle Ausgabe jetzt im Zeitschriftenhandel erhaltlich!



Leserhits Mega Drive

Leserhits Alle Systeme

Leserhits Super Nintendo

1 Super Street Fighter 2
(1) 5. Monat Beat'em Up Capcom
2 Indiziertes Spiel
(2) 3. Monat  Beat'em Up Acclaim
3 FIFA Soccer
(4) 11. Monat Sportspie! Electronic Arts
4 Sonic & Knuckles
() 1. Monat  Jump'n Run Sega
5 Urban Strike
() 1. Monat  Shoot'em Up Electronic Arts
6 Super Metroid
) 4. Monat  E Capco (5)6.Monat  Jump'n Shoot Nintendo
7 Dragon’s Fury 7 NHL '95
(-} 2. Monat  Flipper Time Warner (12.Monat  Sportspiel Electronic Arts
8 Indiziertes Spiel 8 Zelda Ill
(9) 2, Monat  Beat’em Up Acclalm (8) 8. Monat  Action-Adventure Nintendo
9 Landstalker 9 Super Mario Kart 9 Donkoy Kong Country
(3) 11. Monat  Action-Adventure Sega/Climax (10) 12. Monat Rennspiel Nintendo {(11.Monat  Jump'n Run Nintendo/Rareware
10 Sonic 3 10 Virtua Racing 10  Super Bomberman 2
(8) 11. Monat Jump'n Run Sega (6) 5. Monat  Rennspicl Sega {(11.Monat  Wuselspie! Hudson Soft

relMiihe

fiir mehrere Formate erscheinen.

hier aber dle Geiegenhelt biehen neue
Hardware oder Spiele fiir Eure Konsole zu
gewinnen. Schickt uns einfach eine Liste
Eurer derzeitigen drei Lieblingstitel, um
mitzumachen, und denkt bitte daran, auch
Euer System anzugeben, da viele Spiele

sieben Spleteﬂ-

Umschalter, damit Ihr neben den US-
auch japanische PC-Engine HuCards lau-
fen lassen konnt. ;
Der Rechtsweg ist, wie immer, ausge-

schlossen.

Donkey Kong Country

SNES

Donkey Kong Country auf dem Weg
nach ganz oben; weitere ACM-Projekte

sind bereits in Planung

Charts UK (Alle Systeme)

Leserhits Game Boy

Charts USA (Alle Systeme)

1 Zelda IV
e (1) 16. Monat Action-Adventure Nintendo
: 2 Donkey Kong
_' 3 (24 Monat Jump'n Run Nintendo
=N
5§ 3 Mystic Quest
% (3)18.Monat  Rollenspiel Nintendo/Squaresoft : il i S0 e
Ilrban Stﬂlu c 4 Wario Land 4 Sonic & Knuckles
(MD) Shoot'em Up Electronic Arts &  (4)8.Monat  Jump'n Run Nintendo (MD) Jump'n Run Sega
5 FIFA Soccer = 5 Kirby’s Dreamland 5 Earthworm Jim
(SNES/MD/3D0) Sportspiel Electronic Arts g (5) 5. Monat Jump'n Run Nintendo (SNES) Jumgp'n Run Playmates/Shiny Entertalnment

Leserhits 3DO

Leserhits Neo Geo

1 Road Rash

(1) 3. Monat  Rennspiel Electronic Arts

2 Shock Wave

(2) 3. Monat  Shoot'em Up Electronic Arts

3 Escape From Monster Manor
(-} 6. Monat 3D-Shoot'em Up Electronic Arts

4 FIFA Soccer

()1 Monat _ Sportspiel Electronic Arts

5 Crash’'n Burn

(3)11. Monat Rennsplel Crystal Dynamics

e
84 iz FUp

Leserhits Jaguar

Weekly Famicom Tsushin 02.12.94

1 Tempest 2000
(1) 8. Monat Shoot'em Up Liamasoft
2 Wolfenstein 3d
(2) 4. Monat 30-Shoot'em Up Id Software
3 Alien Vs. Predator
__Sport Laperead e (5)9.Monat  3D-Shoat'em Up Atarl/Rebelllon
4 Samurai Shodown 4 Doom
(215 Monat_Beatem Up SNK ()1 Monat __30Shoot'em Up Atarl/Id Softw
5 Last Resort 5 Cybermorph
{4) /. Monat Shoot'em Up SNK (4) 11. Monat  Shoot'em Up Attention To Detall



TEST MEGA CD II

Snatcher Inserentenverzeichnis
Vor uber zwei Jahren fir die Pc.Engine DO e csscisasssmsnins 27 1o | [F————— U211
erschienen, bringt Konami dieses von Blade | aRJayGames ... 23 Kopmann Computer ......81
Runner inspirierte Cyberpunk-Adventure | gger ................... 97  Theo Kranz Versand ......91
Jetzt fir das Mega CD heraus Benny’'s Game Store .... 113 T —— 41
in deren Haut Computec Verlag 83,97,111  MC GAME ovoovrerverrerernenns 87
dventure / 1 Spieler schliipfen. E“?r .
Aav erster Auftrag in Cybersoft ......cvrueererrenenes 15 Mega Game Point ........ 110
ame: Gillian Seed - diesem reinrassigen
m Daten: Nicht Verflighar Adventure  fiihrt Cyberspace ............... " i | —— 19
- Beruf: Junker. So Euch in  eine DYNALEX ...coovemrennnrenensnnnne 13  Metropolis: .sssssssssssasss 79
stellt sich die Lage Eures Hel- Fabrikhalle, in der ) .
den am Anfang seiner Odyssee das zweite Mitglied Electric Dreams ........couins T OrderinTime ....cconses 109
in der japanischen Stadt Neo der Spezialeinheit EIECtronic AMtS wooveerevn... 39 Sham e 89
Kobe City dar. Ihr seid zu soeben das Zeitliche gesegnet .
hat. Natiirlich habt Ihr jetzt Fanatic Games ................ 97  Software Support ............ 97
, nichts besseres zu tun als auf ,
- m die Jagd nach den beiden Mor- NI ey L3 | Seny
A= AN dern zu gehen. Ihr sucht Hin- | Game Courier .......e......85  Imagesoft ...37,99,101,103
o) Y weise im Zentralcomputer, .
N befragt die Tochter des Ver- | Game Express ... 105 SEOMDECK wovevvsvrrsvvsens 97
Der Kampf storbenen und trefft mit des- Gameran o 17 TESUN TAKE vereerrcrrersenaens 97
Games Garden ..o 717 TOP GAMES ...cveusuennnsisenes 97
Game Store .....oveerveerneens BT  US.GOM omunssimsnn, 35
Grobis Gameshop .........15  VIrgin w..... 25,33,93,U3
GZ GAMES ..oooeeeeersecssnsennens 17 WOl SOTE oicsiviicsissasisnis 19
High Score Games .......... U4  World Of Games .........o.... 17
Hudson Soft .....veverennnn 22 Zapp GAMES ....cccsiuaseseass 95

Hier nimmt Euer Abenteuer seinen Anfang

einer Spezialeinheit versetzt sem Infor-
worden, die auf Snatcherjagd manten

geht. Snatcher sind Androi- zusammen.
den, die Menschen téten und SchlieBlich : _
im wahrsten Sinne des Wortes schrankt Ihr den Kreis der [ pood SeriesBasebal - 118~ kL ¥iagy St 118,

ALLE NEUEN ROLLENSPIELE AUF LAGER
Sega Mega Drive alle neuen US Games 2 Tage nach Erscheinen bei uns!

Dragon 109,- Tecmo NBéA Basketball & 129,-

5 i 1 i ¥ NHL Hockey 95 119,- F1 World Championshi D 109,-

- T e S Verdéchtigen auf ?Wel =i, Star Treck N G 119,- WWF RAW Wregtling - 129,-
: dann geht es auf die Hatz... EA Sports Tennis 119.- Heimdal cD  119-

Stefan: Einfach U 5 dat T dafict EA Fifa Soccer 95 119.- Out of this World cD  119-
Ung'BUbliCh, was nterstutzt werdet r Gaoel (S:hining Force || 123,— [D)ungﬁ\c:n Master 2 gg 183‘-
s é i i ontra 119,- ark Wizard 109,-
Konami in die- | Vvon einem kleinen Roboter, der § £on . bl e .
sem Spiel an fir Euch Analysen durchfiihrt Pitfall 1%3 gatt!egorps &b 103,-
. . Bubsy 2 109,- bel It 19,,-

Story und Atmo- | und den Spielstand speichert. ey A 119.- o o 119,

PGA Golf IlI 109, - View Point Arcade 129,-
Eardwurm Jim 129,- Mickey Mouse 129,-
CD Speicher Modul 129,- Lunar Silver Star CD 119,-
Mega Drive Converter 39 Alle Spiele laufen CDX 2 99, -

Alle Neuen US CD’S auf Lager
Super Nintendo alle neuen US Games 2 Tage nach Erscheinen bei uns!

Dragon PAL 119,- Wizardry 5 139,-
Lufia 129,- Paladins Quest 129,-
Pitfall PAL 139,- Rise of the Robots PAL 139,-
Bomberman 2 PAL 119,- Indiana Jones PAL 139,-

sphare verbraten
hat. Wer den
Film Blade Run-
ner mit Harrison Ford mochte,
der wird Snatcher mit Gillian
Seed lieben. Leider gibt es da
noch eine "kleine" Sprachbar-
riere zu iiberwinden, denn nur

.
=
s
K
e
X3
=
=
=

s . Earthwurm Jim PAL 129,- Lord of the Rings
wer mit wirklich guten Eng- Bk wioiare e ) Ultima Black Gates 139-  Major Leage Baseball
lischkenntnissen aufwarten uch wichtige Hinweise Secret of Mana 129,- Romance of three Kingdoms 3

= WWF Row PAL 139,- Star Wars R o Jedi PAL
kann, kommt in den vollen m Super R Type 3 PAL 108"  Equinox

i i i Street Racer PAL 118,- ac orne
G.eNUB C!IGSGS gpldeﬁ' Grafisch ::‘?EPITE'I::EER CO-ROM ll::l"::l: NHL Hockey 95 129,- Ultima Runes of Virtue
gibt  sich natcher zwar oot pemimbe it goul Blaz2 lllus. of GayaPA 133,- aram Lgrd e
i i i s DEZEMBER parkster 5 119,- agic Boy
SChHCht’ br!ngt aber das Blade UMSETZUNGEN GEPLANT: ....ooossrssers LEIDER KEINE Micky Magical Quest 69,- Donkey Kong Country
Runner-Flair dank guter SCHWIERIGKEITSGRAD:  voisussssssisnssstsssrstnsass SCHWER F 1 Pole Pos. 2 PAL 129,- King Arthers K. of Justic
i i VELS: Breath of Fire RPG 129,- Demons Crest
Musﬂmntermalung und viel ::::::n EITE mmﬁx Great Circus Mistory 129,- Eye of the Beholder
(englischer) Sprachausgabe gut & PREEI'; N - R Robotreck RPG.Enix 129, Unchard. Waters.N.Horizons
i & A. 3 : A Final Fantasy 3 149,- Fival Goes West

riiber. Wer gerne Puzzles .iOSt" MUSTER VON: ... s— L1 Pagemaster 119,- Lord of Darknes RPG
auf Cyberpunk steht und einem - wor T - Samurai Showdown 139,- u.v. mehr Neuheiten US Kons
knallharten Adventure nicht | - AN- UND VERKAUF VON GEBRAUCHTSPIELEN
abgeneigt ist, wird hier bestens | WA TAEEINSIS s 50/60 Hz ADP a DM 39,- Akt. Rep. Pro DM 119,-
bedient und beginnt nach dem SR R M e

SNES, MD, SUPER NINTENDO 50/60 Hz Umbaukit 69,-

Jump’n Toon-Einerlei der letz- | RPAISIASIISS
ten Zeit wieder an Konami zu i Jicdas &
glauben; wir wollen mehr 87% -u:

davon. -

Gamecourier-Versand, H. Kintzel
Goethestr. 46 » 58566 Kierspe

ylza) U 85



Kick Off 3

... hat nicht mehr viel mit dem erfolgreichen

Computerspiel-Klassiker Kick 0Off zu tun

SUPER NINTENDO
Sportspiel / 1-2 Spieler

| Sportspiel / 1-2 Spieler \

iebhaber der Amiga-Ver-
L sion werden sich sicher-

lich  verwundert die
Augen reiben, wenn sie sehen,
was Anco aus ihrem FuBball-
Klassiker gemacht hat. Statt
der "bewahrten" Draufsichtper-
spektive wird die Drib-
belei, Super Sidekicks-
like, aus einer Seiten-
ansicht gezeigt. Kick
Off-maBig geht’s hin-
gegen bei den zahlrei-
chen Optionen zu: Von
der Schiedsrichter-

harte bis hin zur Abseitsregel
kann alles Erdenkliche einge-
stellt werden. Im eigentlichen
Spiel geht’s dann mit den tbli-
chen Ballkontroll-Mdglichkei-
ten zur Sache, stramme
Schiisse, hohe Flanken,

Die miide Technik

unterfordert beide

Systeme In allen
Belangen

Der Schiedsrichter
lafit selbst auf
"Milde" recht wenig
durchgehen

Ulf: Was Anco,
nicht die mit der
Goldkante, uns
hier beschert ist
FuBball der mit-
telprachtigen Art.
Schon die etwas
bessere = Master
System-Grafik und der mittel-
maBige Sound, auf dem MD
sogar mit furchtbar nervigem
Zuschauergejohle, lassen wenig
Dribbellaune aufkommen. Dazu
gesellt sich die Spielbarkeit, die
leider einige Mankos hat. So
machen bspw. die Spieler bei der

Anschneiden,  Flugkopfballe
oder Fallriickzieher sind eben-

SUPER NINTENDO

HERSTELLER: uveureserrenssssnssnssasenserss VIC TOKAVANCO
DATENTRAGER: ..vuvereemsesssssesssesensen MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN:

UMSETZUNGEN GEPLANT: ..,

Annahme oftmals ungewollt
sinnlose Aktionen wie Flugkopf-
balle, so daB das Leder nicht sel-
ten gleich wieder beim Gegner
landet. Nervig ist zudem das
Zeilenflackern, daB sogar hin
und wieder den Ball véllig ver-
schwinden 1aRt. Wer die Ball-
kontrolle gar auf HART stellt,
erlebt eine nahezu unspielbare
Kickerei. AuBerdem sind die
Computergegner nicht unbedingt
realistisch eingestuft, die USA
spielen sich z.B. besser als
Deutschland. Fazit: Nur zu zweit

bedingt empfehlenswert.

falls méglich, teilweise unter-
stlitzt von der Konsole.

W

HERSTELLER: wumsssssnsssssssssnssens VIC TOKAVANCO
DATENTRABER: somussssssusssssessers MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: vovsscssscsnscncss DEZEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: wuvcmunssomssssanisns ING/EB/EE
ST —— EINSTELLBAR
LEVELS: ENTFALLT
BESONDERHEITEN: sssunsesssssssnsssssinrss DT. TEXTE
CA. PREIS: .. - 129,- OM

64% GRAFIK
39% SOUND/FX

63% run

" GRAFIK

m*-?rﬁqr-

63% 1

Sonic Triple
Trouble

Der blaue Igel Sonic ist wieder mit Tails
unterwegs, diesmal hat er es auch mit neuen

Bekannten zu tun

er altbekannte Dr.

Robotnik plant mal wie-

der die Weltherrschaft
an sich zu reiB3en, also baut er
eine neue Superwaffe, die
jedoch schon beim ersten Test-
lauf den Geist aufgibt. Die finf
Chaos-Edelsteine, die fir
einen Einsatz notig sind, lie-
gen jedoch auf Sonics Heimat-
planeten Mobius verstreut.
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‘ Jump ‘n Run / 1 Spieler |

Daher macht sich dieser
zusammen mit seinem Freund
Tails auf die Suche nach den

[:FSI ] e - e

e anstreben. Da wdre zum

g Die

sl liebgewonnene
3 Roll-Attack
funktioniert auch
in dieser Version

il

i

I : . a
Sonle n.;::::: mit Dr. Robotnik verbiin-

Markus:  Auch
wenn die ewigen
Sonic-Fortsetzun-
gen  allmahlich
nerven, muB man
zumindest  zuge-
ben, daB Sega es
gut  verstanden
hat jedesmal einige neue Ideen
einzubauen; bei Sonic Triple
Trouble zwar nicht besonders
viele, aber trotzdem macht die-
ses 4 MBit-Modul noch sehr viel

ovzy T
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P
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Piattforman aller Arl:on

Steinen, wobei jedoch
auch andere dieses Ziel

einen Knuckles, der sich

det hat und unseren zwei
Helden das Leben schwer
macht, zum anderen das Wie-
sel Nack, das Euch die Steine
stehlen will. Beim Spielablauf
ist alles beim alten geblieben,

e ad e B a4 a0 e @ o o e & o

SpaB. Die einzelnen Levels sind
sehr umfangreich aufgebaut und
dank der Mdoglichkeit verschie-
dene Wege einzuschlagen auch
recht abwechslungsreich. Tech-
nisch weif} das Spiel ebenfalls zu
ilberzeugen, lediglich der eine
oder andere Flackerer ist zu ver-
zeihen; alles in allem ein nach
wie vor gut gelungenes Jump’n
Run, doch langsam wird es fiir
Sega Zeit sich mal nach einem
anderen Helden umzusehen.

e R i Nl S s e TS B Bl

nur einige Extras sind neu,
wie z.B. Dusenschuhe oder ein
Snowboard, mit denen
bestimmte Levels leichter zu

|6sen sind.

HERSTELLER: SEGA
DATENTRAGER: wesssnssessessrnd MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: suvoseurcessssasesees ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: susrsiseossasuassessensasss KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: wuessssasssrerssassns EINSTELLBAR
LEVELS: 18
BESONDERHEITEN: KEINE
CA. PREIS: ; 89,- OM
MUSTER VON: - oreees SEBA

76 % iy
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Die richtige Wahl ELTY?
0201 /77 72 25 d of he

SN 139,90 SN 139,90
WWF RAW 1. 000 | Rise Robots .70,

DRAGON  °7 17970 Return Jedi SN 139,90

Indy Jones SN 139,90 - Earthworm SN 139,90

_ diverson e diM v, MD129,90 i Showdown
R-Type ||| SN 79,-- Equinox SN 69,-- ' 5 (df. Texte)

euro Pul

_euro Pal

e

Skyblazer SN 69,-- ~ Magic Boy SN 89,--

euro Pal

Besucht unsere Laden in

ESSEN und DUSSELDORF _

SN 139,90 | A SN 129,90
Shodown NGCD 119,90 7_ divemon ~ MD109,90

FlFA 95 MD 109,90

___ Forcell

-0
¥

SN 129,90 SN 139,90

NBA live 95 Mpl099o | Lion Ki"g MD129,90

Pitfall SN 139,90 | Seoulstar  mcD 109,90

Bomberman il SN 11990 . SN139,90
M.Bombeiman MD109.90 | Animaniacs U, .00,

.

NEO GEO CD PANASONIC 3DO
Gerdite und Spiele auf Lager  Gerdte und Spiele auf Lager

SEGA 32 X | JAGUAR
Gor&h und Spicl. auf I.ngor = ~ Gerdte und Spiele auf Lager

'UND VIELE VIELE SPIELE MEHR !!!

Preisénderung, Irtum vorbehalten. Versandkosten 12.00 DM

WAS WIR SONST NOCH BIETEN !

- Top Service - Riesenauswahl - Gerateumbauten
- standig gebrauchte Games

-téiglich frische NEUHEITEN for

SNES * MD * MCD * JAGUAR * 3 DO * SONY
NEO GEO CD * SEGA 32 X * IBM PC

LADENLOKALE
Preise kénnen abweichen
gnahme gebrauchter

EHHEY Jetzt auch PC-Spiele!
Ruttenscheider Str. 181 Porto 9,00 DM 8
Tel. 0201 /77 72 25

DUSSELDORF b a
Koélner Str. 25 . ’e'"'olderstr 68 « 33604 Bielefe

25
Tel. 0211 /16494 09 ®.:0521 /642 34 « Fax: 0521 / 642>
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TEST KUNTERBUNT

Super Nintendo
Jump'n Run / 1 Spieler

Fievel Goes West

In Hudsons neuestem Jump'n Run
kampft Ihr Euch durch flnf Stages, die
wiederum in je drei Levels unterteilt
sind, um Eure Familie aus den Klauen
von Cat R. Wau(l) zu retten. Da Ihr
nicht nur gegen die Uhr, sondern auch
gegen diverse Feinde kampft, steht
euch ein Revolver zur Verfligung, der
sich kinderleicht zu einer Wasserpisto-

le bzw. Schnellfeuerwaffe umriisten
1aRt. Um Euch das Leben zu erleich-
tern, sind in den einzelnen Levels Ex-
tras (1) wie z.B. 1Ups oder Unverwund-
barkeit versteckt. Habt |hr gar das letz-
te von drei Leben verloren, was gar
nicht mal einfach ist, kénnt Ihr Eure
Jagd per Continues fortsetzen; Fievel
hat leider soviele Mankos, daf es
nicht mal zum Durchschnitts-Jump’'n
Run reicht. Es 1at sich locker in einer
Stunde durchspielen und hat pro Le-
vel héchstens zwei verschiedenartige
Gegner aufzuweisen, der Sound erin-
nert mich zudem an meine

erste Klavierstunde und

wird wohl so manchen Fie- F Ucl;\l
vel-Fan gehorig vergraulen.

(Andreas) 41 /0

Super Nintendo
Jump’n Run / 1 Spieler

Radical Rex

Nach seinem MD-Debut gibt sich Dino
Rex nun auch auf dem SNES die Ehre.
Auch hier muR er seine Artgenossen
von einer unbekannten, bésen Macht
befreien. Dazu ist er mit seinem ver-
nichtenden, Feuer spuckenden Atem
und einer Dash-Attacke ausgeriistet.
Pick Ups, die z.B. zum Auf-
flllen seines alles ver-
nichtenden Urschreis
dienen, sind Ubers gan-
ze Spiel verstreut.
Systembedingt bietet die
Nintendo-Variante gebenlber der MD-
Fassung natlrlich bessere Farbiiber-
gange und eine etwas klarere Sound-
kulisse. Spielerisch gibt es dagegen
kaum nennenswerte Unterschiede. In-

teressant ist hdchstens die Tatsache,
daB jetzt die Spritedichte etwas héher
ist und ein paar neue Gegner dazuge-
kommen sind; alles in allem ganz nett,
angesichts Donkey Kong Country oder
Earthworm Jim gehort Ra-

dical Rex allerdings einer [zMUN\

aussterbenden
an. (Sandrie)

Spezies 6 5%

b
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Rock’'n’Roll
Racing

Ob der mehr als verdiente Formel 1-

Weltmeister Schuhmacher cool genug

dafiir ist?

‘ Rennspiel / 1-2 Spieler \

ock’n’Roll Racing war

auf dem SNES ein

ziemlicher Hammet,
nun darf auch die Sega-Ge-
meinde (Briider und Schwe-
stern...) frohlocken! Kurz
noch einmal die Geschichte:
Als im ausklingenden 21sten
Jahrhundert auf dem Planeten
Bogmire intelligentes Leben
entdeckt wurde, lag der
Gedanke nicht fern, nach dem
obligatorischen Sezieren, Ein-
sperren, Foltern und Unterjo-
chen auch Autorennen mit den
Aliens zu veranstalten. Von
Schrag-Oben wird die Renn-
bahn gezeigt, auf der Ihr
gegen drei Konkurrenten zu
fahren habt. Zwei davon sind
immer die Brider Rip &
Shred, die die Rennleitung
bestochen haben, um jedes
Rennen fahren zu dirfen. No.
3 ist der Lokal-Matador der
jeweiligen Welt. Als Neuein-
steiger arbeitet ihr Euch von
der B-Klasse des Planeten
Chem VI Uber insgesamt sechs
Welten bis zur A-Klasse von
Himmelskorper NHO vor.
Solltet Ihr gleich als Veteran
starten, steht Euch auch der
liebenswerte Chaos-Kurs
Inferno offen, um den Indiana-
polis-Pokal zu gewinnen. Euer
Start-Auto ist eine ziemlich
lahme Kiste, die IThr mit neuen
Motoren, Reifen, Panzerungen
und StoBdampfern hochristet.
Wollt ihr allerdings die

ﬂ_ 8. t ’

im VS-Mode gibt's Splitscreen

Auf New Mojave

Gotz: Nichts
wurde dem
Zufall (iberlas-
sen und eine
1:1-Kopie  des
Originals ange-
strebt. Natiirlich
wurde ich sofort
Steuerung stutzig,

bei der
waren doch urspriinglich alle
Tasten fiir Waffen und Lenkung
belegt. Also, Leute, das Drei-
Button-Pad konnt ihr getrost

abhaken, Rock’n’Roll Racing
benétigt sogar die Mode-Taste
des Sechs-Button-Controllers
zum Driften. Dann allerdings
kommt die Steuerung
sahnemaBig riiber. Wenig cre-
mig geriet logischerweise der
Sound. Larry "Supermouth"
Huffmans Stimme klingt wie
Radio Deutsche Welle auf einer
einsamen Siidseeinsel kurz vor
Batterie-SchluB des Welt-
empfangers und die Musik wie
deren Unterhaltungspro-
gramm; egal, die Platten hat
sowieso jeder Rocker. In
Punkto Grafik und Geschwin-
digkeit sind bemerkenswerter-
weise keine Unterschiede aus-
machen, die Anleitung jedoch
ist im Gegensatz zum SNES-
Edelteil eine Zumutung. Fazit:
Eine iiberaus gelungene Kon-
vertierung, die alle Rennspieler
vereint.

keitsstufen und 14 Computer-
gegner machen Euch dies
natlrlich weniger leicht...

Diese Fahrer kann man wihlen

Tarquinn, Jack Badlands, Katarina,
der beliebteste eln Straflen- eine waschechte
Fahrer kampfer Prinzessin

Snake Sanders, Ivanzypher, Cyberhawn,
Erfinder des ein Hund von halb Mensch,
Rennens einem Fahrer halb Maschine
Die Sttll.l‘lllll HERSTELLER: vuususer INTERPLAY/SILICON & SYNAPSE
DATENTRAGER: ..vverarereaseseen MBIT-MODUL DEUTSCH
I:lltften ERSCHEINUNGSTERMIN: sovsereseesnureesesses ERHALTLICH
S :I‘I"/ UMSETZUNGEN GEPLANT: cosssecesessssmessassssnsses Koo
pringen SCHWIERIGKEITSGRAD: +vewescssreneeen EINSTELLBAR
Heckwaffe LEVELS! ENTFALLY
BESONDERHEITEN: uuvvversenees 6-BUTTON-PAD; PASSWORT
Gaspedal CA, PREIS: 129,- DM
Frontwaffe MUSTER VON: L—M‘lﬂﬂ
Mega Fun fiigt hinzu...

Gewichtsklasse wechseln,
gehen auch all die Extras mit
auf den Schrottplatz. Das
notige Kleingeld bekommt ihr
als Pramie flr ein erfolgrei-
ches Rennen. Drei Schwierig-




[hre Nummer hab' ich gleich gespeichert,

als wir uns an jenem verregneten Montag

- auf dem Bahnhof kennenlernten. Gestern

I hatte sie Geburtstag, ich 'hab es nicht

a U e I a vergessen, dank Sharp. Gefeiert wird an

" diesem Wochenende in Paris. Samtliche

Zugverbindungen sind schon eingegeben.
Ein Lebenszeichen von uns - kein Thema:
flle Adressen unserer Freunde

sind abrufbereit.

Der Z0-4456M Organizer mit
unvergeBlichen 128 KB

und PC-Link von Sharp.
Gleich notieren!
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TEST KUNTERBUNT

Super Nintendo
Jump’'n Run / 1 Spieler

Magic Boy

Zauberlehrling Hewlett hat Mist ge-
baut und seinen Meister sowie alles
im Umkreis von 100 Meilen in Fanta-
sie-Wesen verwandelt. Damit sein
Chef den Schaden beheben kann,
zieht er nun aus, die Mini-Monster wie-
der einzufangen. Eure Hauptfeinde
sind verschiedenste Quadrate und Fal-
len, die Hewlett absaufen, abnippeln

oder den Loffel abgeben lassen. Oft
passiert es nicht, da® man sich spon-
tan auf die Seite der Gegner stellt,
denn man sieht hier nur zufriedene,
grinsende Gesichter, die mit einer Gar-
be aus dem Gerat dieser fetten Mifige-
burt paralysiert werden. Im Ernst, Ma-
gic Boy prasentiert sich anfangs wie
der Ausfluf} eines frustrierten Master
System-Programmierers, und das Boo-
klet enthalt scheinbar Zeichnungen
mundmalender Zwergschnauzer, das
Spiel steigert sich allerdings grafisch,
und wenn man den langweiligen
Sound Uberhort, bleibt ein
moralisch bedenkenloses

Weihnachtsgeschenk fiir F Uc[’\l
alle Kinder unter 10.

Mega Drive
Jump'n Run / 1 Spieler

Generation Lost

Ein intergalaktischer Nobody im
schonsten Prinz Eisenherz-Look turnt
bei diesem Action-Titel durch rund
sechs verschiedene Abschnitte. Ne-
ben Schlagtechniken a la Tyson und
einem aufladbaren Laserstrahl konnt
Ihr noch einige hilfreiche Items wie

Schutzschilde aufsammeln,- um den
zahlreichen Feinden ein Schnippchen
zu schlagen. Die gesamte Aufma-
chung erinnert sehr an Flashback, oh-
ne aber nur annahernd dessen Klasse
zu erreichen. Daflr ist die gesamte
Technik einfach zu schlecht (hélzern-
de Animation, schlechte Farbkomposi-
tionen, so gut wie keine Musik) und
der Spielverlauf zu hausbacken (neue
Ideen? Nichts dal!). AuRerdem besitzt
das Game eine streckenweise ver-
hunzte, mitunter sogar unlogische Kol-
lisionsabfrage und einige unfaire Stel-
len. So bleibt ein Jump'n Run, das sich
ohne Bedenken in die

Schublade "Vergefit F U N
dieses Teil" stecken |aft, o
wer’s nicht tut, ist selber

schuld. (UIf) 45 A’

90 ,y2ci\ FU

BC Racers

Endlich ist der prahistorische
Anschlag auf Super Mario Kart

fertig
huck und sein Junior
haben schon in zwei
Abenteuern  bewiesen,

daB "Keule" ein angemessenes
Kommunikationsmittel  sein

kann. Nun treten sie gegen sie-

‘ Rennspiel / 1-2 Spieler \

Teams unterscheiden sich
grundlegend in Punkto
Beschleuni-
gung, Endge-
schwindigkeit
oder Panze-
rung. Thr spielt
das Rennen aus
drei anwahlba-
ren Perspekti-
ven, nur in der

Die Keulen links sind Lebensenergie

ben Konkurrenten beim

grofBen Steinzeitrennen an,
um das Boulderdash Bike zu
gewinnen. Nachdem Ihr den
Vorspann

abgefahrenen

verdaut habt,
stehen Euch vier
Schwierigkeits-
grade zur Aus-
wahl. "Easy" und
"Medium" konnt
ihr sofort
anwahlen, "Hard"
und "Rockhard"

{ engen  Hohle
muBt ihr auf
zwei  verzich-

ten. Flr das Ausschalten von
Gegnern gibt’s Bonuspunkte,
jedoch geht auch Ihr drauf,
falls  der Saurier-Motor
kaputtgeht oder der Stein in

erst nach Ein-
gabe eines gehei-
men PLBTKG-Passworts. Im
Optionsmenli habt ihr auBer-
dem die Médglichkeit, die
Starke und Aggressivitat der
Gegner, die mit FuBtritten,
Faustschlagen und &hnlichen
Nettigkeiten aufwarten, einzu-
stellen. Jeder Level beinhaltet
acht verschiedene Strecken
mit anderer Hintergrund-The-
matik, wie Hdhle, Wiuste,
Dschungel, Steppe, Eis, Vul-
kan, Stadt oder Friedhof. Die
sechs anwahlbaren Biker-

Gotz: Kaum zu
glauben, daB das
fast schon abge-
schriebene Mega
CD so etwas
geregelt
bekommt. BC
Racers  strotzt
nur so vor grafischen Gags, auf-
wendigen Grafiken und Spiel-
witz, ohne daB das Gerat muckt,
mit 32 tollen Strecken und einer
fantastische Steuerung, die es
mit vielen Rennspielen locker
aufnehmen kann. Gut, den Zwei-
Spieler-Modus kann man getrost
abhaken, Ihr iibernehmt namlich
nur die Rolle des zweiten

Mit Chuck und Junior gegen zwel dicke Saurier

Eurer Anzeige zum Gerollhau-
fen zerbrdselt ist. Energie gibt
es lbrigens immer kurz nach
dem Start” in Form von
Saurier-Schenkeln...

In der Wiiste findet man manchmal
Abkiirzungen

e ad e B 204 a0l 2 o o 4

"Schlagmannes'. Kommen wir
zum wirklich Negativen. In der
Stein-"Zeit" gab’s wohl noch
keine  Streckenzeiten,  ein
Ubungs-oder  Zeitfahr-Modus
fehlt ebenfalls, dies rundet doch
ein Rennspiel erst wirklich ab.
Dafiir offeriert der Schwierig-
keitsgrad fiir Anfanger UND
Profis anspruchsvolle Strecken,
und bevor Ihr die 32ste Strecke
nicht gewonnen habt, werdet ihr
nicht mehr von der CD lassen
konnen. Der Sound und die FX
sind ebenfalls hochklassig, an
Mario Kart kommt BC Racers
wegen der oben genannten Man-
gel allerdings nur grafisch ran.

T S A B e Sl Ui Mt il ]

Sechs Teams stehen Euch zur
Auswahl

Vorsicht, Saurier kreuzen die Strafe

RERSTELLERY iiviississesiactoneesionians CORE DESIGN
DATENTRAGER: sesssssssssrsossossorssirore CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: surnsesssrnssssssenassessss JSANUAR
UMSETZUNGEN GEPLANT: ......... MEGA DRIVE 32X CD
SCHWIERIGKEITSGRAD: susassssssssssssessarssssssn EINSTELLBAR
LEVELS: k)
BESONDERHEITEN: PASSWORT/6-BUTTON-PAD/DT. TEXTE
CA, PREIS: KA.
MUSTER VON: CORE DESIGN
schlach: omitel 1 que  Eaehedsuper
E qut
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SUPER NINTENDO:

Super Gameboy . 99..
Actraiser 2 99..
Animaniacs 129..
Donkey Kong Country ......ueiinee 129.-
Dschungelbuch 129.-
Earth Worm Jim 134.-
Eek the Cat 99..
F-1 Pole Position 2 129.-
Ghoul Patrol 119.-
Indiana Jones 139.-
Jungle Strike .... 124.-
Legend .... 99..
Lemmings 2 149.-
Konig der Lowen 134.-
Mickey Mania 139.-
Micro Machines 109.-
Mythy Max 109.-
Kick Off 3 119.-
NBA 95 129.-
NHL’95 129.-
Pagemaster 124.-
Pitfall 144.-
Punch OQut (Feb.) 114.-
Rise Of The Robots 144.-
Samurai Shodown : 134.-
Secret Of Mana

(dt. Texte S.berater) 114..
Shag-Fu 119.-
Soulblazer 124.-
Sparkster 129.-
Star Wars 111

(Return Of The Jedi) 129.-
Street Racer 124.-
Super Bomberman 2 109.-

S“per Streetﬁghtef II BEAEEPINSNIRENISNNER IR 134.’
Syndicate 134.-
..89.-

Tetris & Dr. Mario (Jan.) ...cccceveeeinns

Mickey Mania
1 144,- DM (SNES)

Vortex

WWF Raw

MEGA DRIVE:

Mega Drive Il ohne Spiele ......cceeuut.

4 Pl.-Adapter?2 Sega

(auch EA-Spiele) .....cceceeneene 59.
Animaniacs 109.-
Baby Boom (Jan.) ...... 114.

Cannon Fodder (Jan.) ....cccccenseesennee 109.-
Der Konig der Léwen (Lion King) ...124.

Dragon/Bruce Lee ...c.eiicisacnens 109.

Dschungelbuch 109..
Earth Worm Jim 129.-
Ecco the Dolphin 2 114.-
FIFA Soccer’95 109.
John Madden Football '95 ............... 109.-
BRI 3o sciisosecsiicsisones 109.-
Lemmings 2 .. 114.-
Mega Bomberman (1-4 Spieler) ......... 99..
Mega Turrican 99.-
Micro Machines 2 114.-
Mickey Mania 119.-
Mythy Max 89.-
Dune Il 119.-
Flintstones-The Movie .......ccenssennn 119.-

VERSAND

LADEN

-
1, = TR e

Besuchen Sie auch

unser neues

Ladengeschdft in

94032 Passau
Bahnhofstr. 28/
Donaupassage

MEGA Drive 32X 389.-DM

Lieferung portofrei
Spiele hierzu:
DOOM 129.-

VR-Racing Deluxe129.-

Star Wars Arc. 129.-

NBA Live’95 109.-
NHL Hockey "95 109.-
PGA Tour Golf I11 109.-
Probotector veee 109.-
Pitfall 114.-
Psycho Pinball 114.-
Red Zone 114..
Rise Of The Robots 139.-
Rock’n Roll Racing 99..
Seaquest DSV 114.-
Shaq Fu 109.-
Shining Force Il 129.
Shinobi 3 59.-
Soleil dt. 124.-
Sonic & Knuckles 114.-
Speedy Gonzales (Dez.) .....ccevruuse 109.-
Sparkster 99..
Super Streetfighter II ...... ssansstesss 129.-
Syndicate 109.-
Stargate (Jan.) 124.-
The Pagemaster 114.-
Tiny Toons 2 All Stars 94..
Urban Strike 109..
WWF Raw 134.-
MEGA CD:

Mega CD Il mit CD-Spielebuch

und 3 Spielen

(Tomcat A.; Sonic; R.AV.) ..covvrerene 499..
BC Racers 109.-
Ecco The Dolphin 2 114.-
Formular 1 World Champ ...c.ccccevnsenee 114.-
Mickey Mania 109.-
NBA Jam 104.-
Rebell Assault 114.-
Soul Star 119.-
Terminator 109.-
Tomecat Alley 89..

FIFA Soccer '95
109.-DM (MD)

Donkey Kong Country
129.-DM (SNES)’

FORDERN SIE UNSER KOSTENLOSES MAGAZIN GEGEN FRANKIERTEN (DM 3,-) UND ADRESSIERTEN RUCKUMSCHLAG AN. VERSAND PER NN DM 8,-; BEI VORK (NUR EUROSCHECKS) DM 4,~; VERSAND UND LADEN; PREISIRRTUMER, ANDERUNGEN VORBEHALTEN; UPS DM 10,-; Porto Ausland DM 18,-

Juliuspromenade 11 u. 68 97070 Wirzburg

Telefon 0931/ 57 16 01 oder 57 16 06

MEGA FUN 1/95/ 06.12.94 1 Seite Black




TEST SUPER NINTENDO

Super
Pinball

onkurrenz fir die ober-

SUPER NINTENDO
Flipper / 1 Spieler
m genialen Mega Drive-
Flipper Dragon’s Fury,

Sonic Spinball und Psycho
Pinball? Nicht ganz, denn
Super Pinball kommt Gber die
Standard-Features wie Drop
Targets, Bumpers, Kickbacks
und Rampen nicht hinaus,
Bonusrunden oder gar LCD-
Spielchen solltet Thr hier nicht
erwarten; noch dazu sind die
drei Tische, bis auf die jeweils
unterschiedliche  Anordnung
der Spielelemente, absolut
identisch, hier hat die Konkur-
renz schon deutlich mehr zu
bieten. Zu sehr sollte man

Trefft lhr den Joker
(rechts oben) fiinfmal,
kommt die Muiti Ball-Funktion
ins Spiel

allerdings auch nicht schelten,
denn die Tische sind sehr lber-
sichtlich und detailliert aufge-
macht, das Kugelverhalten
geht voll in Ordnung und die
Multi Ball-Funktion ist auch
sehr vorbildlich; die 3D-Per-
spektive mutet zwar auf den
ersten Blick sehr realistisch
an, nicht ohne Grund setzen
aber alle anderen Publisher
auf die herkémmliche, scrol-
lende zweidimensionale
Ansicht, bei der deutlich mehr
Extras in die Tische eingebaut
werden kénnen; trotzdem, flr
Fans, nicht nur mangels Alter-
nativen auf dem Super
Nintendo noch eine Empfeh-
lung wert. (Martin)

NG s, PR PR
HERSTELLER! sussusussenseerees NINTENDO/MELDAC/KAZE
DATENTRAGER: suvusssssssnssessssssssessssss MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: wuuuesssssssssessssess ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA
SCHWIERIGKEITSGRAD:  vssssssersssersssnsarsssrens .. MITTEL
LEVELS: 3
BESONDERHEITEN: KEINE
CA. PREIS: . Sepe—— RS
MUSTER VON: suvvessrssmsssrssss THEQ KRANZ'

schlecnt & minel &

63% G RAF %
.';-' 4 -;#‘__ < __-—.
51% SOUND,
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Capcom does it again, nur wen kiimmert’s

SUPER NINTENDO
Jump’n Run/ 1-2 Spieler

12 MBit geballte Capcom-Po-
wer? Nicht ganz, denn Great
Circus Mystery Starring Mik-
key & Minnie orientiert sich
spielerisch wie technisch sehr
am Vorgadnger Magical Quest.

Haunted Circus

Megatip:

Mit dem Sweeper Outfit saugt lhr
dem ersten Levelboss seine Riistung
ab und beslegt ihn dann mit der
iiblichen Potaktik

Jungl

Krallt Euch abwechseind an den
Baumen fest und springt Kong aus
sicherer Distanz auf den Kopf

Caves

g =

o

—
Bad b b had bk bbbk

Megatip:

Klettert auf den Felsen, wartet
gemiitlich auf den Bauarbelter und
hiipft erst dann auf seinen Helm;
aber gleich wileder zum Felsen

zuriickspringen!

Stefan: Mickey
und Minnie, wie
sie leiben und
leben; niedliche
Sprites und kun-
terbunte  Grafi-
ken lassen diesen
ersten Eindruck
aufkommen. Habt Ihr dann erst
ein Stiick gespielt, und kennt
oder besitzt Ihr gar den ersten
Teil, kommt Euch das Ganze
langsam ziemlich bekannt vor
und man fragt sich wo wohl die
Abwechslung geblieben ist.

Rt e B e S, B o i e i, 00 B, B o B

Hier wie da steuert IThr Mik-
key, diesmal sogar Minnie (im
Zwei-Spieler-Modus)  durch
sechs Levels, um am Ende
Kater Karlo (vorerst) den Gar-
aus zu machen. Mickeys
sagenhafte Verwandlungskiin-
ste dirfen hier natiirlich nicht
fehlen: Das Zauberer-, Feuer-
wehrmann- und Bergsteiger-
Kostlim sind drei neuen gewi-

Haunted House

Megatip:
Mit dem Western Outfit hiipft lhr von
Gelst zu Gelst, um schlilefflich den
Oberhoschi am Kopf zu treffen

chen, um sich vom Original
abzuheben. Im Safari-Outfit
hangelt Thr Euch mit einer
Sichel von Stein zu Stein, als
Westernhelden feuert Ihr stil-
gerecht Korkgeschosse auf
Eure Gegner ab, reitet auf
einem Pferdchen oder voll-
fuhrt einen Desperado Dash,
wenn Euch die Feinde zu sehr
auf die Pelle riicken, oder Ihr
saugt sie einfach mit Donalds
Kehrmaschine auf.
Natirlich dirfen
in einem Jump’n
Run keine (ver-
steckten) Bonus-
raume oder
Engegner fehlen,
Capcom hielt sich
auch hier nicht
zuriick und hat
sogar an Mittel-
gegner bzw. einen
Shop gedacht, in

0K, OK, ich gebe ja zu, daB neue
Grafiken und Anziige ins Spiel
integriert wurden, aber es fehlen

-halt einfach die neuen SPIELE-

RISCHEN Elemente. AuBerdem
ist das Modul, wie schon der
Vorgéanger, viel zu leicht, d.h. Ihr
habt innerhalb einer guten
Stunde Kater Karlo und seinen
Drachen auf die Matte gelegt.
Mickey Maus- und Jump’n Run-
Fans, die etwas leichtere Kost
mogen, finden hier sicher das
Richtige, alle anderen dagegen...

Shop (Level 4): Geniigend Colns vorausgesetzt, konnt
Ihr Euch hier mit allerlel Extras eindecken

== Martin: So ein
Schwindel; die
Great Circus
Mystery-Levels
kniipfen nahtlos
an Magical
Quest an, einzi-
ges eigenstandi-
ges Element bleibt der Zwei-
Spieler-Modus, der Rest gibt
sich wie gehabt. Diesmal hat
sich’s Capcom aber wirklich
einfach gemacht und sechs
neue Levels designt, neue Hin-
tergrundgrafiken  gezeichnet,
alte Verwandlungstricks durch
auf den ersten Blick vermeint-
lich neue ausgetauscht, ein
paar weitere Extras eingebaut,
und fertig ist die Mogelpak-
kung. Die Mankos im ersten
Teil wurden erst gar nicht aus-
gemerzt, so ist dieses 12 MBit-
Modul wieder einmal zu ein-
fach und zu kurz, das Levelde-
sign gibt sich brav und unspek-
takuldr, die Bonusrdume sind
teilweise schon zu offensicht-
lich, und Mickey ist genauso
sparlich animiert wie eh und je.
Disney-Fans sollten sich lieber
an das deutlich bessere Mickey
Mania halten, das sowohl spie-
lerisch als auch technisch iiber-
zeugen kann, Capcoms Update
jedenfalls ist der volle Nepp.

dem Ihr Euch mit neuen

Power Ups eindecken konnt.
Am Ende jeder Runde erhaltet
[hr ein Passwort.

I—
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HERSTELLER: CAPCOM
DATENTRAGER: ovverssssssssarasssseres 12 MBIT-MODUL USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: svussssessessrsssrsrsers FRUHJAHR
UMSETZUNGEN GEPLANT:  wssinsmessssssssans MEGA DRIVE
SCHWIERIGKEITSGRAD: soicieiecsicnsimsasansns EINFACH
LEVELS: b
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CA, PREIS: K.A
MUSTER VON: sossunsmsssmnessesssnnes DYNATEX/GALAXY
71% GRAFIK
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™V Geschichte von Simba, einem Lowenkind, das vor der Herausforderung des
Erwachsenwerdensisteht. Jetzt kannst Du mit diesem Videospiel an dem Abenteuer
teilnehmen. In die Wildnis verjagt von seiném bosen Onkel Scar findet Simba Zufluche bei
Pumbaa dem Wargenschwem und Timon der Meerkatze, bei denen
seine Ausbllduﬁg beginnt. Bewiiltige die
ahsuheulxcheg Hy#dnen auf dem
Elefantenfriedhof. Entkomme den

trampelnden Hufen der stampfcndcn'ﬁnus
und kimpfe Dich durch 10 Ebenen, um
sicherzugehen, daB Simba seinen rechtmiBigen

Platz als Konig der Lowen einnimmit.

_ — INTERACTIVE
© Disney. © 1994 Virgin Interactive Entertainment (Europe) Ltd. All rights reserved. y entertainment
BORSELSTR. 16B 22765 HAMBURG
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TEST KUNTERBUNT

Game Boy
Jump'n Run / 1 Soieler

Mr. Nutz

Endlich machen auch GB-Besitzer Be-
kanntschaft mit dem niedlichen Eich-
hérnchen und dirfen sich sogar in vol-
lig neue Levels stirzen. Dabei wurde
der enorm hohe Schwierigkeitsgrad
der SNES-Version radikal gesenkt, so
daf® auch jlngere Spieler in den Ge-
nufs dieses Jump'n Runs kommen.

@
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Vom Spielablauf ist alles beim alten
geblieben, d.h. Ihr sammelt nach wie
vor Munzen und Nisse ein, und setzt
letztere gegen die abwechslungsrei-
che Feindesschar ein, um alle Ab-
schnitte zu meistern. Bonusraume,
schwer erreichbare Extras und obliga-
torische Obermotze sind natirlich
auch mit von der Partie. Technisch ge-
sehen zieht sich Ocean erstaunlich
gut aus der Affare, denn solch eine
putzige Grafik, verbunden mit einer
sehr gut gelungenen Musikkulisse,
gab es bis dato selten auf dem GB zu
bewundern. Der berlichtigte Scheiben-
wischer-Effekt wurde zudem gut unter-
bunden, so daf® in Verbindung mit
dem fairen Leveldesign und der opti-
malen  Steuerung ein

Jump’n Run vorliegt, das F U N
mit dem Original locker O
mithalten kann. (Markus) 75 A’

Game Boy / Denkspiel
Jump'n Run / 1 Spieler

Monster Max

Held des portablen Spiels ist der ambi-
tionierte Hobby-Rocker Max, dessen
ersehnlichster Wunsch es ist, einmal
vor vollen Triblinen seine Gitarre jau-
len zu lassen. Doch ein Tyrann na-
mens Krond macht dem Monster
einen Strich durch die Rechnung, da
er jegliche Musik auf dem Planeten
verbietet. Fest entschlossen wandert

Max daher zur Mega Hero-Academy,
um nach hartem Training den Herr-
scher stellen zu kénnen. Der gesamte
Spielverlauf wird Euch, wie bei Land-
stalker, in einer isometrischen Per-
spektive gezeigt. Hier mifRt Ihr in ge-
konnter Knobel-Manier die weit Gber
20 Gegenstande, die |hr in den Laby-
rinthen findet, geschickt einsetzen,
um die Raume einzeln lésen zu kon-
nen. Naturlich kommt auch die Ge-
schicklichkeit nicht zu kurz, da auch
brichige Plattformen und zahlreiche
Monster Euch das Leben schwer ma-
chen. Fazit: Monster Max sorgt flr ein
erfrischend neues Spielerlebnis, da
die ungewodhnliche Grafik
und der ausgeklligelte
Spielverlauf von Anfang an
motivieren. (UIf)

94 a4 FUy)

Kid Kiown In
Crazy Chase

Inzwischen miiBte wohl schon jeder Planet doch
des uns bekannten Universums hefreit wor-
den sein, nun auch der Klown-Planet -

(0Oh, Mann!)

ch personlich messe die
Reaktionszeit zwischen

der Entflihrung einer
Hochadeligen und dem Finden
eines Helden nur noch in
Klempnern. Kid Klown
bekommt eine 5 auf der nach
oben offenen K.-Skala, denn
der mutigste, schénste, erfah-
renste  und wohlriechendste
Hero war leider zu beschaf-
tigt, um dem Fiesling Black-
jack die rotnasige Prinzessin
Honey (von Rotz) abzujagen.
Deswegen
fiel die

»

-

Diese
Symbole
miifit lhr sammeln

Wah! auf Kid Klown, einen
unkoordinierten, diirren und
linkischen Hoschi. Da Black-
jack bestimmt nicht weniger
ungeschickt ist, bleibt sogar
dieses Blrschchen dem Mies-
ling dicht auf den Fersen.
Kunststiick, verlauft doch eine
kilometerlange, brennende
Zundschnur quer durch alle
Abschnitte, um eine ultimative
Bombe zu ziinden, die alles in
Schutt und Asche legen soll.
Innerhalb der Stages finden
sich fantastisch viele Variatio-

Von Baumstimmen geplattet

R o = T TS
Gotz: Endlich
mal wieder ein
Jump’n Run, das
ungewohntere
Perspektiven zur
Darstellung auf-
greift. Es kommt
wirklich
besser, aus allen Richtungen in
isometrischer Umgebung
beschadigt zu werden, und
wenn dies grafisch originell und
qualitativ hochwertig
geschieht, um so besser. Das
Steh-Auf-Mannchen Kid Klown
wurde, wie eigentlich alles in
diesem Spiel, toll gezeichnet
und mit vielen Bewegungs-Pha-
sen ausgestattet. Zwar finden
sich nur fiinf Stages, doch man
hat nie das Gefiihl, drogen Wie-
derholungen ausgesetzt zu sein.
Die Steuerung ist etwas gewoh-

SUPER NINTENDO
Jump’n Run /1 Spieler

nen, zu Schaden zu kommen:
Ihr kénnt bspw. plattgewalzt
werden, aus einem Ballon fal-
len, gesprengt werden, Euch
die FuBe zerstechen, ersaufen, g

uberfahren werden, verbrannt, ?ggh%seg?:géﬂg{.. I#]?tlillém ?J%;h
gesotten und gerdstet, ja, so | paq  Die  Gerauschkulisse

1ustig ist Clown-Dasein. Uber wurde dem albernen AnlaB
ein Healthpoint-Meter erfahrt angemessen, genauso wie die
Thr immer, wieviel Thr noch FX zeugen sie von gehobener

einstecken kénnt. Um eine | Programmierkunst. Sehr

Stage zu beenden, | lobenswert sind auch die
: miiBt Thr vier Bonus-Games, jedoch waére es
-g -~ Kartenspiel- nicht schlecht gewesen, man

hatte Air-Hockey oder Whack-
A-Blackjack separat anwahlen
gekonnt; alles in allem ein

; Symbole
“. 3 bekom-

i1

men rundherum gutes Spiel, das

und allen Kids und Junggebliebenen

die tolles Spielvergniigen fiirs Geld
bietet.

- e T e ek W
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Super-Bombe
ausschalten.
Leider sind
gerade die Bal-
lons oft hinter-
haltig und, na,
wer weil es, ja,
sie erschlagen, verbrennen,
zerbroseln... Thr wiBt, was ich
meine. Zwischen den Levels
werdet [hr ofters zu einem
Bonus-Game aufgefordert,
falls IThr genug Geld eingesam-
melt habt. Das bringt Conti-

nues ein...

Kld Klown erklimmt in der Stadt jede Mauer, und er ist
sauer...

Gut, dafd es die Polizei gibt...

HERSTELLER: KEMCD
DATENTRAGER: MODUL USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: scvveerrressersensrsnnensss JANUAR
UMSETZUNGEN GEPLANT: .ovcivmrismesssssissssnnssnsnans KA
SCHWIERIGKEITSBRAD: .oovssrsssmssmvsrssassssonsnss MITTEL
LEVELS: 5
BESONDERHEITEN: KEINE
CA. PREIS: 129,- DM
MUSTER VON:

schiseht

75/0




Biker Mice From

M wohntes  Genre | obwohl man im Endeffekt von
ars verursacht sehr | diesen  Spielereien  herzlich
gemischte Gefith- | wenig im eigentlichen Rennen
le:  Zum einen | bemerkt, und bekommt sogar ein

Rock’n’Roll Racing fiir Motorrad-Freaks

SUPER NINTENDO

Rennspiel / 1-2 Spieler

n den USA existiert eine
n gleichnamige Comic-Se-

rie, die sich dort groBer
Beliebtheit erfreut (dank
PRO7 ist sie auch deutschen
Fans zuganglich). Nicht ver-
wunderlich, daB Konami,
nachdem man in Snickers
einen finanzstarken Sponsor

gefunden hatte, schlieBlich Ofen auf, mit den Punkten Tt
o y . ' . vgs . HERSTELLER:

muBte ja jemand die Lizenz- festigt Ihr Eure Position in der e S e
kosten irgendwie wieder aus- Tabelle. ERSCHEINUNGSTERMIN: +uccseessscsnse ENDE JANUAR

7 . UMSETZUNGEN GEPLANT: ... KEINE
gl‘.e'Chlent ein SNES'MOdUI SCHWIERIGKEITSORAD: sovuccsmssnsssssasses EINSTELLBAR
mit dieser Thematik aus dem LEVELS: 30
Boden gestampft hat. Biker gfg:gg‘"mf’““ --------------------- i

Mice From Mars ist ein
Motorradrennspiel aus einer
Perspektive, wie wir sie von

nehmlich in den Kategorien
Hochstgeschwindigkeit,

Beschleunigung
Sobald Thr Euch fiir einen
Biker entschieden habt, wird
das Rennen gestartet. Ihr
muBt jede der insgesamt 30
Strecken nach fiinf Runden
mindestens als Dritter been-
den, um weiterzukommen. Je
nach Plazierung erhaltet Ihr
Preisgeld und Punkte, mit dem
Preisgeld mobelt IThr Euren

und Grip.-

TEST SUPER NINTENDO

Philipp: Konamis
Ausflug in ein fiir
die Firma unge-

weill Biker Mice
From Mars in Sachen Aufma-
chung nicht so recht zu liberzeu-
gen, ein wesentlich alteres
Rock’n’Roll Racing ist im direk-
ten Vergleich deutlich liberlegen,
auf der anderen Seite kann
Konamis Motorradspektakel
zumindest kurzzeitig durchaus
SpaBl machen. Man fahrt schon
als Anfanger immer in der Spit-

-
=P

o

zengruppe mit, riistet seinen
heien Stuhl langsam mit besse-
ren Reifen und Motoren aus,

Passwort, damit man nicht
jedesmal von vorne beginnen
muB. Trotzdem kann dieses 8
MBit-Modul nicht iber einen
langeren Zeitraum fesseln, nicht
einmal in den Zwei-Spieler-Mo-
di, dafiir ist die Streckenfiihrung
zu gleich, die Aufmachung zu
schwach, das Aufriisten zu
ergebnislos und die Computer-
gegner sind zu dumm.

Die sechs Fahrer unterscheiden sich
in Speed, Accel und Grip

MUSTER VON:

Rock’n’Roll  Racing kennen. { Vor Jeder 60% GRAFIK

[hr habt die Wahl aus sechs Kurve werdet mm:
verschiedenen Fahrern: e Izh.rl;:;:I :;::m e e aaT et
Throttle, Nlodo,. Vinnie, Lim- > | — -  in dle richtige 64% Sl
burger, Greasepit und Dr. Kar- : 4 - ' Richtung . A3 I LN dees s
bukle unterscheiden sich vor- Sty . T | gelenkt

Mainz e A. Thielen ® Rochusstr. 11 ¢ (PLZ 55116)
Tel: 06131/23 04 92 ¢ Fax: 06131/23 04 93

Super NES: Sega CD: NEO *» GEO JAGUAR:
Donkey Kong Country 189~ Ecco 2 129 - Samurai Shodown 2 iV, Alien VS Predator 149 -
Earthworm Jim 149'- Rev. of Vengeance 139,- King of Fighters ‘94 CD 149,- Club Drive 149,
Bomberman 2 129,- Loadstar 139,- Top Hunter CD 119,- Dragon 139,-
U i - UM Aero Fighters 2 CD i . i Ninja o
WWF Raw 169,- . U.V.M. oom i.V.
Super Street Fighter 2 149,- MEGA DRIVE: Rayman iV
; Mega Bomberman 129,-
Super NES US: Micro Machines 2 129,- Mega 32X US/DT 399,- Japanische Soft:
Indiana Jones 149,- Earthworm Jim 149,- 3 DO Pana / Sanyo / Goldstar i
Eﬁturln F?;t;}eidl j}gg = Shining Force 2 149 - PAL/NTSC 999 gca\;enger 4/Novastorm 33?) -1123-
e 149~ Probotektor 129,  RGB 290 | STl o ooy
Bubsy 2 129-  FIFA95 129,-  jaguar RGB/PAL 599,- ongraiser ;
Donkey Kong iV Madden 95 129.- 9 0 BERAL 200 Shining Force CD MCD 159,-
Super Bonk L. Soleil iV Neo Geo - Ragnacenti Smg 139,-
\ Monster World 4 iV, Dragon Ball Z 3 FC 199,-
Dangns Crest . UVM. 3DO Nosferatu SFC 169,
. < Fifa Soccer 129,- Parodius 2 SFV iV
RPG's + STG's MEGA 32x: Rebel Assault 129, - Rockman World 2 SFV iV
BObOtfe{} }jg 2 Star Wars Arcade 149,- Super STF 2 Turbo 139,- U.V.M.
Fi:-|aa ti:nan{g:';, 3 169~ Virtua Racing Deluxe 149,- Samurai Shodown 139,- .
lliusion of Gaia 159  Doom 149~  Off World Interceptor 139  Sega Saturn:
Brain Lord_ 18, Dl V. Gex iV,  RGB inkl. Virtua Fighter 1349,
Lord of Rings i e L. Rise of the Robots V.
UNM. Fahrenheit iy,  Wing Commander 5 iV, Wir informieren Sie gerne
- » " o iV s 2
Wir bauen alles um! 5ol Stie W T | detailiert iiber Hard & Soft
i NWEC3Z X Bitte erfragen Sie detaillierte - .?

Souy PSX Info zu Hard- & Software

Preiséanderungen, Irrtum und Druckfehler vorbehalten. Wir haften zwar nicht fir Kompatibilitat der Systeme, machen Euch aber auf alle erdenklichen
Probleme aufmerksam. Ehrlichkeit ist immer noch der beste Service. Fragt nach unserer Meinung: Wenn ein Spiel nichts taugt, sagen wir das auch.

yEas FUrl 95




TEST KUNTERBUNT

Prehistorik
Man

GAME BOY
Jump’n Run / 1 Spieler
B patestens seit Chuck

Rock oder Caveman

Ninja hat die Video-
spiel-Industrie die Urzeit fur
sich entdeckt, genau wie die
kleine Firma Titus, deren
neuestes Jump’n Run, Prehi-
storik Man, auch in jener Zeit
spielt. Ihr Gbernehmt die Rolle
von Sam, einem kleinen, unbe-
deutenden Neandertaler, der
sich auf die Jagd macht seinen
Barenhunger zu stillen. Mit

r

In Jeder Runde miifit Ihr einen
bestimmten Gegenstand, wie z.B.
dieses Feuerzeug, finden

seiner Keule legt er sich mit
diversen Feinden wie Insekten,
Flugsauriern, etc. an, um
letztendlich auch dem einen
oder anderen Obermotz das
Fiirchten zu lehren. Zuséatzlich
konnt Ihr mit Eurer Keule
bzw. anderen Waffen, die Ihr
im Lauf des Spiels auffindet,
versteckte Extras oder auch
geheime Bonusrdume entdek-
ken. Vom Gameplay her spielt
sich Prehistorik Man sogar
recht ordentlich, wenn auch
kleine Mankos, wie z.B. die
ungenaue  Kollisionsabfrage
oder der enorm hohe Schwie-
rigkeitsgrad den SpielspaB
etwas truben. (Markus)

Pas L T e—— =
Obermotze wollen natiirlich auch
vernichtet werden
HERSTELLER: TITUS
DATENTRAGER: suvvemerersserssneessesenenes MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ..vvssersssnessenesss ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: svucesseennns SUPER NINTENDO
SCHWIERIGKEITSGRAD: svusnnssrssssnsonssrssssasees MITTEL
LEVELS: 5
BESONDERMEITEN: KEINE
CA. PREIS: 69,- DM
MUSTER VON: TITUS
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Die MD-Version hahen wir hereits in der
letzten Ausgabe unter die Lupe genommen,
jetzt muB der Super Nintendo-Lowe zeigen,
wie scharf seine Krallen wirklich sind

SUPER NINTENDO

Jump’n Run /1 Spieler

achdem der Blockbu-

ster mittlerweile auch

bei uns in Deutschland
angelaufen ist, kommt die
Super Nintendo-Fassung
gerade rechtzeitig: Thr Uber-
nehmt den Part des Lowen
Simba, der durch den Dschun-
gel streift, um sich so auf seine
Herrschaft lber die anderen
Tiere vorzubereiten. Der junge
Simba kann briillen, was die
anderen fur kurze Zeit "ein-
friert", oder sie durch einen

gezielten Sprung auf die Riibe
unschadlich machen. Ist er
erst einmal ein erwachsener
Lowe, kann er wesentlich lau-
ter brillen, mit der Tatze
zuschlagen und ebenfalls die
Mario-Taktik bei den Gegner-
Sprites anwenden. Die Levels
sind groBtenteils nach her-
kémmlichen Jump’n Run-Mu-
stern gestrickt, wobei Thr ab
und zu auf kleinere Puzzleauf-

Gotz: Dank der
fast 1:1-Umset-
zung vom MD
miissen SNES-
Fans nicht wie-
der, wie bei Alad-
din, zittern, ob
ihre Film-Umset-
zung mit der Konkurrenz mithal-
ten kann. Mit wunderschéner
Zwischensequenzen, digitalisier-
ter Sprachausgabe und Songs
kommt schnell Simba-Atmo-
sphare auf. Zwar halten die Ani-
mationen und Hintergriinde mit
den Top-Titeln aus Onkel Walts
Hitte nicht mit, doch wir sind ja
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3D olé: Auf der Flucht
vor dieser Herde miifdt Ihr Euch
besonders vor auftauchenden
Stolpersteinen hiiten

.
4

gaben im Stile von "Welchen
rosa Affen muf3 ich anbriillen,
damit er mich in die
gewilnschte Richtung wirft"

und sogar eine 3D-Runde
trefft.
Simba
= gegen die
Schwerkraft,
wer wird

gewinnen?

fiir neues Disney-Futter immer
dankbar. Wie verbunden aller-
dings die Hauptzielgruppe den
Machern angesichts der Tatsa-
che sein wird, daB so manche
Schwierigkeit wie das Nashorn-
schwanz-Hangeln zum Gliicks-
spiel geriet und den Frustfaktor
ziemlich fix nach oben schnalzen
|aBt, ist die Frage. Sahnestiicke,
wie das Auftreten der Simba-
Freunde Pumbaa und Timon,
und die meiner Meinung nach
durchaus ausgekliigelte Steue-
rung der "beiden" Hauptfiguren
geben dem Modul jedoch die
notige Klasse.

Philipp: Fallende
Tendenz bei Vir-
gin/Disney: Nach
dem  genialen
Aladdin hat man
bei jedem weite-
ren Spiel ein
biBchen  abge-
baut. Das Dschungelbuch war
schon deutlich schwacher und
Der Konig der Lowen liegt mei-
ner Meinung nach nochmals
unter dieser Marke. Es sind
einfach ein paar kleinere
Schwachen im Level- und
Gamedesign zu finden, die sich,
aufsummiert, sehr  wohl
bemerkbar machen. Uber die
Steuerung 1aRt sich noch strei-
ten, nach einer gewissen
Gewdhnungsphase habt Ihr ihre
Tiicken heraus und konnt dem-
entsprechend spielen, aber was
man sich bei der Kollisionsab-
frage geleistet hat, grenzt an
Frechheit: Unser Simba springt
ganz deutlich an Vorspriingen
vorbei, die er eigentlich ohne
Probleme erreichen sollte. Auf-
gewogen wird dieser Minus-
punkt jedoch durch die
abwechslungsreichen  Hinter-
grundgrafiken und die tadellose
Animation des Titelhelden.

Siiff: Wenn ein Schmetterling
vorbeikommt, schaut ihm

Simba nach
HERSTELLER: sovmmesssssssnssarnsnsssserasness VIRGIN/DISNEY
DATENTRAGER: wvesiuirensonses 24 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: wvonssssseensersonsens ERHALTLICH

UMSETZUNGEN GEPLANT: ...NINTENDO NES/GAME BOY
SCHWIERIGKEITSGRAD: .uisisessissrsrssssunsrnsesss SCHWER

LEVELS: 10
BESONDERHEITEN: KEINE
CA. PREIS: KA.
MUSTER VON: .eosvveusssnsesenneses THED KRANZ VERSAND
schigcht §omittel } o qut § sahr + super]

) gt ¢
L] -

80% GRAFIK
79% SOUND/FX




MegaCD  JagUgy

- i 2X
uperNintendo  Megalrve T?Oﬁhwor"E Moy 6t 139.95

SuperNinfendo us 149,95 Solel ((é%_ eb. o
DT, ot S 3798 St a2,
o Wars lI-Ret of Jed! 8 30005 MegaDrive 2% it 149.95
Uniracers dt 139.95 Fahrenhel g dt 149.9
W Raw " starWars /S ®  quf Anfroge
| MegaDrive us 109.95 Saturn, Soage o R SO

i cleru!
nd Pre20 DM Porto+NN.

e nier u
BIGCMhlSL?dem Titel auf Anfrage ?\f.lufg;%mm. EXp
\'fu:;gnvc‘f Vorkasse 5 DM Porc,

=} : .

2 Top Games |

Super Nintendo Mega Drive
Blackhawk 109,~ NHL Hockey 95 119, EarthwormJim  119,--
Bomberman 2 109~ Rise ofthe Robots 139,--  FIFA Soccer 95 109,
Donkey Cong C. 134~  Secretof Mana 109,-- Lion King 118,--
EarthwormJim 129,-~  Soulblazer 114 -- Rock'n Roll Racing 109 --
Indiana Jones 129~ StarWars 3 129,-- Soleil 119,--
Lion King 129,  Street Racer 114~  Sonic & Knuckles 109,
Lord of the Rings 109~  Syndicate 119,--  Urban Strike 109,
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Lager. Hard- und Software fiir PC. Fordern Sie unsere kostenlose Preisliste an!
Versand im Sicherheitskarton! Inland Nachnahme (+ DM 8 —) oder Vorauskasse (+ DM 5--). Alle
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Einzelstiicke ab 9,- Restposten ab 19,- Restposten ab 19- Arcade Duo 199,-
Castlevania |l 19,- Final Fight Il 39,- CDsab 39. 1941 199,-
Nemesis Il 19,- Populous 49,- McD. Treasureland 39'_ Kaze Kiri Ninja 119,-
Battletoads 29,- Aero Acrobat 59,- Jurassic Park Sg:_ Neo Nectaris 119,-
Home Alone || 29,- Plok 69,- Sparkster 79 . Mad Stalker 119,
Killertomatoe 29,- Mr. Nutz 79,- Streets of Rage 3 79- Fatal Fury Spec. 119,
Looney Tunes 39,- Beauty + Beast 79,- Golden Axe Il 79,- World Heroes Il 119,-
Tom + Jerry 39,- Super Metroid 79,- Sonic lll 79,- Castlevania X 119,
Starwars 39,- Actraiser |l 89,- Contra 89,- Sylphia 119, -
Darkwing Duck 49,- sup.Starwars|l  89,- Sonic + Knuckles 89, Flash Hiders 109,-
Tiny Toones |l 49,- sparkster 99,- Dschungelbuch 89,- Fray Magic Adv. 109,
NBA Jam 99,- Dynamite Headdy 89,- Martial Champion 109,-
GAMEGEAR Slammaster 79,- Aero Acrobat 89,- Artof Fighting  109,-
Einzelsticke ab9,- Dschungelbuch 99,- Sup. Streetf. Il 99,- Fatal Fury Il 109, -
Ninja Gaiden 29,- Sup. Streetf. Il 109,- Virtua Racing 99,- Wonderb.Dyn.Hero 109,-
Fantasy Zone 29,- Samurai Showd. 109, Urban Strike 109,- Black Hole Ass. 39,-
Space Harrier 29,- Tiny Toon Wacky 119,- Snow Bros. 109,- Armed F 39,-
Jurassic Park 39,- Pocky + Rocky Il 119,- Mickey Mania 119,- Einzelstiicke ab 29,-
Str. of Rage || 39,- Fatal Fury Spec.  119,- King of Lions 119,- Raritdten lieferbar!
Battletoads 49,- Kid Clown Crazy 129,- Earth Worm Jim  129,-
Hook 49,- B.C. Kid / Bonk 129,- NEO-GEO-CD  ab 89,-
Jungle Book 59,- Rider Spirits 139,- MASTER, NES
Sonic Drift 59,- Demons Crest 114,- Restposten ab 9,- SATURN, SONY a.Anfr.
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Wir héren zu - solange Ihr wollt,
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Game Boy
Shoot'em Up / 1 Spieler

Desert Strike

Wie bei den 16-Bit Vorbildern miift Ihr
auch hier als Agent am Persischen
Golf einem Diktator das Handwerk le-
gen. Mit einem Helikopter fliegt Ihr da-
her Gber feindliches Terrain und ver-
sucht strategisch wichtige Ziele zu zer-
storen bzw. Geiseln zu befreien. Da
Treibstoff und Waffen begrenzt sind,
solitet Ihr Eure Aktionen allerdings

TR

moglichst genau koordinieren, damit
Ihr nicht frihzeitig eine Bruchlandung
erlebt. Das Positive gleich vorweg:
Ocean hat das Kunststlick geschafft
nahezu alle Details des MD-Originals
reinzupacken. Ernlichterung macht
sich dagegen bei den ersten Flugver-
suchen breit: Die Steuerung ist recht
umstandlich geraten, da man die ver-
schiedenen Waffensysteme durch un-
terschiedlich langes Drlicken der Feu-
ertasten aktiviert. Zudem nervt das
aufwendige Umschalten zwischen
Karte und Status-Bildschirm. Aufer-
dem erkennt man einige Details auf
dem Mini-Screen nur sehr schwer, von
feindlichen Schiissen F U N
ganz zu schweigen; mehr

war auf dem GB aber wohl 66%
auch nicht moglich. (UIf)

Game Boy
Rennspiel 1-2 Spieler

Super Chase H.Q.

Das, laut Taito, "heifeste Super NES
Rennspiel", kann auch auf dem GB
nicht mit dem hohen Vorsatz mithal-
ten. So ist bspw. der Power Up-Shop,
nachdem man sich mit jeweils einem
Extra eingedeckt hat, aus mysteriosen
Grinden ausverkauft, Tuning ist nicht;
die Verbrecher krallt man sich mit im-
mer dem gleichen Schema, einfach

den gegnerischen Wagen rammen,
und das uber sieben Levels hinweg,
die beiden Pseudo-Waffen sind erst
gar nicht noétig; sehr abwechslungs-
reich. Zudem sind die Missionen und
der Streckenaufbau verdachtig ahn-
lich, darliber kann auch die nette Nan-
cy aus dem Headquarter mit ihren (de-
taillierten) Einsatzpldnen nicht hin-
wegtauschen; und wer trotz der billi-
gen Steuerung und alles andere als in-
telligenten Computergegnern immer
noch Gefallen an dem Modul findet,
wird spatestens nach einer Stunde mit
dem Abspann "belohnt";

uberflussiger  geht's MmlOA\
kaum noch. o)
(Martin) 19 A’

98 1ul=ci\ FU;)

Demon’s Crest __

Fiinf Jahre nach seinem GB-Debhut tritt r——
Firebrand nun in seinem ersten |
SNES-Abenteuer an

SUPER NINTENDO
Jump’n Run /1 Spieler

or langer, langer Zeit
existierte ein Land, das

in zwei Regionen geteilt
war: Den einen Abschnitt |,
bewohnten die Men- gets
schen und den anderen
die Damonen. Beide Gruppen
lebten in Einklang
miteinander bis zu
einem schicksalhaf-
ten Tag, an dem
sechs magische
Steine vom Himmel
in das Gebiet der
" Damonen fielen,
die, wenn sie erst
einmal zusammen-
gebracht wiirden, dem Besit-
zer unvorstellbare Macht ver-
liehen. Schon bald brach
wegen der Steine ein furchtba-
rer Krieg unter den Damonen
aus, der erst beendet wurde,
als ein Damon namens Fire-
brand mit flinf Steinen in sei-
nem Besitz als Sieger hervor-
ging. Im Gefecht um den
Sechsten wurde er jedoch

Die Karten

SRk

Im Introkampf miifit Ihr dlesen
damonischen Drachen beslegen

schwer verletzt, und ein ande-
rer Damon mit Namen Pha-
lanx brachte die Steine in sei-
nen Besitz und versteckte sie
im ganzen Land. Jetzt ist die
Zeit der Rache! Ihr steuert
Firebrand auf seinem Weg zu
Phalanx, springend, fliegend
und schwimmend kampft Ihr
Euch durch insgesamt sechs
Levels. Wenn Ihr unterwegs
die einzelnen Steine findet,
erhalt Firebrand die Madglich-
keit sich in drei weitere For-
men zu verwandeln, in einen
Ground-, einen Aerial- und
einen Tidal Gargoyle.

- —

Die fliegenden Augen miissen zweimal getroffen werden, bevor sle ins
Nirwana verschwinden

Philipp: Es ist | mir sehr fragwiirdig zu sein.

schon verwunder- | Optisch und akustisch préasentiert | NP PP
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Problem, sie sind
schlicht und
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Profis werden Demon’s Crest viel
zu schnell durchgezockt haben
und dann verbittert auf das Loch
in ihrem Geldbeutel schielen, das
in keinem Verhdltnis zum gebo-
tenen Spielspal steht.

Schwierigkeitsgrad hat Capcom,
gerade bei den Endgegnern,
etwas iibertrieben. So kann man
das Durchspielen auch in die
Lange ziehen, ob das allerdings
die richtige Taktik ist, scheint
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TEST SUPER NINTENDO
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Brainies

Der Oskar in der Kategorie "Diimmste Aus-
rede und Vorgeschichte um ein Knobhelspiel
an den Mann zu bringen und damit auch

noch Erfolg zu haben" geht an Brainies

SUPER NINTENDO

Denkspiel / 1 Spieler

mmerhin geht es in die-
E sem Spiel bloB darum,
vier bunte Knaule auf
vier Felder zu bewegen. Natlir-
lich geschieht dies alles mit
dem Hintergedanken, dal3 der
widerliche Spielmeister I-Ku
mit Hilfe der Brainies einen
interplanetaren Streit herauf-
beschworen mdchte und die
farbigen Felder eigentlich
Sleeper sind, die die Jungs
auller
Gefecht set-
zen. Warum
Brainies so
etwas  kon-
nen, nun,
"Sél-la-rié",
wie der Fran-
Z0Se zUu sagen
pflegt. Die
Brainies lau-
fen immer
solange, bis sie gestoppt oder
umgeleitet werden. Mit einem
Cursor wahlt ihr eine Figur

Gotz: Eingangs
mochte ich erst
einmal betonen,
daB das Spiel
grafisch und
akkustisch ganz
magere Kost
enthalt, also
Soundpuristen und Gourmets
augenschmeichelnder Optiken,
Finger weg! Wer sich lieber den
Kopf zerbricht und Gefallen am
Verschieben bunter Bélle hat,
sollte zugreifen. Ich weiB nicht,
schon allein weil ich nicht Jesus
bin, wo und in welchem MaBe
die Spielidee, die simpler kaum
sein konnte, geklaut wurde,
jedoch beweist Brainies nut,
dall es nicht viel braucht um
einen Top-Titel abzuliefern. Da
fallen auch die kleinen Faux
Pas kaum auf, z.B. daB die Zeit
noch in der Uberblicks-Darstel-
lung lduft, obwohl der Spieler
gar nicht eingreifen kann, oder
daB die an Lemmings erinnern-
den Zwischensequenzen ganz,
ganz weh tun. Hier wird nicht
gespielt um tolle Sachen zu
entdecken, sondern um sich
geistig selbstzubefriedigen
(Uuups...!). Ein Zwei-Spieler-
Modus ware vielleicht noch das
i-Tipfelchen gewesen, trotzdem
hat Titus vollsten Respekt ver-
dient.

Herz und Wecker

sind lebenswichtig
an, um den Level trotz Zeitli-
mit zu beenden. Diverse
Gegenstdnde  helfen  oder
behindern Euch dabei, kommt
ganz darauf an wie geschickt
Ihr Euch anstellt. Pfeile,

Der einzig wahre
Brainies-Verwendungszweck

Transporter und  Bumper
verandern die Position, Vor-
hangeschlosser blockieren,
Bomben sprengen die Kerl-
chen in die Luft und eine Uhr
spendet Aufschub.
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Stefan: Hier
werden  Erinne-
rungen an selige
Videospielzeiten
wieder wach, als
ich noch mit

Soulblazer

Schon lange hevor es die Mega Fun gab,
konnten wir uns an der US-Version laben,

nun, mit ither zweijahriger Verspatung, *}chspa"'l“ggt
kommen endlich auch deutsche RPG-Fans RPE  oder Ketiotkiventirs
zZu Ihrem Recht gewartet habe, und diese ganz

ohne Zeitdruck formlich ver-
SUPER NINTENDO
Action-Adventure / 1 Spieler

schlungen habe. Nun ja, diese
Zeiten sind halt langst vorbei, und
etwas lustlos ging ich an den Test
ing Magridd herrscht eines eigentlich schon bekannten
m Uber die Fantasy-Welt
Freil, und sein sehnlich-
ster Wunsch ist es, lber alles

Spiels; aber so nach und nach
gefiel mir das Game immer bes-
ser und der Charme des alten
Geld dieser Welt zu verfiigen.
Eines Tages wird Dr. Leo,  4ieser Frau immer wleder Medizin Mt den Befreiten zu unterhal-
Freils Einstein, zu einer Audi- zur Starkung ten, Tips zu sammeln und Rat-
sel zu lésen. Natlrlich stehen
Euch Items zur Verfligung, die

In der ersten Stadt erhaltet Ihr von

Unter diesen Knochen findet Ihr ein
Blatt, mit dem Ihr auf den Flofen Im
Sumpf fahren konnt

enz gebeten, und soll eine Bild oben:
Maschine entwickeln, die den In den Siimpfen
bosartigen Geist Deathtoll in :::h;::lrr::h "
des Konigs Gewalt bringt. w‘mnhu;'
Gesagt getan, nachdem die yndLicht
Maschine in Gang gesetzt
wurde kam wieder einmal byrinthe ein.
alles anders, als man erwarte- Hier kommt ’
te. Deathtoll machte sich Ihr nun ins Dieses Elchhdrnchen tauscht sein
selbstdndig und sperrte jede Spiel: Gottberufen werdet Ihr S s N
lebende Seele in Monster-La- auf die Erde geschickt, um
Deathtolls Herrschaft ein
Ende zu setzen. In bester Zel-
da-Manier spaziert Ihr durch
unterirdische Irrgarten und
zerstort Monster-Generatoren
um die Gefangenen zu befrei-
Um durch diesen Dungeon zu en. Habt Ihr ein Labyrinth
kommen, miift Ihr zuerst die gesaubert, kehrt Ihr an die
Seele des Lichts finden Oberflache zuriick, um Euch

I
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Der zwelte Endgegner spu lt
Energleblitzen um sich und ist
dreigeteilt

'
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In dIm Raum konnt Ihr speichern und verschiedene Abschnitte eines Auf der Oberwelt konnt Ihr von Ort zu
Ortes betreten Ort reisen
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Soulblazer kehrte zuriick. Wenn
ich mir den Nachfolger - Illusion
Of Gaia - ansehe, gebe ich dem
Original  absoluten  Vorrang:
Herrlich unkompliziert, mit kei-
ner aufgeblasenen Story und
erfreulich umfangreich, Soulbla-
zer schlieBt man einfach schnell
wieder ins Herz und zockt es,
trotz des Alters, mit wachsender
Begeisterung. Da sich bei unserer
deutschen  Vorabversion noch
keine  Spielstdnde speichern
lieBen, haben wir die US-Version
getestet; in der endgiiltigen Fas-
sung ist natiirlich eine Batterie
enthalten und die Texte im Spiel
sind eingedeutscht.

Euch das Leben erleichtern,
wie bspw. bessere Schwerter,
Ristungen oder Heilkrauter,
oder gar Magie. Insgesamt
muBt Ihr sechs Orte befreien,
um Freil zu retten.

RSPl e R R R S T
Philipp: Aus
marketingpoliti-
scher Sicht
kommt Soulbla-
zer zwei Jahre
zu spat. Damals
herrschte in
Deutschland das
Zelda III-Fieber und alle Fans
hatten Soulblazer mit KuBhand
genommen, nur um neues Fut-
ter fiir ihr zu der Zeit nagel-
neues Super Nintendo zu
bekommen. Zum jetztigen Zeit-
punkt herrscht zwar immer
noch ein klares Action-Adven-
ture-Defizit, dennoch hat sich
das Interesse an dem Genre
etwas gelegt, alles, was sich in
der dritten Dimension abspielt,
ist gefragter denn je. Erstaun-
lich ist, daB Soulblazer nahezu
nichts von seiner Faszination
eingebiiBt hat: Es 1dBt sich
heute wie damals sehr geradli-
nig spielen, trotzdem es
durchaus knifflige Ratsel bein-
haltet und (iber eine ausge-
zeichnete Story verfiigt. Die
Aufmachung stellt den Action-
Adventure-Freak zufrieden und
tragt zum positiven Gesamtbild
durchaus ihren Teil bei. Fazit:
Soulblazer ist heute noch gen-
auso empfehlenswert wie vor
zwei Jahren als Import.
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Rollenspiel / 1 Spieler
ie immer gibt es ein
friedliches Land,

m Rococo, und bdse

Buben, Hacker, die es terrori-
sieren. Da seid nattirlich Thr
gefragt. Als angehender Erfin-
der und Held mlBt Thr sofort
eingreifen, also flugs einen
Roboter zusammengezimmert,
und auf in den Kampf. Auf
einer Oberwelt bewegt Ihr
Euch, Super Mario World-li-
ke, zwischen Stadten und

Auf der Oberwelt bewegt Ihr Euch
von Abschnitt zu Abschnitt

Dungeons hin und her, habt Ihr
einen Abschnitt durchlaufen
wird ein weiterer Weg geoff-
net; Enix’ neuestes Werk ist
kein Gbliches RPG mit Magie
und massenweiBe Fantasy-
Kram, sondern ein Story-ori-
entiertes Game mit zweck-
maBiger Musik und Grafik.
Wer also das etwas andere
Rollenspiel sucht, wird in
Robotrek sicher das Richtige

recht einfach dar

finden, da es sich recht fliissig
spielen 1aBt und die Kombina-
tion von Gegenstdanden einen
SchuB Innovation in das Game
bringt. (Stefan)
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NHL '95

NHL ’95 wird in die Geschichte eingehen,
als peinlichste EA-Umsetzung aller Zeiten

SUPER NINTENDO
Sportspiel / 1-5 Spieler
m ie schon bei der MD-

Version bekam auch

das SNES-Pendant ei-
ne etwas steilere Perspektive
spendiert, inklusive neu ge-
zeichneter und feiner animier-
ter Spieler-Sprites. Die Spiel-
weise wurde ebenfalls kom-
plett Uberarbeitet, Passe ob-
liegen nun einzig und allein
Eurer Kontrolle, d.h. Thr be-
stimmt die Richtung liber das
Steuerkreuz. Auch bei den
Schissen wurde die Unterstiit-
zung durch die Konsole fallen-
gelassen, so daB Thr hier eben-
falls ganz auf Euch alleine ge-
stellt seid. Im Options-Meni
werden Euch ebenfalls eine
Menge Neuerungen verspro-
chen. So konnt Thr Spieler der
einzelnen Teams auf eine

Transferliste setzen und ver-
bzw. einkaufen, neue Spieler
kreieren oder bestehende Lini-

CAME SETUP

PtAYy MODE PRACTICE

Bel den Spielmodi fehlen unter an-
derem die Play Off-Modi und das
Shoot Out, obwohl in der Anleitung
versprochen

GAmE Srars

Nach dem Spiel diirft Ihr wieder
ausfiihrliche Statistiken studieren
en nach Belieben editieren,
was laut Anleitung dann sogar
abgespeichert wird, wie ge-

sagt, laut Anleitung.

:‘-v'\.-‘.rrv'vFrl -p-'-_:ﬁ‘?" g '1

Im neuen Practice-

4 Modus konnt lhr Pés-
se, Schiisse und Di-
rektabnahmen per-
fekt einstudieren, da-
8 bel diirft lhr Eure
Spieleranzahl sowie

1 die der Gegner belie-
4 big variieren

Wenigstens kurzeitig konnte mich NHL '95 erfreuen

Eoir LINES

BEST LINE

Eigentlich ein Feature, das sich viele
Leute sehnlichst wiinschen, dazu
gehore auch ich. Es ist immer wieder
recht spaRig, sich sein eigenes Team
mit den besten Freundes-Hoschis
zusammenzustellen. Dummerweise
haben die Programmierer vergessen,
auch ans Abspeichern zu denken, so
daf nach dem Ausschalten alle
Daten das Zeitliche segnen

Stephan:
Unglaublich
| aber wahr, mit
| NHL ‘95 werdet
Ihr ganz schon
verschaukelt!
Dieses Machte-
gern-Update ist
mit Fehlern und Peinlichkeiten
nur so vollgestopft, und das bei
einem Game von EA, na Mahl-
zeit! Den ersten mittelprachti-
gen Schock bekam ich beim
Durchlesen der Anleitung, die
inhaltlich weit vom normalen
EA-Niveau entfernt ist (ist ja
auch nicht von EA), iiber die
Rechtschreibung maochte ich
mich erst gar nicht auslassen.
Zusatzlich werden Euch eine
Menge Dinge versprochen, die
sich iiberhaupt nicht auf dem
Modul finden lassen. Die Play
Offs sowie das Shoot Out fielen
mal locker unter den Tisch,
eigen-kreierte Spieler lassen
sich nicht abspeichern, Schiisse
nicht antduschen, editierte
Linien sind nach dem Ausschal-
ten ebenfalls futsch, usw.,
traurig! Auch auf dem Eis spie-
len sich teilweise peinliche Sze-
nen ab. So kommt es vor, daB
alle Spieler wie doof gegen die
Bande donnern um sich den
Puck zu geiern, obwohl dieser
schon ein paar Sekunden zuvor
hinter die Begrenzung geflogen
war. Da féllt es fast gar nicht
mehr ins Gewicht, daB sich die
Spielweise im allgemeinen als
etwas anspruchsvoller erweist,
da zudem auch die Zuschauer-
kulisse im Vergleich zum genia-
len Vorganger madchtig abge-
baut hat.
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Bonkers

Disneys Star Bonkers sorgt in dem neuesten
Jump’n Run-Abenteuer von Capcom fiir

Aufsehen
SUPER NINTENDO
Jump’n Run /1 Spieler

m wohl noch ziemlich
unbekannt, in den Staa-
ten existiert jedoch seit gerau-
mer Zeit eine dazugehorige
erfolgreiche  Zeichentrickse-
rie. Thr schliipft in die Rolle
von Bonkers D. Bobcat, der
als Polizist einen mysteridsen
Diebstahl aufkldaren, und den
Missetater hinter Schlof3 und
Riegel bringen soll. Die drei
gestohlenen Gegenstande,
namlich der Zauberhut, die
Stimme der Meerjungfrau und
die Magische Lampe (kommt
Euch das nicht irgendwie
bekannt vor?), solltet Ihr
ebenfalls wiederfinden. Auf
Eurer Suche bekommt Ihr es
mit den verschiedensten Geg-
nern zu tun, die Ihr durch
gezielten Sprung a la Mario
oder per Bombenwurf auBer
Gefecht setzt. Ferner habt Ihr

ierzulande ist Bonkers

die Maoglichkeit Bonkers mit-
tels Dash-Option schnell ren-
nen zu lassen, um Feinden

ST Qunsos

Farbenfrohe Grafik soweit
das Auge reicht

Bild rechts:

Diesen Obermotz
erledigt Ihr am besten
mit den Bomben

abwechslungsreich

Bt 5

Die Feinde sind sowohl zahl- als auch

Markus: An und
fiir sich ist Bon-
kers von Capcom
ein lustiges und
solides  Jump’n
Run, bei dem
sowohl die kunter-
bunte Grafik mit
ihren schon animierten Sprites
als auch die optimale Spielbar-
keit extrem besticht, so daB vor
allem Zeichentrickfans und jiin-
gere Spieler Begeisterung dafiir
aufbringen werden. Abwechs-

lung wird groB geschrieben,

oder Hindernissen
besser aus dem Weg
zu gehen. Selbstver-
standlich gilt es auch
viele Jump’n Run-ty-
pische Gegenstande
aufzusammeln, o)
z.B. Kuchen oder
Donuts, um die
Lebensenergie aufzu-

A B A . 4 B e o A o a o & |

denn alle Levels unterscheiden
sich nicht nur in den Hinter-
grundgrafiken, sondern auch in
der Feindesschar. Insgesamt
gesehen ware Bonkers ein wirk-
lich gutes Spiel, wenn da nicht
ein kleines, jedoch entscheiden-
des Manko ware, ndamlich der
Schwierigkeitsgrad, der mit
Abstand deutlich zu niedrig
angesetzt wurde, so daB man
bereits nach nicht einmal einer
Stunde den Abspann zu sehen
bekommt; das fithrt natiirlich
zur Abwertung.

frischen, einen Unbesiegbar-
keitstrunk und als letztes gol-
dene Schilder, die Eure Bom-
benzahl erhéhen.

HERSTELLER: CAPCOM
DATENTRAGER: suvsussessrsserssrsssess .8 MBIT-MODUL USA
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Rugby
World Cup 1995

Wie missioniert man die fuBballverriickten
Deutschen zur wohl komplexesten Mann-
schafts-Sportart der Welt?

I Sportspiel / 1-4 Spieler I
m ugby ist im Prinzip das

Football-"Original" und

ahnelt deshalb in
Grundzigen der typisch ame-
rikanischen Sportart. Gespielt
wird auf einem, dem FuBball-
platz, ahnlichen Rasen, der bei
EA, FIFA-like isometrisch
dargestellt wird. Ziel ist es
einen eiformigen Ball (Pille)
so geschickt hin und her zu

passen (nur nach hinten), daB
man ihn zum SchluB in die

104 424 75

Endzone (Malfeld) legen
kann. Punkten kann man
auBerdem, indem man die

Pille erfolgreich aus dem
Spiel heraus (bei Rugby gibt es
keine taktischen Pausen) mit
einem Dropkick durch die obe-
ren Pfosten donnert. Um sie
erfolgreich laufen zu lassen
konnt Thr mit der Pille einen
Spurt einlegen, passen oder
mehrere Kickvarianten voll-

Y et

Die Kontrolle des Schiusses
wurde durch den Balken
geradezu genial gelost

Angesichts der geballten
Spritedichte sind
uniibersichtliche Szenen
kaum vermeidbar

Ulf: Als Ex-Rug-
byspieler war ich
natiirlich vorein-
genommen: Wie
kann man ein der-
art komplexes
Spiel umsetzen?
An dieser Stelle
schon mal ein Lob an EA, die
ihre Sache im groBen und ganzen
ganz ordentlich gemacht und das
Feeling dieser  packenden
Sportart gut eingefangen hat.
Vor allem die tolle FIFA-Per-
spektive und die genial animier-
ten Sprites tragen sehr viel zum
Realitatsnahe bei. Aufgrund der

- Wenn der AufSendreiviertel die "Pille”

erhalt, ist Laufarbeit angesagt

fiihren. Werdet Thr angegrif-
fen, solltet Ihr die Stlirmer zu
Hilfe rufen, damit sie den Ball
sichern (ein "offenes Gedran-
ge" formieren), so daB Ihr ihn
wieder zu den Laufklinstlern
(Dreiviertler) spielen konnt.
Ihr habt das Spielprinzip noch
nicht ganz verstanden? Macht

e ol e B B . e 0 a o o o o o o

Spritedichte waren vereinzelte
Spritefehler allerdings nahezu
unvermeidbar. Wahrend des
Spiels werdet Ihr, wie bei FIFA
Soccer, von der Konsole unter-
stiitzt, was den Einstieg erheb-
lich erleichtert. Trotzdem gibt es
gerade beim "offenen Gedrdnge"
immer wieder uniibersichtliche
Situationen. Ein weiteres Manko
sind die recht umstandlichen
Trittvarianten, die zudem meist
ihre Wirkung verfehlen; insge-
samt jedoch wieder ein sehr
beachtliches Sportspiel von EA,
das hierzulande aber wohl eher
ein Nischendasein fiihren wird.

nichts, die Anleitung erklart
das exotische Spiel Ubersicht-
lich in allen Einzelheiten.
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Lleterung direkt aus Oster-
reich und der Schwelz.
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TEST KUNTERBUNT

Space Invaders

SUPER GAME BOY
Shoot’em Up / 1-2 Spieler

offnungslose Nostalgi-
m ker, wie ich einer bin,

kommen bei dieser
Replika des ’‘78er Coin-ops
natirlich ins Schwarmen, und
genau diese Zielgruppe hatte
Taito mit ihrem, sogar noch
gepackten, SNES-/SGB-Kom-
bimodul scheinbar im Auge.
Auf dem freakigen japani-
schen Markt ist diese Strate-
gie auch voll aufgegangen, der
Oldie tummelte sich als "The
Original Game" wieder ganz
oben in den SNES-Charts.
Nur haben es die Japaner bis
auf den durchaus fordernden

s -~ WIADERS

Game Boy

Zwei-Spieler-Modus bei dem
Uraltspielprinzip  bewenden
lassen und nicht an eine aufge-
motzte Version a la Galaga
‘88/PC-Engine gedacht. So
kommen nur eingeschworene
Fans auf ihre Kosten, der
"Rest" wird an 1:1 Umsetzun-
gen der s/w-, Farbfolien- und
Farbversionen des Originals
kaum Gefallen finden, dafir

Kein Scherz, die Super Nintendo-
Version ist ebenfalls auf dem Modul

Bubble
Bobble 2

GAME BOY
Geschicklichkeit / 1 Spieler

]

n Taitos neuestem GB-
Abenteuer rund um die
beiden Blasen blubbern-
den Dinos ist Bob scheinbar
verschitt gegangen. Unver-
drossen macht sich Bub den-
noch auf die 80 Levels im
Alleingang zu erkunden. Das
Spielprinzip ist denkbar ein-

:

> 299990 11111

Die Endgegner sind besonders
knuddelig animiert

fach: Blubbert Eure Feinde ein
und hipft auf sie drauf, wah-
rend sie von dannen zu schwe-
ben versuchen. So unkompli-
ziert wie das klingt ist es auch,
nur daB Eure Feinde alles
daran setzen Euch daran zu
hindern. Power Ups alleror-
ten, wie Feuerbélle, Flutwel-
len, oder gar ein machtiger
Tornado, sind natiirlich sehr
hilfreich, von  "normalen"
Gegenstanden ganz zu schwei-
gen; und auch wenn der Zwei-
Spieler-Modus unterschlagen
wurde und die Grafik etwas
detaillierter hatte ausfallen
kénnen, Bubble Bobble ist
unverwistlich und fiir Hand-
helds optimal geeignet: Knud-
delig, friedfertig, amiisant,
und vollgestopft mit abwechs-
lungsreichen Levels und Extras;
ein Spiel, das man einfach gern
haben muB3. (Martin)

t
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Hurricanes
SUPER NINTENDO
Jump’n Run /1 Spieler
m urricanes ist das ver-

meintlich lizenztrach-

tige Spiel zur Zeichen-
trickserie rund um einen klei-
nen, aber ambitionierten
FuBballclub. Ihr schliipft also
in die Rolle von einem der
Spieler und macht Euch, mit
Euren FuBbéllen bewaffnet,
auf den Weg zu den Inseln
Eurer groBten Rivalen um ins
Endspiel zu kommen. Unter-
wegs bekommt Ihr es mit allen
altbekannten Jump’n Run-
Gegnern zu tun. Doch so viele
Feinde auch  ankommen
mdogen, Hurricanes zeigt doch
entscheidende Mangel. Die

Kollisionsabfrage ist so ziem-
lich die schlechteste, die mir je
unter die Augen gekommen ist
(seit wann konnen Sprites in

£v42 Nided
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in den Kisten befinden sich meistens
niitzliche Extras

der Luft laufen?). Sehr selt-
sam mutet natlirlich auch die
Tatsache an, daB ein geschos-
sener Ball schnurstracks zu

In diesen KHO;I befinden sich
haufiger auch Gegner

FlBen
selbst wenn

Euren zurtickrollt,

Ihr an einem

Daze Before
Christmas

SUPER NINTENDO
Jump’n Run /1 Spieler

sehr,

s weihnachtet
dachte sich wohl
Sunsoft und bescherte

uns noch rechtzeitig vor dem
groBen Beschenk-Rummel still
und heimlich ein dazugehori-
Ihr

ges Spiel.
steuert  den
ganz in rot
gekleideten
Wohltater
durch
gabenrei-
che 24 .
Jump’in Run 9
Levels, die
durch ihre Einfalls-
losigkeit einen langeren Bart
als Knecht Ruprecht haben
miBten (In den Geschenkbo-
xen verbergen sich immer die
gleichen Dinge). Hat man
genug Geschenke eingesam-
melt, darf man zwischendurch

In den Geschenkboxen stecken
immer die gleichen Dinge

die Gaben mittels Kutsche
uber den Dachern von Mos-
kau, New York und anderen
Stadten verteilen. Nervige
Passagen, bei denen man ewig
auf ein Beforderungsmittel
wartet, und der selbst fiir Kin-
der zu leichte und in den
Schlaf wiegende Schwierig-
keitsgrad sollten auch den
letzten Santa Klaus-Fetischi-
sten fern halten, oder wie steht
es so schon in der Anleitung

= — S . i b 4 2 :

ist das Gameplay fiir heutige T Abgrund steht; dieses Modul | "Wird es ein schones Weih-
Verhdltnisse einfach zu diirf- ist wohl nur den wirklich Hart- | nachtsfest geben, oder warten
tig; schade auch, daB der amii- : gesottenen zu empfehlen, alle | nur Schrecken und Enttdu-
sante Two Player Split- | * ° | anderen, und das ist wohl die | schung auf die Kinder? Es
Screen-Modus der japanischen | _22Zp, ***22D_guinngu | grofe  Mehrheit, kdnnen | liegt ganz bei Dir!". In diesem
SNES-Version nicht hinliberge- | An den SpieBen kommt Ihr nur mit | getrost darauf verzichten. | Sinne, frohe Weihnachten.
rettet wurde. (Martin) einer Superblase vorbel (Markus) (Uwe)
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Schmeifit ein Fafl gegen die
markierte Stelle

Links oberhalb der zweiten
Donkey Kong-Tonne

Rechte Wand in der ersten
Schiangengrube nach der Mitte

Mit dem Rclfon aus dem m
Abgrund hier hochspringen

chlh rechte Wand nach dor
dritten TNT-Tonne

Auf dem Reifen hier aus dem
‘Bild springen

Die Tonne aus dem Boden hier

dagegen werfen

Philipp und Binzi, zur Zeit die Oberaffen-

hoschies (Ugh Ugh), zeigen Euch alle ver-

steckten Raume von Donkey Kong Country

Mit der Tonne aus dem Boden
(links) diese Mauer einwerfen

Nehmt den Vogel hier als
Sprungbrett

Dlesen lbgrund ﬂlldet Thr Ilnkl
von der Mitte

y Besorgt Euch die notige Tonne
{7 ~ rechts von der Mitte des Seils

Nach der Mitte .I!I.l 4. Seil (mit
lhno) Ilocllfllllﬂill

Mit diesem Adler gelangt Ihr in
die Tonne

Erstes OlfaR mit TNT-Tonne
(unter schwarzen Fleck, mit
Sell erreichbar) sprengen

Markierte Stelle mit TNT-Tonne
(unter schwarzem Fleck) sprengen

Am Sell hochklettern, dann
hier hochspringen

Aus der Lore auf den Reifenin
die Tonne springen |

Sprengt diese Wand kurz vor
,dem Exit

Werft ein Faf} gegen die erste
Mauer nach der Mitte

~ Schiebt den Reifen soweit wie

moglich zuriick und springt hoch

-

Mit dem Adler als Sprungbrett

“erreicht man die Tonne am Anfang

Am Ende der Bahn, unter dem
roten Pfeil

Nach der Mitte die rechte
Wand in dieser Krusha-Grube

Geht in die Hohle vor dieser
Donkey-Tonne

Schiefit Euch gegen diese
Banane

Diese ﬁffnung boﬂndet sich in
der ersten Mauer nach der
ersten DK-Tonne

Folgt dem Pfell

s B FULD e
LiEe 7 107



Samurai
Shodown

... und wieder eine Fortsetzung

im endlosen SNK-Priigelreigen,

let’s fight

ange ist es noch nicht

‘ Beat’em Up / 1-2 Spieler l
her, daB die schwert-
schwingenden  Fighter

aus Samurai Shodown lber
den Bildschirm gesprungen
sind, nun hat SNK zu diesem
Mega-Modul ein Sequel nach-
geschoben, mit veranderten
bzw. ganz neuen Hintergrund-
grafiken, vier neuen Charakte-
ren, mehr Special Moves und
aufgewerteter "Story". Insge-
samt 15 stehen Euch zur
Wahl, wobei Tam Tam das
Zeitliche gesegnet hat, aber
durch sein weibliches Konter-

A
DT

T e~ A A =zt AL &

Earthquake im Rampenlicht

fei Cham Cham mehr als
ersetzt  wurde. Weiterhin
begriBen wir Genjuro, der

sich nahtlos in die Reihe von
Yuko und Haohmaru einglie-
dert. Nicotine (keuch, keuch)
ist ein verhuzelter alter
'Zwerg", den man nicht unter-
schatzen sollte. SchluBendlich
haben wir da noch Sieger, ein
Baum von einem Kerl, der

Stefan: Hurra!
Wieder ein neues
Priigelspiel fiirs
NG, denn was
anderes kommt
eh kaum noch
raus, aber damit
haben wir uns
mittlerweile ja abgefunden. Als
Entschadigung hat uns SNK
aber ein absolutes Highlight in
den Modulschacht gezaubert,

das die Joyboards krachen laBt.
Die neuen Kampfer gefallen mir
sehr gut, und auch die alten
haben ein nicht zu verachtendes
Lifting erfahren, obwohl Hanzo
immer

noch etwas unfair

scheint. Trotzdem ist die Spiel-
barkeit tadellos und {ibertrifft
sogar noch den genialen Vorgan-
ger um eine Nasenldange. Zudem
haben die Programmierer Super
Specials eingebaut, die heutzu-
tage bei keinem wirklich guten
Beat’em Up mehr fehlen diirfen,
und die Hintergrundgrafiken, die
jetzt in ganzer Pracht erstrah-
len, verbessert bzw. ausge-
tauscht; Die Musik ist dagegen
nicht ganz so fetzig wie bei Art
Of Fighting 2, was aber kaum
stort. Fiir mich ist Samurai Sho-
down 2 DAS Nonplusultra unter
den Priigelspielen, und nicht nur
auf dem NG; mein Wort drauf!

S8 2 ist grafisch noch besse

seine Gegner mit einem riesen
Eisenhandschuh traktiert. Neu
sind weiterhin die Super Spe-

T¥: 43,
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Wer viel einsteckt, kann einen gewaltigen "Wut-Move"

cials, die Ihr ausfihren konnt,

Wiw

CENJU

CRALLE

Sn—

als letzte Rettung starten

Beim zweiten Teil stehen Euch statt
12 satte 15 Kampfer zur Wahl, fiir
Tam Tam sind gleich vier neue
Charaktere hinzugekommen

R e o
==

Starke Spriiche gehoren dazu

sobald Eure "Wutleiste" am
unteren Bildrand aufgefillt
ist. AuBerdem hat SNK den
alten Figuren neue Special
Moves spendiert. Die "bluti-
gen' Screenshots entstammen
tbrigens der Automatenfas-
sung, wie beim ersten Teil wer-
den die Modul- und CD-Heim-
versionen flir den US- bzw.
europaischen  Markt ent-
scharft.

P

Xk

bewundern

NGER

CENJIUR ..:_';;_
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Das Blut wird in einer deutschen Version wie

beim ersten Teil fehlen

=T T N B s U
HERSTELLER: SNK
DATENTRAGER: .vivussussnne 202 MBIT-PLATINE DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: . FRUHJAHR MODUL/DEZEMBER CO-ROM
UMSETZUNGEN BEPLANT: suiusnsesrsnssasssnesersasnsss Kulla
SCHWIERIGKEITSGRAD: suvueresnserererseses EINSTELLBAR
LEVELS: 16
BESONDERHEITEN: wssvereer ERSTER 200 MEGA SHOCK
CA, PREIS! ueeesr-399,- DM MODUL149,- DM CD-ROM
MUSTER VOM: M&B
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In der Galford-Stage gibt's neue Schiffe z
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***Wir akzeptieren alle Kredifkarten®**
Mega Drive Super Nes Atari Jaguar Sony PS-X

- i 129.90 Adventure Island 2 dt]19.90 Jaguar deutsch 545.90
/];\J;Tef?esfgg]}?; g?- ]%9_90 Artof Fighting2 ~ us139.90 Allon Vs Predatont 29,50 SOH}' 59990
Soogerman it 109.90 Bafman Animated &, 800 e e’ ™ 15352 Hig e 100
Bombsa'rmcsnn g 18838 Elgn?\lt()hegqulénz ot100 00 Doom” 129.90 (e 129 Y
Dino Dinis Soccer : ‘on Salaxy 129.90
C|OYf|ghTer us 109.90 Breath of Fire (L;ﬁ]‘ ]Qggg gg;t:rn‘:nmn]a }g;gg EIme mc Eﬁ ,
Earthworm Jim ot 119.90 JA26 LIIINAS Bl io7 00 Raiden e 5255 GiNGM 1Y
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J.League Soccer 2 jo 109.90 Eerrrn;on rej-~ 4120 00 Tamens T 1o ob Melal Jocket 12990
Micromachines2  dit 109.90 SRRWAINT - 441500 Ty Teons 135750 . .
Kénig der Lowen ~ cif 109.90 F! Pole Position 2 &4, 27, & Joypad ss.50 fhime 1990
Lemmings 2 at 109.90 (gl ipec.  Dlog Saturn oL T
NBA Live 95 at 99.9 9 13000 md  1200.00 Porodts 128
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PusmangSonic B 8990 juaichak2 12990 iy 13990 sz
gﬁg‘{‘ Strike o 1@%00 Indiana Jones  dif129.90 Quet ok knigh 139.90 Street Fighter 2 49.90
Power Instict (ujST 1]&338 Egﬁgg& TRV gﬂ}ggg el 139.90 Wonderboy 4 39.90
psyeho Pinball - CF 12320 Lordofthe Ring cif119.90 Witk 139.90 ZUBEHOR
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Sonic&Knucles dt 109.90 Pitfall

Street of Rage |l jp 79.90 Pinball Fantasies df119.90 hmongwn 139'90 th ﬂ«’hl Nw
}

Samurai Shodown us 119.90 Robotrek us129.90  Himbit) 139.90
Vewpomt  us 11900 wckRdfee GO0 G 139.90
Viewpoint Us 122 2% Samurai Shodown  Us137.90 ' :
Zero Tolerance dt 89.90 o iblazer at119.90 Deedis 139.90 \/el' SClnd
MEGACD o Spacelvoder D 9990 ZHDAD Mo-F..10-18.30 Unr
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Formula One df 99,90 Hper FINCnoU TV Gun L8990 dh=daiches omefiariche,
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Heart of Alien dt 109.90gtreet Reicer df124.90 HontShck 11290 e Unfo Lr ok
Mickey Mania — cf 109900, Gear 3000  Us119.90 Semiraishoaown 18586 iCr A B oY
Mega Race us 99.90 \?Fr)’r ear Frooon 190%99003:ﬁ:!?|05&&[1,.di§f@’v{?€‘.*EOIE‘MEG st
Keio Fl iNng us 99.90 Vorex ; ?::xc ave oo Unfrelwid nicht angenommen
Loods‘;/er us 109.90Wild Guns us129.90 ?egdgﬁage 10990 imi:cber T.-j’é; Kaydul
FopL ViQl us 109.90 gpecial Game fisr Super Nes  siorconiotn 10550 HTL, | anth
Rebel Assault ct 109.90 WWE RAW dt134.90 OrionoffRoad  109.90 O C u en
samurai Shodown Us 12990 wew super Brawi us129.90 SEGA 32X
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Dresden 01277
Bodenbacherstr. 30
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R1se of the Robots 2
Donkey Kong Country dt 129,95

Pitfall dt 129,85
Lemmings 2 dt 119,85
Streetracer dt 124,95
Bomberman 2 dt 119,95
Konig der Lowen dt 129,95
Earthworm Jim dt 134,95
Nigel Mansell Indy dt 129,85
NHL 85 dt 128,85
Indiana Jones dt 128,85
Super Return o Jedi dt 129,85
50/60 Hz Umbau komplett 69,85
‘j‘yﬁ ‘ri
%“e Co uﬂ

el L

ponss? 2% o
‘gﬂ“ uf )

Pﬂ&a‘? ‘\\ ‘“”
v_of?e

Art of Fighting
Art of Fighting 2
World Heroes

World Heroces 2
Fatal Fury

Fatal Fury Special
Blues Journey

Last Resort

View Point

Nam 1875

Robo Army

Magican Lord
Spinmaster
Sidekicks 2
Sengoku 2

Burning Fight
50/60 Hz Umbau LED 45,00

Mega Drive

Rock'n Roll Racing us 129,95
Viewpoint us 139,95
Top Gear 2 us 129,95
Earthworm Jim dt 119,85
Kénig der Léwen dt 124,85
Shinning Force 2 dt 129,85
Flink dt 109,95
Rise of Robots ? 129,85
Sonic & EKnuckles dt 119,85
50/80 Hz Umbau komplett 38,95
Starwars Arcade us 129,95
Virtua Racing del. us 129,95
Doom us 138,95
Jaguar
Dragon dt 129,85
Alien vs Predator dt 129,95
Doom 139,95
Way of the Warrior us 89,85
Samurai Shodown us 134,95
S5F 2 Turbe us 134,95
Road Rash dt 109,95
Gridders us 89,985
Fifa Soccer us 129,85
Need for Speed us 129,95

Fightboard fiir 2 Spieler lauft
mit MD,SNES, 3DO !TOP! 409,95
PAD 88,95

Anruf gmagt-}’rmlin‘e komimt.
Software-Bestellungen ab
200 DM komunen portofreil

Tel. 10-21 Uhr
0351/2526611

Club Drive

Rennspiel / 1-2 Spieler

TEST JAGUAR

Dragon

Beat’em Up / 1-2 Spieler

. nach Crescent Galaxy das
zweite in-house Projekt; wir
schreiben das 21. Jahrhun-
dert, Bullfrog hat Recht behal-
ten, Theme Parks SIND der
Abenteuerurlaub von morgen,
und Club Drive ist einer davon;
in vier Parcours, Frisco, einer
Geisterstadt, einer umgebau-
ten Skateboard-Bahn oder im
Haus Eures Nachbarn, sollt
[hr nun Euer Konnen unter
Beweis stellen, und ein
Wettrennen bestreiten bzw.
unter Zeitlimit Kristalle auf-
sammeln. So nett wie die
Spielidee auch klingen mag,
S0 unausgegoren ist denn aber
auch, zumindest im Rennspiel-
Teil, die Steuerung (Hard Dri-
vin’-like), darliber konnen
auch die Virtua-Perspektiven
nicht hinwegtdauschen. Das

Sammel-Alle-Kristalle-Ein-
Spielchen wirkt zunachst noch
halbwegs originell, aber auch
hier ist die Luft bald raus, zu
unspektakuldr und unausge-
reift gibt sich einfach das
Leveldesign; flir den US-
Markt wegen der bekannten
Szenarien vielleicht noch

halbwegs geeignet, der Rest
der Welt kann auf diesen
schwachen Hard Drivin’-Auf-
guB jedoch getrost verzichten.
(Martin)

Mehr als die Hangebriicke hat Club
Drive nicht mit VR gemeinsam

ie Story um den Martial
E Arts-Kilnstler Bruce

Lee stellt eine der weni-
gen, wirklich gelungenen
Movie-Lizenzen dar, zumin-
dest auf dem Super Nintendo,
denn Virgin hat die Zwischen-
sequenzen, die zweifellos ihren

In der Bonusrunde testet Ihr am
Schlagbaum Eure Kiinste, e ofter
Ihr ihn trefft, desto schneller
dreht er sich

Teil zur Atmosphare beisteuer-
ten, aus unerfindlichen Griin-
den auf dem Atari Jaguar
weggelassen, aber wenigstens
die Hintergriinde wurden auf-
wendiger gestaltet; spielerisch
blieb dagegen alles wie
gehabt: Ihr verkorpert Bruce
in zehn Schauplatzen, die sich
eng an der Geschichte des
Films orientieren, und greift
dabei auf ganze 36 Schlag-
und Trittkombinationen
zuriick, von denen Euch aller-
dings anfangs nur ein Teil zur
Verfligung steht. Mit dem
innovativen Team Battle-Sy-
stem und nicht zuletzt der
Maéglichkeit, Eure Chi-Ener-

gieleiste mit bspw. First
Attacks, aufzubessern und
damit die beiden neuen

Kampftechniken zu erlernen,
hebt sich Dragon wohltuend
vom Priigel-Einerlei  ab.
Zudem sind die Charaktere
sehr weich und detailliert ani-
miert; sicherlich kein 64-Bit

-weil3

Checkered
Flag

Rennspiel / 1 Spieler

it dem ‘9ler Original
m fur Ataris unglickseli-

ges Lynx hat Checke-
red Flag nur noch den Titel
gemeinsam, und zundchst
Rebellions zweiter
Anlauf auch zu Uberzeugen.
Finf Virtua Buttons, zehn
Rennstrecken, Automatik-
bzw. manuelles Getriebe, eine
Speicherfunktion  flir  die
besten Rundenzeiten, relativ
flotte Grafik, doch wehe wenn
sie losgelassen, denn die Uble
Steuerung macht alle guten
Ansatze zunichte. Das Fahr-

Halsbrecherische Haarnadelkurven
bereits auf der ersten Strecke

verhalten ist einfach derartig
unprazise, daB man selbst
nach finfstiindigem Testmara-
thon versucht ist das Pad an
die Wand zu schleudern.
Zudem brettern die lieben
Computergegner, zu zweit fah-
ren ist nicht, mit Full Speed
vorbei, wahrend man selbst
hart auf die Bremse treten
mufB, um die eine oder andere
Kurve zu umschiffen. Schnei-
det Euch gar ein Gegner von

hinten, fahrt er bei einem
Crash einfach weiter als ware
nichts geschehen, wahrend

man selbst erst wieder von
Null beschleunigen darf; sehr

Spiel, das den Jaguar | realistisch, sehr fair. Wer
ausreizt, aber nach wie vor ein | Checkered Flag gespielt hat,
innovatives  Beat’em  Up. | weiB erst wie gut Virtua
(Martin) Racing wirklich ist. (Martin)
Unkonventionelles Parkdeck
HERSTELLER; ATARI HERSTELLER: VIRGIN HERSTELLER: ATARLI/REBELLION
DATENTRAGER: svvsarsssiossins 16 MBIT-MODUL DEUTSCH DATENTRAGER: +ovueseseenesees 16 MBIT-MODUL DEUTSCH DATENTRAGER: suvessvsenserenss 16 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: sivssmmsnserssnsassess DEZEMBER ERSCHEINUNGSTERMIN: ..une ... DEZEMBER ERSCHEINUNGSTERMIN: ioverssassessarersnes DEZEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT. vociisssivoschsonsssassavsbsne KEINE UMSETZUNGEN GEPLANT: .siissssssssassesisrs ID0/MS/GE UMSETZUNGEN GEPLANT:. ..vvveens areiseriines REANE
SCHWIERIGKEITSERAD: susssssismssisasasusussieness MITTEL - | SCHWIERIGKEITSGRAD: vusisissssssssssessss EINSTELLBAR SCHWIERIGKEITSGRAD: vvesrrsusuasessssnssassaseres MITTEL
LEVELS: 4 LEVELS: 10 LEVELS: 10
BESONDERHEITEN:  sisimssssnsnsansianaas Sieites BATTERIE BESONDERHEITEN: wicasssssssasssastarssssssassessss BATTERIE BESONDERHEITEN: wvsssssssnsensusssssssssasssssssss BATTERIE
CA. PREIS: ... 139,- DM LA PREIS: 139,- DM CA, PREIS: 139,- DM
MUSTER VON: ATARIL MUSTER VON: ATARI MUSTER VON: ATARI
schischt mitel | oou sehr b super schiecht tomitte o ogut s {super schlesht Pomie gt sene {super
; i K 9 : : gu
i

LR TR

60% GRAFIK _
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PRELS-

gegenuber dem Einzelverkauf am Kiosk.

fir MEGA DRIVE plus Zuzahlung 89,- DM
oder fir SNES plus Zuzahlung 99,- DM

Das Spiel zum neusten Disneyfilm mit
(iberragender Grafik und Super-Sound.

Jump n 'Run.
[——

ol
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-
e
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- SCHNELL!'

1 Ja, ich will das MEGA FUN-Abo Neuer Abonnent war in den letzten 3 Monaten nicht Abonnent
(DM 52,-/Jahr) fiir mindestens 1 Jahr. von MEGA FUN. Bitte schicken Sie KONIG der LOWEN
flr (bitte nur ein System ankreuzen!)

_ _ I MEGA DRIVE (Art.-Nr.: 1035), Zuzahlung: DM 89,-
Name, Vorname 1 SNES (Art.-Nr.: 1036), Zuzahlung: DM 99,-
so schnell wie mdglich (nach Bezahlung des neuen Abonnements) an:

‘StraBe, Nr.
Name, Vorname
PLZ, Wohnort

StraBe, Nf. -

Datum 1.Unterschrift des neuen Abonnenten
Widerrufsbelehrung:
Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen _
widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit PLZ, Wohnort
e e e Com oL el d o
sendung des Widerrufs an: m . :
&Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg. GewunschtelZathngswelse der oben angegebenen
Zuzahlung : (bitte ankreuzen)

) Bequem per Bankeinzug

Datum 2.Unterschrift des neuen Abonnenten Konto.-Nr.

Gewilinschte Zahlungsweise des Abos DM 52,-:
(bitte ankreuzen)

1 Bequem per Bankeinzug

BLZ |
(1 Gegen Nachnahme

Konto.-Nr. | s T | | [ | Bitte beachten: Aus rechtlichen Griinden dirfen neuer Abonnent
und Pramienempféanger nicht ein und dieselbe Person sein!
BLZ Dieses Aboangebot gilt nur im Inland!
N i i MF 1194

1 Gegen Rechnung

Widerrufsbelehrung.
Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden, Zur Wahrung der Frist, die mit
Absendung dieser Bestellung aniauft, gem'&qr die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an:
COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Nirnberg.



TEST JAGUAR

Doom [ St 0 . | 205 Zom enen, wer oo o |

e Stephan: Die id- | zog. Zum einen, weil sie tech-
b| Jungs zeigen mit | nisch, bis auf relativ seltene
ihrer Doom-Kon- | GeschwindigkeitseinbuBen in
vertierung deut- | Abschnitten mit aufwendigen
lich, was aus dem | Hintergrundgrafiken, nahezu per-
Jaguar her- | fekt, will heiBBen extrem fliissig in
auszuholen  ist, | Szene gesetzt ist, und zum ande-
wenn sich nur die | ren, viel wichtiger, weil es nur

PC-Levels wurden gestrichen, richtigen Programmierer der | noch ober-ober-obergrell ist, in
; : dafiir gibt’s in einigen neue Atari-Maschine annehmen. Die | einem stockdunklen Zimmer auf
3D-Shoot’em Up /1-2 Spieler Abschnitte),  zuziiglich | Ur-Version kenne ich in- und aus- | einem 7Qer Fernseher, natiirlich

: . wendig, nachtelang bin ich durch | an die HiFi-Anlage angeschlos-
m iii%ir? mez;&gﬁf ?rt:es ngﬂrﬁ;ﬁsgmﬁzs die diisteren Korridore geschli- | sen, die auBerirdische Konsolen-
schenden AvP setzt

X , chen, und jedesmal aufs Neue | Brut niederzumetzeln. Trotzdem
rigkeitsgrad und einem | konnte ich mich dem packenden | kann und will ich Doom nicht
die objektive Atari-Fan- Surprise-Level, zu dem | Spielprinzip nur schwerlich wie- | uneingeschrankt in den Himmel
gemeinde ihre ganze wir Euch natiirlich nichts der entziehen, Doom war und ist | loben, auch wenn der eine oder
Hoffnung in die Konver- verraten. Vom Spielab- |9anz einfach das 3D-Action- | andere damit nicht einverstanden
tierung des id-Krachers
Doom, die Ubrigens schon

2 : ; Spektakel schlechthin. So ist es | sein wird, fiir Jugendliche unter
| fjiugfu aﬁ?\;erz‘?ga :éﬂ: edr:; nicht verwunderlich, daB mich | 16 ist dieses Action-Spektakel

seit langerem fertigstellt an das PC-Vorbild, Ihr

war, jedoch wegen W3D und marschiert aus der Ich-Per-

auch die Jaguar-Version inner- | mit Sicherheit mindestens eine
halb kiirzester Zeit in ihren Bann | Spur zu hart (Sorry!).
AvP zuriickgehalten wurde. spektive durch labyrinthartige

- = | a2uUT el "
Alle Doom-Gegner auf einen

id sei Dank. Endlich, endlich kann der
Jaguar zeigen, was er wirklich zu leisten
vermag, wenn man ihn nur l1aBt

Martin: Doom
verséhnt alle
Jaguar-Besitzer.
Wenn es ein Spiel
gibt, das Ataris
Raubkatze wirk-
lich ausreizt,
dann ist es, neben
Tempest 2000, zweifellos dieses

. ; ; . ; . 32 MBit-Monster von id; und
Statt dreier Episoden findet Korridore, sammelt Waffen, Zeitgenossen bezeichnen | wer die ersten Levels erkundet

Ihr, wie schon bei der 32X- Munition, id-Cards und jede kann), sowohl Spider Master- hat wird sein (innig geliebtes)
Version, eine Levelanwahl vor, Menge weitere hilfreiche mind als auch der gigantische | AvP wohl nur noch als Tiirstop-
die es Euch erlaubt, einmal Extras auf, schieBt auf alles Cyberdemon halten sich aus | per miBbrauchen, denn Doom ist
beendetete Levels nach Lust was sich bewegt und versucht dem Jaguar-Gemetzel vor- | €infach obergrell. Gerade die
und Laune beliebig oft zu so schnell wie mdglich das ret- nehm raus. Die "normalen" spielerische Tiefe ist es, die den

b8 : . ; ; : Reiz dieses Moduls ausmacht.
durchforsten, zusatzlich wer- tende Exit zu finden. Die End-  Feindessprites haben durch | 1n Doom hat maisstandig ein

den drei Spielstande iiber eine  gegnergilde beschrankt sich den Shotgun Guy Verstdrkung Ziel vor Augen, sei es eine
Batterie gespeichert. Das 32 leider auf den Baron Of Hell bekommen, der optisch in id-Card aufzustdbern, einen der
MBit-Monstermodul umfaBt (den man allerdings auch nicht etwa dem Zombieman ent- | anfangs noch relativ offensicht-
insgesamt 23 Levels (sechs unbedingt als friedfertigen spricht. lichen, spater jedoch umso ver-
steckter gelegenen Geheim-
raume zu finden, oder schlicht
und einfach einen der ganz
schon hinterhdltigen Gegner
auszuldschen; dazu die sehr ver-
schachtelt aufgebauten Korri-
dore und einzelnen Raume, die
dem Spiel mit Fahrstiihlen oder
Treppen eine beeindruckende
vertikale Dimension verleihen;
mit diesem 3D-Action-, Gore-
und Strategie-Mix hat id ein
neues Genre geschaffen, und
etliche andere Publisher inspi-
riert, das Original aber ist bes-
ser als jeder noch so qut
gemachte Clone.

EoS it P e
, (RO A RPN
s ey e A ' HERSTELLER:  wucee weercss ATARVID SOFTWARE
4 4 ., DATENTRAGER: vuvvesusnseer 32 MBIT-MODUL DEUTSCH
+++ Jid werkelt berelts m"! Irochdruck an einer Doom ERSCHEINUNGSTERMIN ersasssssssecesee DEZEMBER
2Umsetzung. - UMSETZUNGEN GEPLANT: wnssecee: ULTRA 64
+++ Ebenfalls angekiin t eine JaguanVersion SCHWIERIGKEITSGRAD: seunsusssssssrassssss EINSTELLBAR
-~ des neuen 3% ke, das laut Id fl.r B N e e SR o 23{1‘2 BONUSLEVELS)
Doom das d 3 oom fiir Wolfen- BESONDERHEITEN: uvusissssrarsisssnsansersnassers BATTERIE
stein war . CA, PREIS: 149,- DM
' Aus Zeitgriinden (?) konnten die Netzwerk-Option [ MR | —
;, und die Voice-/DatéMollem-Unterstiitzung bei schiecht Pomigel }oou ﬂrmr
Doom™nicht méh t werden, bei den : H
SR e L L . 87% GRAFIK

Nachfolgern wird ‘es jedo¢h moglich sein bis zu
32 Gerate zu vernetzen bzw, den lieben Mitspie-
lern nette Bétschaften zukommen zu lassen
Uber ein Comiynx-Kabel, fir Lyhx-Fans nichts
Neues, das Mitte Dezember erscheinen soll, kon-

*

Der komplett neu gestaltete letzte Level ist mit den
beiden dicksten Brocken (Baron Of Hell, Cacodemon)
nur so voligestopft, mit der richtigen Taktik aber kein

besonderes Problem. Als Belohnung bekommt lhr nach

getaner Arbeit ein Lob der id-Hoschis, zudem konnt lhr
Euch alle Gegner sowie Euer Heldensprite ganz nach
Art des Hauses nochmal begutachten

79% SOUND/FX S&5

nen jedoch auch bei Doom | zwei Spieler gleich-
zeitig auf Freund- und Feindhatz gehen
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SPECIAL ANIME

The Guyver

Aliens, eine ultimative Waffe, eine super-
hose Organisation sowie ein japanischer
Teenager, genug Stoff fiir sechs Kassetten?

aturlich, da jeder der

Teile nur ca. 29 Minuten

dauert. Dies ist jedoch
auch der einzige echte Wer-
mutstropfen an der Guyver-
Saga. Doch worum geht es
eigentlich? Sho Fukamachi,
ein durchschnittlicher japani-
scher Jugendlicher, der sowohl
Liebeskummer  als  auch
Hautunreinheiten kennt, wird
durch einen dummen Zufall in
eine Guyver-Einheit verwan-
delt, auBerirdische Superwaf-
fen, die, verschmolzen mit

Geist und Korper, den Trager
in eine schier unbesiegbare

Kampfmaschine
Und waren sie nicht der Enig-
matic Chronos Corporation
gestohlen worden, ware alles
vielleicht noch schlimmer
gekommen. Der gigantische
Konzern experimentierte nam-
lich schon mit Biowaffen
herum und verwandelte so
manchen Mitarbeiter in ein
unansehnliches Schleimmon-
ster. Sho bekommt schnell zu
spliren, dall Chronos nun ver-
starkt an ihm interessiert ist.
In Teil 2 hetzt man einen zwei-
ten Guyver auf ihn, in Teil 3
sogar den Chef der Organisati-
on, Commander Gyou.
SchlieBlich taucht auch noch
ein dritter Guyver auf, der
weder gut noch bose zu sein
scheint. Nach sechs Kassetten,
unzahligen Kampfen zwischen
Mutanten, Superhelden und
Menschen, bekommt Guyver 1
alias Sho seine Angebetete
Mizuki, Chronos geht den

verwandeln.

Guyver in voller Pracht!

Bach runter, inklusive all die-
ser haBlichen Mutanten, Guy-
ver 3 war ein letztendlich doch
gutartiger Schulkamerad und,
Happy End fiir uns, es stehen
noch sechs weitere Teile ins
Haus; die Guyver-Reihe steht
bei mir flr ihre verschamte
Klein-Madchen-Erotik, den
verschrobenen Heile-Welt-
Szenen und ihren moralischen
Rundumschldagen hoch im

Guyvers Gegner sehen aus wie
abstrakte Skulpturen

mationen, trotz Schwadchen,
auch Verwohnte noch auf ihre
Kosten. (Gotz)

Kurs, denn erstens hat die LAUFZEIT: i CA.28 MIN.
StOI’_\/ Niveau, Charme und nur ALTERSFREIGABE: &B 15
CA. PREIS: .coowwn. 19,-DM/29,-DM

ganz wenige logische Briche,

E ; : MUSTER VON: ... GAME SYNDICATE
zweitens kommen bei den Ani-

You better
call us!

. Rdaumungs-
o verkauf

Spiele ab 19,95
Spiele ab 29,95
Spiele ab 39,95

Gameboy
Sega Mega Drive
SNES

Alle Neuheiten zu Discountpreisen !!
Vorbeikommen oder Liste anfordern!

Benny’s Game Store
Karl Marx Str. 16

Am Hermannplatz.
12043 Berlin

Tel. 621 50 92  Fax 323 75 35
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GAME OVER e

DER TOTALE VIDEOSPIELSPASS FUR ALLE SYSTEME

In der nachsten

NINTENDO, SEGA & M_EHR

i i o

MEGA FUN

DER TOTALE VIDEOSPIELSPASS FUR ALLE SYSTEME

und was erwartet Euch in der nach-
sten Mega Fun? Nur so viel, Philipp
und Binzi arbeiten bereits fleiBig am
zweiten Teil unserer Donkey Kong
Country-Komplettlésung, und Renn-
spiel-Hoschis Stephan und Martin
nehmen Sonys PlayStation samt
Ridge Racer, Motor Toon Grand
Prix und Crime
Crackers unter die
Lupe.

- !‘_(‘ECO

Fiirs Super Nintendo sind u.a. Cap-
coms erster X-Men Titel, Hudsons
abgedrehtes Super BC
® Kid und der hammer-
harte  Shinohi-/Probo-
4 tector-Mix Hagane
Hagane / SNES angesagt, Mega Dri-
Ve-Fans kdnnen sich schon auf Archer >z _
McLeans J|mmy White’s Whirlwind Novastorm / MCD
Snooker und die Neo Geo-Umsetzung Viewpoint freu-
en.

3

In Sachen Exoten stellen wir Euch, neben Iron Soldier
fiir den Jaguar, Electronic Arts’ Shockwave Mission
Disk und The Need For

Speed fiir das 3D0 vor, 5"‘ i

sowie die Doom-Clones 2 Dd/le&m

Virtuoso und Quarantine. . % '
a

— i

/

o ;'.""‘
Frohe Weihnachten . ’-(—

wiinscht Euch

Euer Mega Fun-Team L eedd

Die nachste MEGA FUN erscheint am

18. Januar 1995
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GAME BOY

Super Game Boy .99.00
Aladdin ..o ,...69 00
Bomberman (SGB) .............. US ...69,00
Degart Strike. ..o DV ....69,00
Dschungelbuch .................... DV ...69.00
Fifa Soccer (SGB) .....cccovnn. DV ...69,00
B RiNg e ..DV ....69,00
Mario Land 3 ........ ...DV ....69.00
Micro Machines .................... DV ....69,00
Mega Man 5 (SGB) ............. Us ...69,00
Mortal Kombat 2 ...................DV ....79.00
L T R DV ...69,00
Probotector 2 (SGB) ............DV ....69,00
Samurai Shodown ............... DV ...69,00
Seaquest DSV (SGB) .......... DV ....69,00
Tiny Toon Wacky Sports ..... DV ....69,00
WWERaW ..viiniinign ..69,00

6-Spieleradapter ..59,00
50/60 Hz Adapter ................ 49 00
Action Replay Pro 2 .............DV .,,,99,00
ATIMBRIECE & iiciiasions DV ..139,00
Axelay ... e IV 4900
Adventure Island 2 ....DV ..129,00
Ve TE o ....99,00
Bomberman 2 .......... ..119,00
Bonk's Adventure .... .129,00
Batman & Robin .................... ..149,00
Blackhawk ..........ciicminmi, ..119,00
Brain Lord ............ ...99,00
Cannon Fodder ... ..119,00
Carrier Aces ......... ..119,00
Castlevania 4 ... ....49,00
Clayfighter 2 ...... .139,00
CVDErNator ... uiiiaine ....49,00
Donkey Kong Country ......... DV .. 139 00
Demon's Crest (Ghouls'n G. 2) ..... US .129,00
Bragon ... ..109,00
Dragon View .118,00
Earth Wormdim ...c.ceecerrnennas DV ..139,00
BOUIIERS oo inissssisininss DV ....99,00
EHNEORIE . o ssvasinensrsseces DV ..119,00
T o e DV ....49,00
Final Fantasy 3 ........cococe... US .149,00

Fievel der Mauswanderer ...DV .. 119,00
B O vlicenesmyensrrsansnnonranns

F1 Pole Position 2
Ghouls'n Ghosts ......
Ghoul Patrol .............
lllusion of Gaia ......... —
Indiana Jones .......cccccoeunene.
Jurassic Park 2 .....................
Joe&Mac3 ..............
Jordan's Adventure
e 25 | e R —
EIORIATIE ik nisiisimiassessissmses
LSS 21 v i
Micro Machines .......
Mega Man x2 ...............
Maximum Carnage
Mickey Mania ..........ccoovnee. ;
Monster Truck Wars ............ DV ..129,00
Nosterattl ...

NENEE: e

INFHESSD: oo vivsiiinioss

Punch Qut ................

Pac-Man 2 ................

Page Master .............

Parodius ............
Parodius ............
Paws of Fury .....
Power Instinct ...
Probotector .......
Pitfall .. s L .
Rise of the Robots ................ DV ..149,00
HABOITEK & e

SR U s
Secretof Mana ............
Samurai Shodown

Super Game Boy ..................
Super Nint. More Fun ..................
Star Wars 3
ST T e . .99,
Super Street Fighter 2 ......... DV ..139,00
Seagquest DSV .......cowwisn

Stargate .............
Street Racer ...
Soulblazer ......
T (e e —

T e g e S

Tiny Toons 2 Wacky Sports DV ..129,00
Vortex (FX-Chip) ....cc.covvuren.. BV
R T R . uUs ...79,00

Wolferine ..
WWF Raw
X-Men ..

Yogi Bear

S2XIncl Doom .....coconemsaenes
e P nx s ke i

Cosmic Carnage
Doom ..
Fahrenhelt CD .......................
Metal Head ................

Star Wars Arcade ...
Super Motocross ................
Virtua Racing Deluxe

Alien vs. Predator ..
BUBRY i i
Checkered Flag .....
DOBIM s nananina
Iron Soldier ...... ek amkiata Ry v

Jaguar Pal System .............DV .

Jaguar Joypad
Kasumi Ninja ......
DR VOeX ...ovaiiiiass

2in 1 Joypad MD & SNES .DV ..
6 Button Pad ................. ADV .
Action Replay Pro 2 .....

Animaniacs ................
Battle Frenzy ...
Baisteanh .....oivinisiiion
Battlecorps CD
BC Racers CD ..
Bubba'n Sticks ..
Baltr .o
Chaos Engine

Dynamite Headdy .....
Earth Worm Jim .....
Ecco 2 ..

EA TONAIS......0.ocermsrrammsssnanasns
Flink ..

FIFA Soccer 95
FIFA Soccer CD
Formula 1 CD ..

Keio Flying Squadron cD..Us
Kick Off 3 . :
Kénig der Léwen

Loaastar B . . iz
Lemmings 2 ..

Lunar The Silverstar 2 CD US
Mega Bomberman ............... DV ..
Mazin Wars .. =

Mega Race CD

Mega Drive incl. KOmg der Lowen DV i
MEGA DRIVE 32X ................ DV ..
Micro:Machines 2 ...........DV ..
Mickey Mania .............coceee.. DV ..
Mickey Mania CD ................. DV ..

Mickey & Donald .......
Microcosm CD .......

NBA Jam CD .......
NERBE

NHESD i,

Paws of Fury CD .........cc.....
PGA Euro Tour Golf
BHEN s e
Probotector ............
Popfall Mail CD ..........
Rebel Assault CD .
Red Zone ..
RGB Kabel MD2

Rise of the Robots
Rock'n Roll Racing ..............

Samural Showdown ............. US
SHMOBIE v
Snatcher CD ...........

Shining Force 2

129,00
..149,00
.129,00
..79.00

.139,00
.129 00

..39.00
..39.00
..99.00

109,00
109,00

..99.00

...99.00
109,00

...79.00
.. 79,00

..129,00
CD Plus Converter ............... PV ...
.. 119,00
..129.00
..119.00
Eye of the Beholder CD ...... LIS
..109,00
..119,00
..109,00
..109.00
, ..119,00
Golf - the best 36 Holes CD DV ..
Heart of the Alien CD .. DV ..
Heatseeker Pad (6- Button} DV ...
Jurassic Park Rampage Edition . DV ..
Jurassic Park CD ................ PV i

99,00

99.00

119,00
119,00
29,00
119,00
69,00
.119,00

. 119,00
.. 119,00

.118,00

..119.00

.119,00
102,00
..49.00
..99,00
279,00
379,00
119,00
119,00
119,00
...49,00

..99.00
..109.00
..108,00
..109,00
..109,00

+.28.00

.. 118,00
..108.00
.. 119,00
.. 118,00

.119,00
..89.00

119.00

..29.00

139,00
..119,00
Rocket Knight Adventure ....DV ....

49.00
.129,00
..59.00
...... Dez

..129,00

Sonic 1.

Sonic 2

Sonic 3 ..

Sonic & Knuckles

Sonic CD .

Soulstar CD i
Soleil {Deutsche Texte] BV s
Sparkster .. D
Shag FU . .DV.
Streets of Rage 3 ok LIV
SynAICate ol DV ..
Starblade CD ..... us .

Super Street Flghter 2 .DV..
Tiny Toons .. DN,
Tiny Toons 2 ....... DV ..
Tomcat Alley CD e R DV ...
HopBearad . ot us

Urban Strike ..........cccvvvennee. Dv..
MIEW I us

WWF Royal Rumble ...........DV ...
WWF Raw .. ! b

World Cup USA 94CD.....DV..

Zero Tolerance ..o PV

3DO Pal System .......cccoccen.... EV.
COMRONBY oo B%
Burning Soldier ...... .uUs
Demolition Man S B
Fifa Soccer ........... e BN o
BlO T s S

Need for Spasd 3DO-EV 109 OO

Guardian Wars ...................... US ...
Rise of the Robots ... 2 1}
Rebel Assault ........... . US

Need for Speed ..........
Off World Interceptor ...........
Samurai Shodown .....

Super Street F|ghter 2 Turbo ..US
Syndicate ................
Theme Park ......c.ccccoevvveervnnane

.19.00
49 00
..99.00

..119'00
....49,00
.. 119,00

119,00
99,00

..79,00
..119.00

108,00

...79,00

139.00
..49.00
109 00
.79.00

.118,00

..99.00

.129 00

.69,00
139,00
..79.00
99,00

999,00
89,00

..99,00
.129,00

99,00

.129,00

99,00

.129,00
129,00
..109,00
.129,00
.119,00
StarCantelb2: L us ...
.129,00
..109,00
..109,00

99,00

VR-Stalker . .US ...79,00
Way of the Warrlor ............... us ...99,00

m

Sega Saturn incl. V.F. ..........JP 1399,00

Clockwork Knight ... Dez
Gale Racer ................. s DEZ
FROZSHBTAGON o vvviseccssaisinad P e Dez
SHROBEEX sy . DEZ
Deadlus ............ e DEZ
Victory Goal .... .o DEZ
RGB-Kabel ...... ... DeZ
Controler ................. ... Dez

PLAYSTATION

Play Statlon(HGB) id P isiins DOZ

Ridge Racer .. aadP acDeE
Gundam ..........cove.. I P nis DBZ
Metal Jacket .... ... Dez
PROBOITIAL <. o ronsossesosisses Dez
BEYORHUB i i ... Dez

Dez

Motor Toon GP ...
... Dez

201 e e e e R e

Atari Jaguar
lieferbar

ﬂGl{Ap Anime

Filme

Versandkosten

NN + 7 DM

Express

+9 DM

Schnellservice:

Lieferbare Spiele werden am

Tag der Bestellung versendet.
DV = Deutsche Version; EV = Européische
Version; JP = Japanische Version;

US = Amerikanische Version

High Score Games
wiinscht allen Kunden
Frohe Weihnacht und ein
Gutes Neues Jahr.

Video- und Computerspiele

Ladengeschifte:
Miinchen Herzogstr. 2 (Minchner Freiheit) Tel.: 089 / 344 388
Oldenburg Kurwickstr. 2 (FuBgangerzone) Tel.: 0441 / 1 22 33

Augsburg Fuggerstr.4-6 (Eingang FuBgéngerzone) Tel.:08 21/ 31 31 34
(Ladenpreise kénnen variieren) Fax: 089 / 961 41 00

Hédndler willkommen
(Gewerbenachweis erforderlich)

e Ty T
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